Temat zaje¢: Podstawy Scratch - Rysuj z kotkiem.
Czas trwania zajeé: 2 * 45 min

Cele ogélne:
— poznanie srodowiska Scratch,
— uczen potrafi tworzy¢ proste animacje w programie Scratch.

Cele szczegélowe:
Uczen:
— potrafi samodzielnie porusza¢ si¢ po platformie scratch.mit.edu,
— potrafi postugiwac si¢ pojeciami: Scratch, duszek, scena,
— potrafi tworzy¢ wlasng sceng i duszka,
— uczen potrafi tworzy¢ proste animacje w programie Scratch.

Metody:
— wyklad,
— pokaz,
— ¢wiczenia praktyczne.

Formy pracy: indywidualna.

Pomoce dydaktyczne:
— tablica interaktywna,
— zestaw komputerowy.

Przebieg zajeé:

1. Wprowadzenie.
Kazdy duszek w $srodowisku Scratch potrafi rysowaé. Stuzy mu do tego pisak, ktéry mozna
podnies¢ lub opusci¢. Podczas przemieszczania si¢ po scenie z opuszczonym pisakiem duszek
rysuje kreske. Kolor i rozmiar pisaka mozna ustalac.
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Zapoznanie uczniéw z materiatem dydaktycznym.

Rysowanie kreski pisakiem

Wykonamy skrypt, w ktorym po nacisni¢ciu zielonej flagi duszek rysuje na scenie kreske.

1.
2.
3.
4.
5. Zapisujemy projekt: nadajemy nazwe, klikamy PLIK ,,Zapisz teraz”.

Z bloku ZDARZENIA wybieramy — KIEDY KLIKNIETO - zielong flagg.

Z bloku PIORO — wybieramy PRZYEOZ PISAK.

Teraz z bloku RUCH — wybieramy — PRZESUN O 10 KROKOW (przesuwamy o 100
krokéw).

Z bloku KONTROLA — ZATRZYMAJ TEN SKRYPT.
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Rysowanie teczy

Wykonamy skrypt, w ktorym po nacisnig¢ciu klawisza spacja duszek rysuje na scenie teczowg
kreske.
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Z bloku ZDARZENIA wybieramy — KIEDY KLAWISZ SPACJA NACISNIETY.
Z bloku PIORO — wybieramy USTAW KOLOR PISAKA NA 0.

Z bloku PIORO — wybieramy USTAW ROZMIAR PISAKA NA 40.

Z bloku PIORO — wybieramy PRZYLOZ PISAK.

Z bloku KONTROLA — wybieramy POWTORZ 10 RAZY (powtarzamy 100 razy)
Teraz z bloku RUCH — wybieramy — PRZESUN O 10 KROKOW (przesuwamy o 3
kroki).

Z bloku PIORO — wybieramy ZMIEN ROZMIAR PISAKA O 1.

Z bloku KONTROLA — ZATRZYMAJ TEN SKRYPT.

Zapisujemy projekt: nadajemy nazwe, klikamy PLIK ,,Zapisz teraz”.




Przerywane kreski

Wykonamy skrypt, w ktorym po nacisni¢ciu klawisza spacja duszek rysuje na scenie
przerywane kreski. Kazda kreska ma dtugos$¢ 40 krokéw, a odstep miedzy nimi wynosi 30.
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Z bloku ZDARZENIA wybieramy — KIEDY KLAWISZ SPACJA NACISNIETY.

Z bloku PIORO — wybieramy WYCZYSC WSZYSTKO.

Z bloku PIORO — wybieramy USTAW KOLOR PISAKA NA np. czerwony.

Z bloku PIORO — wybieramy USTAW ROZMIAR PISAKA NA 1.

Z bloku KONTROLA — wybieramy POWTORZ 10 RAZY (powtarzamy 5 razy)

Z bloku PIORO — wybieramy PRZYEOZ PISAK.

Teraz z bloku RUCH — wybieramy — PRZESUN O 10 KROKOW (przesuwamy o 40
krokow).

Z bloku PIORO — wybieramy PODNIES PISAK.

Teraz z bloku RUCH — wybieramy — PRZESUN O 10 KROKOW (przesuwamy o 30
krokéw).

10. Z bloku KONTROLA - ZATRZYMAJ TEN SKRYPT.
11. Zapisujemy projekt: nadajemy nazwe, klikamy PLIK ,,Zapisz teraz”.
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Kwadrat na scenie

Wykonamy skrypt, w ktorym po nacisni¢ciu klawisza spacja duszek rysuje na scenie
kolorowy kwadrat.
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Z bloku ZDARZENIA wybieramy — KIEDY KLAWISZ SPACJA NACISNIETY.

Z bloku PIORO — wybieramy WYCZYSC WSZYSTKO.

Z bloku PIORO — wybieramy USTAW KOLOR PISAKA NA np. czerwony.

Z bloku PIORO — wybieramy USTAW ROZMIAR PISAKA NA 5.

Z bloku PIORO — wybieramy PRZYEOZ PISAK.

Z bloku KONTROLA — wybieramy POWTORZ 10 RAZY (powtarzamy 4 razy)
Teraz z bloku RUCH — wybieramy — PRZESUN O 10 KROKOW (przesuwamy o 100
krokéw) oraz OBROC O...

Z bloku KONTROLA — ZATRZYMAJ TEN SKRYPT.

Zapisujemy projekt: nadajemy nazwe, klikamy PLIK ,,Zapisz teraz”.
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Podsumowanie zaje¢.

Utrwalenie poznanych tresci i ocena projektow.



