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PROGRAM ZAJEC POZALEKCYJNYCH

PN: Zajecia informatyczne ,ROBOCIK”
GRUPA 1-poziom Sredniozaawansowany

realizowany w roku szkolnym 2018/2019

w Szkole Podstawowej nr 11 z Oddzialami Integracyjnymi
im. Kornela Makuszynskiego w Bialymstoku

w ramach projektu wspotfinansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Podlaskiego
nalata 2014-2020,
Priorytet IIl Kompetencje i kwalifikacje, Dziatanie 3.1 Ksztalcenie i edukacja,
Poddziatanie 3.1.2 Wzmocnienie atrakcyjnosci i podniesienie jakosci oferty edukacyjnej
w zakresie ksztatcenia ogdlnego, ukierunkowanej na rozwéj kompetencji kluczowych.

t. ,OdKkrywamy talenty”

Liczba godzin: 30 Opracowat/a: Zenon Zdanuk,

pieczec i podpis

Pazdziernik 2018
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1. CELIZAKRES ZA]EC

Cel gtowny:

Podniesienie wiedzy i umiejetno$ci ucznidw/uczennic ze Szkoty Podstawowej nr 11
z Oddziatami Integracyjnymi im. Kornela Makuszynskiego w Bialymstoku. Program ma
na celu rozwija¢ kompetencje informatyczne z programowania i robotyki
uczniéw/uczennic oraz rozwijanie zainteresowan uczniéw.

Cele szczegotowe:
e Uczen/uczennica wie co to jest robot i skad pochodzi jego nazwa,
Uczen / uczennica potrafi za pomocg instrukcji zbudowac robota,
Uczen / uczennica potrafi zaprogramowac robota,
Uczen / uczennica potrafi wtasciwie odstugiwac aplikacje Lego WeDo
Uczen / uczennica wie jak wyglada Photon,
Uczen / uczennica potrafi zaprogramowac robota Photon,
Uczen / uczennica wie co jest konieczne do wtasciwego dziatania robota Photon,
Uczen / uczennica potrafi wspétpracowac w grupie,
Podczas zaje¢ uczniom/uczennicom zostanie przekazana wiedza m. in. dotyczaca
bezpieczenstwa w cyberprzestrzeni, budowania i sterowania robotami.

2. WSKAZOWKI ORGANIZACYJNO-METODYCZNE
Liczba uczestnikéw: ......, w tym .......... dziewczati ............ chtopcow
Czas trwania jednostki lekcyjnej: 45 min
Formy pracy: praca indywidualna, praca grupowa.
Metody pracy: pogadanka, ¢wiczenia

Na zajeciach wykorzystywane jest wyposazenie pracowni zakupione w ramach projektu
tj. m. in. edukacyjne pakiety lego WeDo oraz robot Photon.

3. TEMATYKA
Temat zajec Liczba godzin

Lp.
1. Wprowadzenie do zaje¢ z robotyki. Zapoznanie z zagadnieniami 1

teoretycznymi. Przeprowadzenie pre-testow wiedzy, ankiet

oczekiwan.
2. Wspolne tworzenie robota w grupie i proba zaprogramowania 1
3. Tworzenie i programowanie robota : ,Samolocik” 2
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4., Tworzenie i programowanie robota : ,Krecace ptaszki” 2
5. Tworzenie i programowanie robota : ,Podno$nik” 2
6 Tworzenie i programowanie robota : ,Kotyszacy statek” 2
7. Tworzenie i programowanie robota : ,Bramkarz” 1
8. Tworzenie i programowanie robota : ,Krokodyl” 2
9, Tworzenie i programowanie robota: ,Matpka” 2
10. | Tworzenie w parach wiasnego robota. 2
11. | Nasz nowy kolega - wprowadzenie robota edukacyjnego Photon. 1
12. |Uliczne sygnatly - utrwalenie numeréw alarmowych - praca z 2
Photonem.
13. | W sadzie jesienig - utrwalenie nazw drzew rosngcych w sadzie- 2
praca z Photonem.
14 Jesienna pogodynka - rozpoznawanie i nazywanie emocji - praca z 2
Photonem
15 | Worek Mikotaja - doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania 2
obiektow - praca z Photonem.
16. |Bezpieczenstwo w cyberprzestrzeni. 2
17. | Podsumowanie zaje¢. Przeprowadzenie post-testow wiedzy, ankiet 2
oczekiwan.
Ogotem 30
3. TEMATYKA SZCZEGOLOWA:
Temat 1. Wprowadzenie do zaje¢ z robotyki. Zapoznanie z zagadnieniami
teoretycznymi.

Przedstawienie zasad obowiazujacych w pracowni komputerowej i podczas zajec.
Wyznaczenie stanowisk pracy. Wprowadzenie ucznidw/uczennic w temat robotyki.
Przeprowadzenie pre-testow wiedzy, ankiet oczekiwan. Przedstawienie klockow
LegoWEDO.

Temat 2. Wspdlne tworzenie robota w grupie i proba zaprogramowania .

Po zapoznaniu teoretycznym z tematyka, uczniowie/uczennice wspdlnie
z nauczycielem probuja stworzy¢ razem pierwszego robota. Na sam koniec zostaje im
przedstawiony schemat algorytmoéw blokowych.

Temat 3. Tworzenie i programowanie robota : ,Samolocik”

Uczniowie/uczennice zostaja podzieleni w pary. Na podstawie instrukcji
przedstawionej w aplikacji Lego Wedo i wskazéwek nauczyciela probuja odtworzy¢
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sami robota ,Samolocik”, tak by po zaprogramowaniu dziatat w okres$lony sposéb.

Temat 4. Tworzenie i programowanie robota : ,Krecgce ptaszki”

Uczniowie/uczennice na podstawie instrukcji przedstawionej w aplikacji Lego
Wedo i wskazéwek nauczyciela prébuja odtworzy¢ sami robota ,Krecace ptaszki”, tak by
po zaprogramowaniu dzialat w okres$lony sposéb. Po dobrze wykonanym zadaniu
edytujg program - zmieniajac sposéb dziatania robota.

Temat 5. Tworzenie i programowanie robota : ,Podnos$nik”

Uczniowie/uczennice na podstawie instrukcji przedstawionej w aplikacji Lego
Wedo i wskazéwek nauczyciela prébuja odtworzy¢ sami robota ,,Podnosnik”, tak by po
zaprogramowaniu dziatal w okreslony sposéb. Po dobrze wykonanym zadaniu edytuja
program - zmieniajac sposéb dziatania robota.

Temat 6. Tworzenie i programowanie robota : , Kotyszacy statek”

Uczniowie/uczennice na podstawie instrukcji przedstawionej w aplikacji Lego
Wedo i wskazéwek nauczyciela prébujg odtworzy¢ sami robota ,Kotyszacy statek” tak
by po zaprogramowaniu dziatat w okreslony sposéb. Po dobrze wykonanym zadaniu
edytuja program - zmieniajgc sposéb dziatania robota.

Temat 7. Tworzenie i programowanie robota : ,Bramkarz”

Uczniowie/uczennice na podstawie instrukcji przedstawionej w aplikacji Lego
Wedo i wskazéwek nauczyciela probuja odtworzy¢ sami robota ,Bramkarz” tak by po
zaprogramowaniu dziatal w okres$lony sposob. Po dobrze wykonanym zadaniu edytuja
program - zmieniajgc sposob dziatania robota.

Temat 8. Tworzenie i programowanie robota : ,Krokodyl”

Uczniowie/uczennice na podstawie instrukcji przedstawionej w aplikacji Lego
Wedo i wskazowek nauczyciela probujg odtworzy¢ sami robota ,Krokodyl” tak by po
zaprogramowaniu dziatal w okreslony sposéb. Po dobrze wykonanym zadaniu edytuja
program - zmieniajgc sposob dziatania robota.

Temat 9. Tworzenie i programowanie robota: ,Matpka”

Uczniowie/uczennice na podstawie instrukcji przedstawionej w aplikacji Lego
Wedo i wskazéwek nauczyciela probujg odtworzy¢ sami robota ,Matpka” tak by po
zaprogramowaniu dziatal w okreslony sposob. Po dobrze wykonanym zadaniu edytuja
program - zmieniajac sposéb dziatania robota.
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Temat 10. Tworzenie w parach wtasnego robota.

Uczniowie/uczennice projektuja witasnego robota na podstawie otrzymanych
klockéw. Uczniowie/uczennice samodzielnie buduja na podstawie wtasnej instrukcji
oraz programujg by osiggnac oczekiwany efekt. Na koniec wspdlny test i prezentacja
robotow.

Temat 11. Nasz nowy kolega - wprowadzenie robota edukacyjnego Photon.

Zabawa integracyjna wprowadzajgca do zasad poruszania sie Photona. Opowiadanie
o przybyszu z innej planety. Wprowadzenie Photona i omoOwienie sposobow jego
dziatania. Uczen/ uczennica samodzielnie probuja poruszy¢ robotem i doj$s¢ do
wyznaczonego punktu.

Temat 12.  Uliczne sygnaty - utrwalenie numeréw alarmowych - praca z Photonem.

Zagadki stowne czytane przez nauczyciela. Roztozenie na macie edukacyjnej
samochoddw zabawek i numer6éw alarmowych. Uczen/ uczennica ma odszuka¢ opisany
przez nauczyciela samochdd i tak zaprogramowac droge aby Photon do niego dojechat,
kolejny/a uczen/ uczennica wyznacza droge Photona do odpowiedniego numeru
alarmowego.

Temat 13. W sadzie jesienig - utrwalenie nazw drzew rosngcych w sadzie - praca
z Photonem.

Nauczyciel czyta wiersz ,Sad jesienig”. Uczen/ uczennica przypisuja kolory do
poszczegbélnych owocéw. Nauczyciel rozktada na macie edukacyjnej obrazki drzew
owocowych . Zadaniem dzieci jest nauczenie Photona rozpoznawac kolory. Nauczyciel
przedstawia sposéb programowanie robota aby zmienial kolor czutkéw.
Uczen/uczennica programujg droge Pgotona aby dojechat do najblizej potozonego
owocu i zmienit czutki na odpowiedni kolor.

Temat 14. Jesienna pogodynka - rozpoznawanie i nazywanie emocji - praca
z Photonem.

Nauczyciel czyta wiersz ,Pogodowy min”. Nauczyciel rozktada na macie edukacyjnej
obrazki symbolizujagce emocje. Zadaniem dzieci jest nauczenie Photona rozpoznawac
kemocje. Wybrany uczen/uczennica sprawdza czy Photon moze wydawac¢ dzwieki.
Nauczyciel rozktada na macie karteczki z kolorami - kazda symbolizuje dang emocje
(rado$¢, smutek, zdziiwienie). Uczeni/ uczennica kolejno programuja droge Photona w
taki sposéb aby Photon:

a) poruszyt sie od kartonika z kolorem do obrazka odpowiedniej emociji,

b) miat odpowiedni kolor czutek na starcie i oddat odpowiedni dZwiek na mecie,

c) przemiescit sie do kolejnego kartonika z kolorem.

Wprowadzenie drugiej zabawy - ,Stonice czy deszcz”. Uczen/uczennica w grupach
odpowiednio programujg robota aby dojezdzat do celu, wydawal dzwiek i zmieniat
kolor czutek zgodny z ustalonymi zasadami.
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Temat 15. Worek Mikotaja - doskonalenie umiejetnosci klasyfikowania obiektow-
praca z Photonem.

Uczniowie szukajg roéznych przedmiotéw rozmieszczonych w sali i grupuja
przedmioty wg ich wspoélnej cechy np.: samochody, przybory do pisania itp. Préba
rozpoznania przedmiotu przez Photona - omoéwienie przez nauczyciela czujnika
dzwieku. Uczen/ uczennica programujg robota, ktéry reaguje na dzwiek i dzielg
znalezione przedmioty na wtasciwe grupy. Wprowadzenie przez nauczyciela do drugiej
zabawy, ktéra polega na proébie cichego podejscia do robota - majac zatozony
dzwoneczek na nodze. Uczen / uczennica pracujg w parach: jedna osoba podchodzi do
robota, druga programuje go tak aby na ustyszany dzwiek wykonat ruch do tytu i
wykonat zlecong mu reakcje (dzwiek lub zmiana koloru).

Temat 16  Bezpieczenstwo w cyberprzestrzeni

Podczas zaje¢ uczniowie/uczennice zostang us$wiadomieni na temat zagrozen
ptynacych z nadmiernego korzystania z komputera i Internetu. W czasie zajec
uczniowie/uczennice zapoznaja sie jak bezpiecznie porusza¢ sie w cyberprzestrzeni,
poznajg problemy i zagrozenia zwigzane z Internetem (zawieranie znajomosci z
nieznajomymi, ujawnianie prywatnych danych, tamanie praw autorskich, gloryfikacja
zabawy i rozrywki, zatracenie poczucia granicy pomiedzy rzeczywistoscig a fikcja,
wszechobecno$¢ przemocy, uzaleznienie od komputera i Internetu, staba komunikacja w
rodzinie), naucza sie wtasciwie korzystac¢ z Internetu (wybiérczos¢, ostroznosé, wspolne
korzystanie z dorostymi, znalezienie alternatywnej rozrywki np. prace plastyczne i
konstrukcyjne, nauka gry na instrumencie, hobby, sport, czytanie ksigzek). Dla
uatrakcyjnienia zaje¢ podsumowanie tematu wykona Photon - ktory bedzie reagowat
dzwiekiem i ruchem na dobre i zte zachowania w cyberprzestrzeni.

Temat 17  ,Podsumowanie zaje¢. Przeprowadzenie post-testow wiedzy, ankiet
oczekiwan.”

Podsumowanie zaje¢ z robotyki. Powtdrzenie zagadnien dotyczacych robotyki,
programowania oraz bezpieczenstwa w sieci. Przeprowadzenie post testow wiedzy,
ankiet oczekiwan.
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5. ANKIETA EWALUACYJNA/ PRE-TEST
ANKIETA EWALUACYUJNA

Ankieta dla ucznia

Drogi Uczniu! Chcemy uzyska¢ informacje na temat Twoich oczekiwan zwigzanych
z zajgciami pozalekcyjnymi w SP 11 w ramach projektu ,,Odkrywamy Talenty”.
Ankieta jest anonimowa. Dzigkujemy za czas poswigcony na jej wypelnienie.

1. Czy udziat w zajeciach umozliwi Ci uzyskanie lepszej oceny z przedmiotow?

TAK NIE NIE MAM ZDANIA
2. Cgzyudzial w zajeciach wptynie na rozwdj Twoich zainteresowan, pasji, talentow?

TAK NIE NIE MAM ZDANIA

3. Czy udzial w zajeciach pozwoli Ci przezwycigzy¢ trudnosci szkolne?

TAK NIE NIE MAM ZDANIA
4. Czy dzigki uczestniczeniu w zajeciach wzro$nie Twoja motywacja do nauki oraz kompetencje
spoteczne?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA

5. Czy dzigki uczestniczeniu w zajeciach wzrosnie Twoja pewnos¢ siebie?

TAK NIE NIE MAM ZDANIA

6. Czy zajecia uatrakcyjnia Twoj wolny czas?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA

7. Czy chcialby$ na zajeciach pracowaé w grupie?

TAK NIE NIE MAM ZDANIA

8. Czy lubisz lekcje z uzyciem nowych technologii?

TAK NIE NIE MAM ZDANIA

9. Czy sam dokonale$ wyboru oferty zaje¢ pozalekcyjnych?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA
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PRE -TEST

KLASA: .........

Imie i Nazwisko: ..........ccooiiiiii

1. Co to jest programowanie?

A proces projektowania, tworzenia za pomocg ustalonego kodu

B rysowanie w programie Paint, pisanie w programie WordPad, ogladanie filmow i
zdje¢ na komputerze

C nie wiem

2. Czy w programowaniu wazna jest kolejnos¢ wykonywanych instrukcji?
A tak

B nie

C nie wiem
3. Czy pralka jest robotem?

A tak

B nie

C nie wiem

4. Czy masz w domu urzadzenie, ktore jest zaprogramowane?

A nie

C nie wiem

5. Czy robot moze ulatwic zycie cztowiekowi?

A tak

B nie

C nie wiem

6. Czy w programowaniu wazne jest planowanie?
A tak

B nie

C nie wiem

7. Obrazek obok przedstawia:
A sensor ruchu

B silnik

C nie wiem
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8. Ikony w programie Lego WEDO ustawiamy od:
A lewej do prawej

B prawej do lewej

C gory do dotu

9. Jak sie nazywa odpowiedni uklad ikon w programie Lego WEDO, dzieki
ktoremu uruchamiamy roboty?

A algorytm

B znaczki

C uktadanka

10. Co oznacza obok przedstawiona ikona:

A czujnik dotyku w robocie Photon

B uzywanie koloréw w robocie Photon

C nie wiem

11. Co jest potrzebne do sterowania robotem Photon
A tablet/smartfon z aplikacjg ,Photon Coding”

B pilot z przyciskiem “Photon Start”

C nie wiem

12. Robot Photon 13czy sie z aplikacja za pomoca

A Bluetooth

B WiFi

C podczerwieni
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ANKIETA EWALUACYJNA/ POST-TEST
Ankieta dla ucznia

Drogi Uczniu! Chcemy uzyska¢ informacje na temat Twoich oczekiwan zwigzanych
z zajeciami pozalekcyjnymi w SP 11 w ramach projektu ,,Odkrywamy Talenty”.
Ankieta jest anonimowa. Dziekujemy za czas poswigcony na jej wypelnienie.

1. Czy udziat w zajeciach umozliwit Ci uzyskanie lepszej oceny z przedmiotéw?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA

2. Czyudzial w zajeciach wptynal na rozwdj Twoich zainteresowan, pasji, talentow?

TAK NIE NIE MAM ZDANIA

3. Czy udziat w zajeciach pozwolit Ci przezwyciezy¢ trudnosci szkolne?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA

4. Czy dzigki uczestniczeniu w zajeciach wzrosta Twoja motywacja do nauki oraz
kompetencje spoteczne?

TAK NIE NIE MAM ZDANIA
5. Czy dzigki uczestniczeniu w zajgciach wzrosta Twoja pewnos$¢ siebie?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA

6. Czy zajecia uatrakcyjnig Twoj wolny czas?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA

7. Czy chcialbys$/abys na zajeciach pracowaé w grupie?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA

8. Czy na lekcji uzywane byly nowe technologie?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA

9. Czy sam/sama dokonates/as wyboru oferty zaje¢ pozalekcyjnych?
TAK NIE NIE MAM ZDANIA
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KLASA: .........

Imie i NazwisKo: .......cccooiviiiiiin e

1. Co to jest programowanie?

A proces projektowania, tworzenia za pomocg ustalonego kodu

B rysowanie w programie Paint, pisanie w programie WordPad, ogladanie filméw i
zdje¢ na komputerze

C nie wiem

2. Czy w programowaniu wazna jest kolejnos¢ wykonywanych instrukcji?
A tak

B nie

C nie wiem
3. Czy pralka jest robotem?

A tak

B nie

C nie wiem

4. Czy masz w domu urzadzenie, ktore jest zaprogramowane?

A nie

C nie wiem

5. Czy robot moze ulatwic zycie cztowiekowi?

A tak

B nie

C nie wiem

6. Czy w programowaniu wazne jest planowanie?
A tak

B nie

C nie wiem

7. Obrazek obok przedstawia:
A sensor ruchu

B silnik

C nie wiem
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8. Ikony w programie Lego WEDO ustawiamy od:
A lewej do prawej

B prawej do lewej

C gory do dotu

9. Jak sie nazywa odpowiedni uklad ikon w programie Lego WEDO, dzieki
ktoremu uruchamiamy roboty?

A algorytm

B znaczki

C uktadanka

10. Co oznacza obok przedstawiona ikona:

A czujnik dotyku w robocie Photon

B uzywanie koloréw w robocie Photon

C nie wiem

11. Co jest potrzebne do sterowania robotem Photon
A tablet/smartfon z aplikacjg ,Photon Coding”

B pilot z przyciskiem “Photon Start”

C nie wiem

12. Robot Photon 13czy sie z aplikacja za pomoca

A Bluetooth

B WiFi

C podczerwieni

6. LITERATURA: Opracowanie wiasne.




