Fundusze L 5 . .
Europejskie ’ i;-;;i‘a;::i; U.Ta E:ropegska
Program Regionalny b e 1 Europejski Fundusz Spoteczny

Podlaskie d ¥ i

PROGRAM ZAJEC KOMPUTEROWYCH
W KLASACH I-II1

REALIZOWANYCH W RAMACH PROJEKTU ,KREATYWNOSC,
WIEDZA, ROZWOJ UCZNIOW/UCZENNIC Z SP W JEDWABNEM
ORAZ SP W NADBORACH”

prowadzacy: Andrzej Narewski
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SPIS TRESCI

Zalozenia dydaktyczno-wychowawcze i organizacyjne
Cele edukacyjne

Tresci ksztalcenia

Opis zatozonych osiggniec

Procedury osiggania celow
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Ewaluacja programu
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ZALOZENIA DYDAKTYCZNO-WYCHOWAWCZE
I ORGANIZACYJNE:

Program przeznaczony jest dla uczniow klas 1-3 szkoly podstawowej jako zajecia
dodatkowe. Przewiduje poszerzenie wiedzy ucznibow o treSci i umiejetnoSci w
dotychczasowym postugiwaniu sie komputerem. Rownoczesnie wspomaga realizacje roznych
programow dla klas 1-3, opartych na ,,Podstawie programowej”.

Obok ksztalcenia umiejetnosci: czytania, pisania, mdOwienia, liczenia warto wdrozyc¢
dzieci do Swiadomego postugiwania sie komputerem juz od klasy pierwsze;j.

Mozliwos¢ kontaktu z tym nowym urzadzeniem jest dla dzieci wyzwaniem, ktore chetnie
podejmuja, a zdobyte umiejetnosci obstugi komputera pozwola im lepiej funkcjonowa¢ w
szkole i zyciu dorostym.

Ogolne zalozenia programu:

= wspieranie realizacji ,,Podstawy programowe;j” ,

= dostosowanie tresci i metod pracy do mozliwosci i potrzeb dzieci,

= przygotowanie uczniow do sprawnej i Swiadomej obstugi komputera,

= wadrazanie dzieci do wytrwatosci i doktadnosci,

» wyrabianie i zwiekszanie koncentracji uwagi,

» tworzenie mozliwo$¢ wyrazania przez dziecko wilasnych mysli, przezyc¢
i uczu¢, w formie plastycznej i literackiej z wykorzystaniem programow
i technik komputerowych.

CELE EDUKACYJNE:

®  Ksztaltowanie umiejetnosci postugiwania sie komputerem w zakresie podstawowym.
®  Wdrazanie do samodzielnego korzystania z r6znych programéw komputerowych.

® Zdobywanie umiejetnosSci zastosowania komputera w nauce, zabawie, realizacji wtasnych
pomystow i rozwijaniu zainteresowan.
® Wdrazanie do wytrwalosci i samodzielnego rozwigzywania problemow.
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TRESCI KSZTALECENIA

Wprowadzenie zaje¢ komputerowych do klas 1-3 poszerza zakres treSci i celéw
realizowanych w edukacji wczesnoszkolnej. Podczas zaje¢ uczniowie beda ksztalttowali i
udoskonali nastepujace umiejetnosci:

= praca z komputerem:

®  bezpieczenstwo i higiena pracy,

®  sposoby porozumiewania sie z komputerem za pomoca klawiatury i myszki,
®  gystem operacyjny Windows,

® przechowywanie i pobieranie danych,

® poshugiwanie sie przeno$na pamiecia typu flash,

®  sposoby wyszukiwania wiadomosci w INTERNECIE,

= edytor grafiki (PAINT, EDYTOR POSTACI),

®  edytor tekstu (WORD)

= }aczenie tekstu z grafikq (PAINT i WORD),

® tworzenie animacji i prezentacji (EDYTOR POSTACI, POWER POINT),
= tworzenie prostych tabel i wykreséw (EXCEL, POWER POINT),

® wyszukiwanie informacji w internecie,

OPIS ZAL.OZONYCH OSIAGNIEC:

W wyniku realizacji programu uczniowie udoskonala umiejetnosci

®  bezpiecznego postugiwania sie komputerem,
® zapisywania i otwierania wybranych plikow,
® stosowania zaznaczania, zmniejszania lub zwiekszania, kopiowania, wycinania
i wklejania rysunkdw,
®  sprawnego postugiwania sie wybranymi narzedziami graficznymi
® zapisywania wynikow swojej pracy na dysku i pendrive,
®  przegladania i wybierania z pulpitu i z listy interesujacej go informacji, programu,
® prezentacji wlasnej tworczo$¢ i pomystow w roznych formach —rysunek lub animacja,
® l3czenia tekstu z grafika,
® wpisywania danych do tabeli, ,
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PROCEDURY OSIAGANIA CELOW:

Realizacja treSci programu odbywa sie przez zabawe i praktyczne dzialanie
z wykorzystaniem komputera. Dzieci bawiac sie, ucza postlugiwac¢ sie myszka, poznaja
klawiature oraz podstawowe operacje komputerowe.

Program nie wymaga od ucznia postugiwania sie fachowymi terminami, lecz kladzie
nacisk na ksztatcenie umiejetnos$ci i nawykéw pracy z komputerem.

Ciekawa dla dzieci tematyka i forma dzialalnosci — praca plastyczna, pokaz, film,
praca literacka, kreowanie wykreséw i tabel, sprzyjaja eksperymentowaniu i rozwigzywaniu
problemow stawianych przed dzie¢mi. Nowe lub bardziej ztozone zagadnienia wprowadzane
sq przez pokaz i obserwacje.

W trakcie realizacji wykorzystywane sa programy: PAINT, WORD, POWER POINT,
LOGOMOCIJA- EDYTOR POSTACI, EXCEL I INTERNET.

EWALUACJA PROGRAMU:

Ewaluacja na zakonczenie catego cyklu ksztatcenia.
Biezaca obserwacja dostarczy informacji o najbardziej skutecznych metodach pracy, pozwoli
na dostosowanie tempa pracy do aktualnych mozliwosci i zainteresowan dzieci.

Stopien opanowania podstawowych wiadomosci i umiejetnosci oraz skutecznos$¢
zastosowanych metod i form pracy wykaze analiza arkuszy ewaluacyjnych
i samodzielnie wykonanych prac uczniéw.

ARKUSZ EWALUACYJNY
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UMIEM:

1. | Whaczy¢ i wylaczy¢ komputer
2. | Poshugiwac sie myszka i klawiaturg
3. | Otworzy¢ program z ikony i z listy
4. | Zaznaczy¢, kopiowac i wklei¢ rysunek
5. | Powiekszy¢ lub zmniejszy¢ rysunek
6. | Malowac:

" oldwkiem

® pedzlem

® rozpylaczem
9. | Zmieniac kolory
10 Wypeinia¢ figury zamkniete
11.| Stosowac:

® gumke

® |inie prosta

® |inie krzywa

= kolo i

® prostokat

® zaokraglony prostokat i wielokat
17| Zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok strony
18.| Zastosowac skroty klawiszowe:

CRTL+A, CTRL+C, CTRL+V

19, L.aczy¢ tekst z grafikq
20, Zapisac¢ swoja prace na dysku
21, Postugiwac sie edytorem tekstu Word
22| Podstawy obstugi programu Excel
23. Podstawy obstugi programu Power Point
24, Obstugiwac edytor postaci Logomocja
25/ Wiem jak szuka¢ informacji w Internecie
26. Zaklada¢ adres mailowy
27, Otworzy¢ wybrany plik i folder
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