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Popularyzowanie wiedzy na temat numeru alarmowego 112
za pomocaq gier dydaktycznych

112 to numer alarmowy — pamietaj go zawsze i bqdZ gotowy

Gry dydaktyczne stanowig najliczniejszg i najbardziej zréznicowang grupe metod
nauczania, ktére wsrdd réznych metod aktywizujgcych uwazane sg za najbardziej przyjemne
i skuteczne ze wzgledu na stopien przyswajania tresci.

Gry podejmowane sg na kazdym poziomie ksztatcenia i dotyczg niemal wszystkich
tresci tego procesu. Kazda gra jest jednoczesnie pewng odmiang zabawy, ktdra daje
ogromng szanse rozwijania wielu sprawnosci umystowych, uczy respektowania scisle
ustalonych regut oraz zachowania wifasciwych relacji interpersonalnych. Uczniowie
rywalizujg ze sobg, wspotpracujg, tworzg koalicje w celu osiggniecia sukcesu.

Nauczyciel stwarza odpowiednig sytuacje dydaktyczng po to, by w wyniku konkurencji
ucznidow uzyskac okreslone cele. Rola nauczyciela polega rowniez na kontroli przebiegu, aby
nie doszto do konfliktéw miedzy graczami.

Zanim zaproponujesz swoim uczniom jakgkolwiek gre dydaktyczng, wypadatoby, abys
przypomniat(a) sobie etapy jej wprowadzania, czyli:

I. Ustalenie celéw dydaktycznych gry.

Il. Ustalenie struktury i przebiegu gry.

lll. Ustalenie regut gry.

IV. Sprawdzenie stopnia zrozumienia gry.

V. Omowienie przebiegu gry.

112 SOS
To prosta dla dzieci, nieco zmodyfikowana w koricowym etapie gra, oparta na zasadach gry
w Czarnego Piotrusia. Gra ma na celu rozwijanie spostrzegawczosci, rozwijanie skojarzen
i przede wszystkim ¢wiczenie pamieci w zakresie symboli i znakéw ratujgcych zycie i zdrowie.
Nauczyciel przygotowuje zestaw kart, w zaleznosci od grupy wiekowej (w grupach mtodszych
tylko obrazki do pary, w grupach starszych — obrazki i wyrazy do pary badz tylko wyrazy
i zdania do pary). Na poczatek nauczyciel z dziecmi omawia poszczegdlne karty (symbole
zwigzane z ratowaniem zycia i zdrowia), dzieci dopasowujg karty do pary i dochodzg do
whniosku, ze jedna z nich to karta bez pary. Jest to bardzo wazna karta, na ktérej jest numer
112 SOS.
Tej karcie nalezy poswiecié znacznie wiecej czasu, podczas ktorego dzieci dowiedzg sie:

— cotojest za numer,

— kiedy korzystac¢ z tego numeru,

— jak z niego korzystaé.
Szczegdblng uwage nalezy zwrdcié na niewtasciwe korzystanie z numeru i konsekwencje, jakie
moga z tego wynikad.



Przebieg gry:

1. Jedno z dzieci tasuje karty, po czym rozdaje wszystkim uczestnikom gry.
Uczestnicy szukajg w swoich kartach pary i odktadajg na bok.

3. Kazdy gracz kolejno, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, dobiera sobie karty od
gracza siedzgcego po prawej stronie. Gracz nie widzi, jaka karte wyciaga; jesli jest
para, odktada jg i tak az do skutku.

4. Gracze, ktdrzy pozbyli sie kart, wychodzg z rozgrywki, a wygrywa ten uczestnik, ktéry
zostat z kartg 112 SOS.

Przyktadowy zestaw kart zwigzany z ratowaniem zycia (obrazkowo-wyrazowy):

1. bandaz apteczka

2. SOS pomoc

3. sygnalizator swietlny

4. Swiatfo zielone IDZ

5. znak stop nakaz zatrzymania
6. przejscie dla pieszych zebra

7. znak drogowy uwaga dzieci

8. skrot w telefonie komdrkowym ICE

9. 112 numer alarmowy

Uwagi warte uwagi
1. Liczba kart musi by¢ zawsze nieparzysta.
2. W grze moze uczestniczy¢ od 2 do 5 graczy.
3. Bez znaczenia jest fakt, czy wszyscy gracze otrzymajg te samg liczbe kart.

112 — TO CALKIEM NIEZLY NUMER

Jest to modyfikacja znanej gry Kétko i krzyzyk. Zmienione zostaty nieco zasady gry i dodane
tresci edukacyjne dotyczace numeru alarmowego 112. Celem gry moze by¢ nabycie wiedzy
o numerze 112, jak tez jej utrwalenie.

Moze bra¢ w niej udziat dwdch uczestnikdéw, mogg tez gra¢ dwie druzyny. Otrzymujg oni
plansze, np. 5 x 5 kratek oraz 25 kart, ktére zawierajg pytania i odpowiedzi dotyczace
numeru alarmowego 112.

Przebieg gry:

1. Przygotuj plansze do gry wedtug ponizszego wzoru oraz zestaw pytan na kartach
(okoto 25 kart).
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2. Wyjasnij, co znajduje sie na poszczegdlnych kartach oraz przedstaw zasady gry:
— Gracz lub grupa, np. ,koétka” losujg karte z pytaniem i odpowiedzig, np.
Czym jest numer alarmowy 1127
Numer alarmowy 112 jest jednolitym numerem alarmowym, ktéry obowigzuje
na terenie catej Unii Europejskiej.
i zadajg pytanie grupie przeciwnej (,,krzyzykom”).
— Jezeli ,krzyzyki” odpowiedzg prawidtowo, mogg sobie postawi¢ krzyzyk na planszy,
jesli odpowiedz bedzie nieprawidtowa, nie moga postawié krzyzyka.
— Teraz nastepuje zmiana: , krzyzyki” losujg pytanie i zadajg je ,,kotkom”, pamietajac
o wzajemnym blokowaniu pol.
— Jesli ktéremus z graczy lub grup uda sie przekresli¢ pie¢ krzyzykow czy koétek
w pionie, poziomie, czy ukosnie — zostaje zwyciezcg.

Uwagi warte uwagi:
1. Liczba kart musi by¢ parzysta.
2. W grze moze uczestniczyé dwdch graczy, moga tez byc¢ to dwie druzyny.
3. Bez znaczenia jest fakt, czy wszyscy gracze otrzymajg te sama liczbe kart.

Ponizej przedstawiam zestaw kart do wykorzystania — mozesz z nich skorzystaé, ale mozesz
takze opracowac wtasne, dopasowujac je do grupy, z ktérg pracujesz.

Przyktadowy zestaw pytan i odpowiedzi do gry:

Czym jest numer alarmowy 112?
Numer alarmowy 112 jest jednolitym numerem alarmowym, ktéry obowigzuje na terenie
catej Unii Europejskie;j.

Kiedy wprowadzono numer alarmowy 112?
Numer alarmowy wprowadzono juz w 1991 roku.

Od kiedy w Polsce funkcjonuje numer alarmowy 112?
Numer alarmowy w Polsce funkcjonuje od 2005 roku.

Z jakiego telefonu mozna dzwoni¢ pod numer 112?
Mozna dzwoni¢ zaréwno z telefonu stacjonarnego, jak i komérkowego.



Czy numer alarmowy mozna wybra¢ bez karty SIM?
Numer 112 mozna wybra¢ w telefonie bez karty SIM.

Czy wybranie numeru 112 wymaga odblokowania klawiatury telefonu komorkowego?
Nie! Wybranie numeru 112 nie wymaga odblokowania klawiatury telefonu komérkowego.

Czy wiesz, z jakimi stuzbami zostaniesz potaczony po wykreceniu numeru 112?
Jesli wykrece numer 112, zostane potgczony z Centrum Powiadamiania Ratunkowego (CPR).

Kiedy obchodzimy Europejski Dzien Numeru 112?
Europejski Dziedh Numeru 112 obchodzimy kazdego roku 11 lutego.

Kiedy nie nalezy uzywa¢ numeru alarmowego 112?
Numeru alarmowego nie nalezy uzywaé w momencie, kiedy nie nastgpito zagrozenie dla
zdrowia, zycia lub mienia.

Kiedy mozemy wykorzysta¢ numer alarmowy 112?
Z numeru 112 mozemy skorzystaé wtedy, gdy zdarzenie wymaga obecnosci wszystkich stuzb
ratunkowych lub w przypadku, gdy nie pamietamy numerdw ratunkowych 997, 998, 999.

lle zaptacisz, jesli zadzwonisz pod numer 112?
Numer 112 jest bezptatny.

Czy w przypadku zagrozenia moze dzwonic kilka oséb jednoczesnie na numer 112,
zgtaszajgc to samo zdarzenie?
Tak. Moze to robic kilka osdb, bedzie bardziej precyzyjne zgtoszenie.

Jak dzwoni¢ na numer alarmowy 112 w sytuacji zagrozenia zycia, zdrowia?

Wybierz numer i po zgtoszeniu operatora numerdw alarmowych opisz krdotko zdarzenie,
odpowiadaj na pytania operatora, nie odktadaj stuchawki zanim operator nie zbierze
wszystkich informacji.

Jesli osoba chce zadzwoni¢ pod numer 112, ale nie wie, gdzie sie znajduje, czy jest sens
dzwonic?

Zdecydowanie tak. Operator Centrum Powiadamiania Ratunkowego automatycznie otrzyma
mape z miejsca zdarzenia.

Jakie konsekwencje groza osobie, ktéra zadzwoni na numer alarmowy 112 bez
uzasadnionej przyczyny?
W przypadku osoby dorostej areszt, ograniczenie wolnosci lub grzywna.

Jakie s3 skutki nieuzasadnionego dzwonienia na numer 112?
Blokuje to linie i moze spowodowac zagrozenie dla zycia lub zdrowia innych.

W jakich godzinach mozna dzwoni¢ pod numer 112?
Mozna dzwoni¢ o kazdej godzinie. Dyzur pod numerem 112 trwa catg dobe.



112 — ALE NUMER

To gra dydaktyczna, ktdrg mozna stosowac w réznych grupach wiekowych. Za pomoca tych

kart mozesz wiedze wprowadzi¢, a takze utrwali¢. Karty moga uczyé¢, a jednoczesnie bawic.

Rozwijajg spostrzegawczos$é, ¢éwiczg koncentracje uwagi, a wymagajg przede wszystkim

uwaznego stuchania i czytania ze zrozumieniem. Karty sg proste do wykonania przez

nauczyciela, a nawet przez samych uczniéw i

nie wymagajg wiekszego naktadu

finansowego. W karty ,, 112 — ale numer” mozna graé¢ w parach, grupach, jak i z catg klasa.

Kart powinno byé minimum 20, aby gra toczyta sie sprawnie. Na jednej stronie kazdej karty

znajduje sie pytanie dotyczace numeru alarmowego 112, na drugiej natomiast stronie

odpowiedz, ale z zupetnie innej karty.

Przebieg gry:

1. Przygotuj 20 kart, wedtug podanego nizej wzoru (na biatej stronie — pytania).
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2. Wyjasnij, co znajduje sie na poszczegdlnych kartach oraz przedstaw zasady gry:

— Jeden z uczniéw tasuje karty i rozdaje po jednej az do wyczerpania.

— @Gre rozpoczyna uczen, ktory posiada karte z numerem 1. Odczytuje zapisane na
biatej stronie pytanie: Czym jest numer alarmowy 112?, a pozostali uczniowie
odszukujg w swoich kartach (na stronach szarych) odpowiedszi.

— Uczen, ktéry odnajdzie wtasciwe znaczenie, a wiec karte z odpowiedzig: Numer
alarmowy 112 jest jednolitym numerem alarmowym, ktéry obowijzuje na
terenie catej Unii Europejskiej, odczytuje gtosno, po czym odwraca karte na
strone biatg i czyta kolejne pytanie: Kiedy wprowadzono numer alarmowy 112? —
i odktada karte na srodek stotu.

— Dalej uczniowie postepujg tak samo, az do wyczerpania kart.

— Gra koniczy sie w chwili, gdy wszyscy jej gracze pozbedg sie kart.

Uwagi warte uwagi:
1. Gra moze odbywac sie w parach, grupach lub z catg klasa.
2. Pamietaj, aby uczniowie mieli co najmniej po dwie karty.
3. Karty sg proste do wykonania. Z biegiem czasu uczniowie moga robic¢ je sami.
4. W przypadku, gdy nie masz pomystow na pytania, skorzystaj z propozycji podanych
wyzej.

u

Pomagaj uczniom tylko wowczas, gdy zajdzie taka potrzeba.

6. Karty dydaktyczne mozesz stosowac zarowno na poczatku tematu czy dziatu (chcac
zbadad stan wiedzy aktualnej), jak i na koricu zajec (w celu okreslenia jej przyrostu).

7. Kiedy uczniowie zrozumiejg istote gry, mogg tworzy¢ np. metodg burzy pytan,
pytania do konkretnego tematu na jednej stronie kart, a na drugiej odpowiedzi.

8. Kazda grupa moze tworzy¢ karty o réznych tresciach, a potem tylko sie wymieniac.

Mozna wykorzystac¢ przyktadowy zestaw pytan zaproponowany do gry ,112 — to catkiem
niezty numer”.

Czym jest Kiedy wprowadzono
numer alarmowy 112? numer alarmowy 112?
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