Scenariusz zaje¢ prowadzonych w ramach innowacji ,, Nauczanie przez kodowanie” realizowanej
w klasach I — Il w Szkole Podstawowej Nr 21
im. Marszatka Jozefa Pitsudskiego w Biatymstoku

Klasa: Il
Blok tematyczny: Tajemnice drzew
Temat zajec: Tanczace listki

Czas realizacji: 1 godzina

Celem projektu jest stworzenie aplikacji, ktora bedzie przedstawiata, co dzieje si¢ z lis¢mi
jesienia.

Zgodnos¢ z Podstawg Programowa

Edukacja polonistyczna

Uczen:

- odczytuje uproszczone rysunki, piktogramy, znaki informacyjne i napisy,

- uktada proste zdania oznajmujace i wykrzyknikowe.

Edukacja przyrodnicza

Uczen:

- zna niektore gatunki drzew liSciastych i1 przyporzadkowuje im liscie,
- przejawia szacunek do $wiata przyrody,

- dostrzega zwigzek przyczyny ze skutkiem (wie, dlaczego liscie opadajg z drzew).

Edukacja plastyczna
Uczen:
- postuguje si¢ takimi srodkami wyrazu plastycznego, jak: ksztalt, barwa,

- ilustruje sceny i sytuacje realne.

Zajecia komputerowe
Uczen:

- postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program, korzystajac z
myszy i klawiatury,
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- pisze zdania za pomocg klawiatury,

- z pomoca nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy.

Etapy realizacji
Uwaga:

Praca nad aplikacjqg powinna by¢ poprzedzona wycieczkq do pobliskiego lasu lub parku,
podczas ktorej uczniowie bedq rozpoznawac drzewa, zbieraé liscie i obserwowac jak wirujq na
wietrze.

Po powrocie z wycieczki wykonajg prace ,,Jesienne drzewa”, ktore po przeskanowaniu przez
nauczyciela bedg stanowily tta aplikacji.

Do opracowania scenariusza wykorzystatam darmowe zdjecie jesiennych drzew znajdujgce
sie na Pixabay: https://pixabay.com/

Wprowadzenie do tematu zajec
Czas na realizacje tej czesci: ok. 5 min

Na poczatku zaje¢ przypominamy uczniom jak wygladaja liscie najbardziej znanych drzew
liSciastych, wyswietlamy wczedniej przygotowane zdjecia na tablicy interaktywnej. Zwracamy
uwagg na kolory jesiennych lisci. Zadajemy uczniom pytanie: Dlaczego liscie opadaja z drzew?

- Zrzucajqc liscie drzewo wchodzi w stan spoczynku. Zmniejsza sie zapotrzebowanie rosliny na
wode, gdyz liscie jej nie wyparowujq.

Praca w Srodowisku Scratch

Wybor i edycja tla sceny

Czas na realizacje tej czesci: ok. 5 min

Uczniowie uruchomiajg program Scratch 2.0. Wybieraja Nowe tlo — Wczytaj tlo z pliku.

Wybierajg obraz zeskanowanej przez nauczyciela i umieszczonej w specjalnie zatozonym
folderze swojej ilustracji jesiennych drzew.


https://pixabay.com/
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Usuwamy duszka kot poprzez klikni¢cie na niego prawym przyciskiem myszy i wybor opcji:
Usun.

X711 Y. -180 4

Nowy duszek: €& / & B3

Dodawanie nowych duszkow — lisci
Czas na realizacje tej czeSci: ok. 15 min

Polecamy, by uczniowie dodali dwa duszki listki poprzez: Nowy duszek - Namaluj nowego
duszka. Zmieniamy ich nazwe na: Listek 1 i Listek 2
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Uczniowie rysujg dowolne listki, wypetniajg ich dowolnymi jesiennymi kolorami.

Listki mozna zmniejszy¢ poprzez przelaczenie obrazu na Tryb wektorowy, nast¢pnie
wybieramy narzedzie Wybierz, klikamy na narysowany listek, chwytamy za mate kwadraciki
i koteczko 1 dowolnie zmieniamy rozmiar, proporcje i obrot listka.
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Czas na realizacje tej czeSci: ok 10 min

Ttumaczymy uczniom, ze po kliknigciu na zielong flage listek powinien sta¢ si¢ niewidoczny,
potem pojawi¢ si¢ 1 powiedzie¢ co§ radosnego. Uzgadniamy ruch listkdw: przesuwanie i
obracanie.
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Potem tlumaczymy znaczenie klockow

Przyktadowy skrypt dla duszka Listek 1 moze wygladac¢ tak:
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powiedz przez € s

przesufi o m krokow
»

obréc (X o ' losuj od €9 do €Y stopni

»
jezeli na brzegu, odbij sie

S

Podobny skrypt piszemy dla duszka Listek 2, zmieniamy tylko tekst na np. Wiruje! Mozemy
wydluzy¢ czas: czekaj 2 s 1 obroci¢ duszka w lewo.

Przyktadowy skrypt dla duszka Listek 2 moze wygladac tak:

puwiedzprzezes

przesun o krokow
'

obréc F) o | losuj od odom stopni

»
jezeli na brzegu, odbij sie

Duplikowanie duszkow
Czas na realizacje tej czeSci: ok 10 min

Mozemy zduplikowaé duszki wraz z ich skryptami klikajac prawym przyciskiem myszy na
duszka Listek 1 i wybierajac opcje: dupliku;.
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Tak samo postgpujemy z duszkiem Listek 2. Bedziemy mie¢ 4 duszki — listki. Mozemy
zmienia¢ ich kolor, rozmiar, proporcje.

Zapisanie aplikacji
Czas na realizacje tej czeSci: ok 10 min

Rozmieszczamy duszki na scenie 1 zapisujemy aplikacje.

Uwaga:

Jesli wystarczy nam czasu lub przeznaczymy na realizacje tego projektu 2 godziny lekcyjne
mozemy stworzy¢ lub zduplikowa¢ wiecej listkow. Mozemy wspdlnie z dzie¢mi poprobowac,
jak beda zachowywac sie listki, gdy bedziemy zmienia¢ liczbg krokow lub zakres losowania
obrotu listka.

Scenariusz opracowata:

Halina Wencel

nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej
Szkoty Podstawowej Nr 21

im. Marszatka Jozefa Pilsudskiego

w Biatymstoku



