Szkota Podstawowa w Kuleszach Koscielnych

/ajecia rozwijajgce
z informatyki

,Szkota dla kazdego”
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Wstep

Informatyka jest mtodg i bardzo szybko rozwijajgcg sie dyscypling naukowa.
Bez niej trudno jest dzisiaj wyobrazi¢ sobie funkcjonowanie wielu dziedzin zycia,
nauke, prace i rozrywke. Wazne jest aby mtody cztowiek, przed ktérym sg dalsze
etapy
nauki i wybory drég dalszego zycia, miat mozliwos¢ rozwoju umiejetnosci
i zainteresowan zwigzanych z technologia informatyczng. Udziat uczniow
w zajeciach rozwijajacych z informatyki w znacznym stopniu im to utatwi.
Uczestnikami zajeé bedg uczniowie klasy IV interesujacy sie informatyka, szczegdlnie
wykazujacy uzdolnienia w zakresie korzystania z programéw komputerowych oraz

programowania.

Realizowane tresci zaje¢ wykracza¢ bedg poza podstawe programowg
ksztatcenia ogdélnego na poziomie drugiego etapu edukacyjnego. Bedg one nie tylko
rozwinieciem pewnych zagadnien realizowanych na lekcjach o ¢wiczenia trudniejsze
i ztozone, wymagajace wnikliwej znajomosci Srodowiska programistycznego, ale takze
wprowadzaé bedg nowe elementy i zagadnienia wymagajgce stosowania programoéow
nie uzywanych w czasie zaje¢ obowigzkowych. Zajecia odbywac sie bedg z grupa

chetnych uczniow raz w tygodniu, na jednej godzinie lekcyjnej.
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Cele ogdlne.

1. Rozwijanie umiejetnosci postugiwania technologig komputerowg oraz
poruszania sie w Srodowisku programistycznym.

2. Przygotowanie do korzystania ze Srodkdow techniki informacyjnej.

3. Ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem informatycznym.

4. Rozwijanie zainteresowan informatycznych i technicznych oraz
wdrazanie do swiadomego korzystania z najnowszych zdobyczy techniki.

5. Wskazywanie uzytecznos$ci komputera w nauce, pracy i zabawie.

6. Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego myslenia oraz samoksztatcenia.

Cele szczegotowe.

1. Przyswojenie podstawowych zasad bezpiecznego korzystania
z komputerdw i sieci.

2. Doskonalenie umiejetnosci poruszania sie w srodowisku Windows oraz
whnikliwe poznanie programdéw komputerowych (Paint, Pivot, Logo).

3. Rozwijanie umiejetnosci wykorzystania multimedialnych programoéw
edukacyjnych wspomagajgcych uczenie sie.

4. Doskonalenie umiejetnosci przedstawiania wtasnych osiggnieé,
prezentowania wynikdw wtasnej pracy oraz przedstawiania informacji
na wybrany temat w réznej formie i postaci.

5. Rozwijanie umiejetnosci edycji zdjec i grafiki.

o

Nabycie umiejetnosci tworzenie animaciji.

N

Poznanie budowy sieci lokalnej oraz zdobycie wiedzy dotyczacej
Internetu.

8. Rozszerzenie wiedzy na temat zagrozen wynikajgcych z korzystania
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Funduszu Spotecznego.

z sieci.

Poznanie podstaw programowania dzieki programowi Logo Komeniusz.
Rozszerzenie wiedzy na temat ustug internetowych i doskonalenie
umiejetnosci postugiwania sie nimi.

Nabycie podstawowych umiejetnosci drukowania i skanowania.
Doskonalenie umiejetnosci gromadzenia i selekcjonowania informacji
przydatnych na dany temat oraz dokumentowania waznych wydarzen.
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania technologia informatyczng
do rozwijania swoich zainteresowan.

Poznanie znaczenia wfasciwego doboru narzedzi (programow)

do realizacji zadania.

Rozwijanie umiejetnosci zbierania, porzagdkowania i wykorzystania
informaciji.

Rozwijanie wspotpracy w grupie.

Metody nauczania

1. Wykfad teoretyczny potgczony z pokazem, prezentacjg multimedialng lub
¢wiczeniami na komputerze.
2. Karty pracy z instrukcja.

3. Praca na komputerze zgodnie z wytycznymi.
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TEMATYKA ZAJEC
OBSZAR TEMAT UMIEJETNOSCI TRESCI LICZBA
TEMATYCZNY PROGRAMOWE | GODZIN
Zajecia organizacyjne. - panel polecen programu 1
Polecenia w programie Paint | Paint,
PAINT Wykonanie rysunku - zastosowanie polecenia | Pracaw 1
z zastosowaniem obrotu kopiuj — wklej, obrotu programie
i przerzucenia. i przerzucania w pionie graficznym.
lub poziomie,
Uzupetnianie rysunku - zastosowanie narzedzi 1
w brakujgce elementy. programu do

dorysowywania
brakujgcych elementéw
rysunku,

Edycja fotografii. - nanoszenie lub 1
usuwanie elementéw
fotografii

w programie Paint,

Wykonanie rysunku - wykonanie rysunku 2
o okreslonej tematyce. zgodnie z okres$lonym
tematem z
zastosowaniem narzedzi
programu Paint,

PIVOT Zasady tworzenia filmu - ogdlne informacje Tworzenie 1
animowanego. Animacja 0 programie Pivot, animacji 2D.
poklatkowa. - interfejs programu,

Zmiana postaci i tto - zarzadzanie figurami 1
W animacji. i tworzenia tfa,
- klatki animacji,
Ptynnos¢ ruchu w animacji. - zmiana potozenia figury, 1
- ustawianie odtwarzania,
Animacja o wybranej - wykonanie animacji 2
tematyce. z postaciami po edycji
oraz ttem,

LOGOMOCIA Poznanie srodowiska - ogblne informacje Jezyk 1
programu Logomocja. o programie i interfejs, programowania.
Poznanie edytora postaci - elementy przybornika 1
w Logomoc;ji. i ich zastosowanie,

- rysunek i prosta
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animacja w edytorze,

Poznanie podstawowych
polecen w jezyku Logo.

- lista polecen programu
Logomocja,
- ruch zétwia na ekranie,

Rysowanie prostych figur
w Logo.

- rysowanie figur
geometrycznych,

- wykonanie rysunku
sktadajacych sie z figur,

Tworzenie i zastosowanie
prostych procedur.

- okreslenie pojecia
procedura,

- procedury do rysowania
figur geometrycznych,

Tworzenie procedur —
éwiczenia.

- wykonanie rysunku
zgodnie z instrukcjg z
zastosowaniem procedur,

INTERNET

Internet jako Zrodto
informacji.

- podstawowe pojecia,
- rodzaje ustug
internetowych

- konfiguracja
przegladarki,
internetowej

Strona internetowa.

- okreslanie adresu
strony,

- rodzaje przegladarek
internetowych,

- jak tworzy sie strony.

Surfowanie
w Internecie.

- wyszukiwarki
internetowe,

- poczta elektroniczna,

- kopiowanie tekstu,

i elementdw graficznych
ze stron internetowych,

Sie¢ WWW.

Bezpieczna zabawa i

edukacja na stronach WWW.

- bezpieczne strony,
z rozrywka i edukacjg dla
dzieci (www. opiekun.pl),

WORD

Poznanie funkcji programu
Word.

- pasek polecen

w programie Word,

- edycja dokumentu

z zastosowaniem narzedzi
gtéwnych,

Wstawianie grafiki

- wstawianie obrazéw,

Edytor tekstu.
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w dokumencie Word.

ksztattow i obiektow

z WordArt,
Edycja tekstu i grafiki - formatowanie grafiki 1
w dokumencie. i otaczanie tekstem,
Tworzenie dokumentéw - tworzenie kart 2
w edytorze tekstu. okolicznosciowych
i materiatéw na potrzeby
szkoty,
SKANER | Skanowanie i druk. - skanowanie Urzadzenia. 1
DRUKARKA dokumentdw. dokumentdw iich
zapisywanie,
- drukowanie
dokumentdéw,
Obrébka skanow, - funkcje skanera, 2
przygotowanie wydruku. - okno dialogowe
drukarki,
Omowienie zajec. - ankieta ewaluacyjna i 1
Ewaluacja. diagnozujaca.
RAZEM 32

Ewaluacja zajec
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Ewaluacja jest procesem wartoSciowania programu nauczania przez
odbiorcéw: ucznidow, nauczycieli, rodzicow w celu podejmowania decyzji o
modyfikacji, kontynuacji lub zmian w programie.

Zrédtem informaciji o programie s3 jego odbiorcy. Cenne bedy formutowane
przez nich opinie o programie, jego skutecznosci, uzytecznosci i atrakcyjnosci, jak i
fakty przejawiajgce sie w osiggnieciach ucznidw, czynionych przez nich postepach
oraz jakosci wykonywanych prac.

Aby zebrac potrzebne informacje wykorzystam ankiety skierowane do uczniéw
uczestniczacych w zajeciach rozwijajgcych z informatyki. Otrzymane sugestie i wnioski

wykorzystam do modernizacji programu oraz organizacji pracy dydaktyczne;.

ANKIETA DLA UCZNIOW - realizacja programu
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Prosze o rzetelne wypetnienie ponizszej ankiety. Pomoze mi ona w dalszej naszej wspolpracy.

Wiasciwg odpowiedz podkresl.

1. Twoim zdaniem tematy zajec rozwijajgcych z informatyki byty ciekawe i spetnity Twoje
oczekiwania

v" niewystarczajgco
v' érednio
v" bardzo dobrze

N

Zajecia byty — Twoim zdaniem
v" interesujace
v" nudne

v" nijakie

3. Czy prowadzacy stosowat jasne polecenia i wyjasnienia?

v’ tak
v nie

4. W jakim stopniu Twoja ciekawos¢ zostata zaspokojona?
v' niskim
v" $rednim

v" wysokim

5. Czy atmosfera panujgca na zajeciach zachecata Cie do wtasnej aktywnosci (sprzyjata
zdobywaniu nowych umiejetnosci i poszerzaniu wiedzy)?

v’ tak
v nie

7. Czy powinny by¢ organizowane zajecia rozwijajgce z informatyki w szkole?

v tak
v' nie
Dziekuje za wypetnienie ankiety!



