NR LEKCJI: 1.3

EMAT: STRONA INTERAKTYWNA

NOTATKA 1. — CO TRZEBA UMIEC?

1. Znaczenie pojecia ,, dynamiczny HTML”
Tworzenie i umieszczanie na stronach HTML interaktywnych elementéw CSS z wykorzystaniem
pseudoklasy :hover;

3. Tworzenie i umieszczanie na stronach HTML interaktywnych elementéw JavaScript z wykorzystaniem
zdarzen onclick, onmouseover, onmouseout

4. Stosowanie dynamicznych pseudoklas CSS

DYNAMICZNY HTML

Dynamiczny HTML- DHTML- jest to umowna nazwa dla technik stuzgcych do dynamicznej zmiany tresci,
wygladu, zachowania dokumentu HTML umozliwiajgcych interakcje strony www z uzytkownikiem i stosowanie
efektow wizualnych.

W sktad DHTML wchodza technologie takie jak (X)HTML, DOM, CSS, SVG (i inne aplikacje XML-a), rozszerzenia
przegladarek (np. w postaci filtrow) i JavaScript (lub inny jezyk skryptowy dziatajgcy po stronie przegladarki
stron WWW), ktory jest najistotniejszy, poniewaz dzieki niemu mozna ,, wprawi¢ w ruch” pozostate technologie.

SELEKTOR :HOVER;

Selektor :hover odwotuje sie do kazdego elementu HTML, ktérego cechy w danym momencie spetniajg zasade
pseudoklasy :hover.

Cechy elementu HTML spetniajg zasade pseudoklasy :hover, gdy w danym momencie nad obszarem danego
elementu HTML lub nad trescig znajdujacg sie w zawartosci danego elementu HTML znajduje sie kursor myszy.

p:hover {
color:yellow;

}
CWICZENIE 1.

Otwdrz w notatniku pliki styl.css i dopisz formute, ktéra spowoduje zmiane barwy napisu na wybrany przez
Ciebie kolor po najechaniu na niego myszka. Sprawdz, czy dziata.

ONCLICK, ONMOUSEOVER, ONMOUSEOUT

@)@ L@ - Definiuje reakcje na zdarzenie pochodzace od myszy i polegajgce na kliknieciu. Wtedy wywotywany
jest zwykle jakis skrypt, czesto jest to skrypt napisany w jezyku JavaScript.

OIVHeIC 2eAV =3 Definiuje reakcje na zdarzenie pochodzace od myszy i polegajace na najechaniu nad
element. Wtedy wywotywany jest zwykle jakis skrypt, czesto jest to skrypt napisany w jezyku JavaScript.

@I \IICRZ0I0RE- Definiuje reakcje na zdarzenie pochodzgce od myszy i polegajace na opuszczeniu elementu
przez wskaznik myszy. Wtedy wywotywany jest zwykle jakis skrypt, czesto jest to fragment JavaScriptu.

Przyktad:

<b onmouseover="alert('Dziata!'!')">najedz tu!</b>




CWICZENIE 2.

Utwodrz prostg strone, w ktdrej wykorzystasz podane na poprzedniej kartce skrypty. W kazdym
wyskakujgcym komunikacie ma sie pojawiac inny tekst.

POCZYTAJ O INNYCH PSEUDOKLASACH CSS

http://webkod.pl/kurs-css/selektory/pseudoklasy/selektor-link

CWICZENIE 3. - DO DOKONCZENIA NA NASTEPNEJ LEKCJI

W nowym folderze zbuduj od zera witryne internetowa (tematyka dowolna) zbudowang z co najmniej 4
plikdw.htm, ktore bedg ze sobg potgczone hipertgczami i beda korzystaty z jednego pliku.css

WYKORZYSTAJ W NIEJ:

Zréznicowany rodzaj, rozmiar i kolor czcionek
Roézne kolory tta (lub rézne obrazki w tle)

Co najmniej 5 obrazkdéw w tresci

Funkcje wyboru przez klase

Co najmniej 3 dynamiczne pseudoklasy CSS
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Interaktywne elementy (onclick/onmouseover/onmouseout)

SCIAGI

http://webkod.pl/kurs-css/selektory/pseudoklasy/selektor-link

http://zsebraniewo.neostrada.pl/HTML.pdf

http://zkomputerem.pl/face/HTML/www.html

POWODZENIA.
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