yMatematyka jest wszedzie”

projekt naukowo badawczy-
to jedno z zadan realizowanych
W pro;ekae »Z kluczem w pr |




Wycieczka Swierk-Warszawa
W ramach projektu mielismy okazje wzig¢ udziat
w dwudniowej wycieczce, ktora trwata
od 10 do 11 pazdziernika 2017r.

Dzieki niej przekonallsmy sie, ze matematyka

otwiera nam 'ne MI‘




Narodowe Centrum Badan
Jadrowych w Swierku

Uczestniczylismy w ciekawych wyktadach o promieniotwdrczosci:
,Promieniowanie elektromagnetyczne”,

,Promieniotworczosé, promieniowanie a, B, v”.
DowidzieliSmy sie mi.in, ze promieniotwdrczosc jest zjawiskiem
naturalnym, nie jest nam juz obce pojecie promieniowania
kosmicznego. Pojecie dualizmu korpuskularno — falowego to tez juz

dla nas nie jest tajemnica. DowiedzieliSmy sie o tym, gdzie w
medycynie wykorzystuje sie promieniotwa ale tez

poznaliSmy zagroze ane z tym zjaw stalidr
wprowadzeni w | ki i dowiedziel ada
naszego pa e . rodet
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MieliSmy rowniez
mozliwos¢ zwiedzic reaktor
jadrowy ,Maria”. Przed
wejsciem uczestniczylismy
w wyktadzie na temat
budowy i zastosowania
reaktora, a takze Srodkow
bezpieczenstwa, ktore
trzeba zachowac¢ wchodzac
do pomieszczenia reaktora.
Ciekawostka byto to, ze w
Centrum nagrMane byty
filmy: ,Seksmisja” i
,Akademia Pana Kleksa”.




W Centrum czulismy sie bardzo waznie potraktowani, kazdy z
nas otrzymat wizytdwke z napisem ,GOSC”. Zaskoczyty nas
kontrole i Srodki ostroznosci, jakie zachowywano, np.
przechodzilismy przez bramki kontrolne, w trakcie pobytu w
budynku reaktora mielismy na sobie biate fartuchy.
Wygladalismy w nich jak mtodzi ,,naukowcy”.







Centrum Nauki Kopernik

W Centrum mielismy okazje zobaczy¢ pokaz
,Pogromcy burz” w Teatrze Wysokich Napiec, obejrzec
wystawy i eksponaty, a nawet przeprowadzi¢ indywidualne
doswiadczenia i eksperymenty. Moglismy skorzystac
z niezliczonej ilosci maszyn, rekwizytow i przygotowanych
doswiadczen o wszelakiej tematyce - od budowy cztowieka

po skomplikowane problemy fizyczne jasnione
w klarowny spos my takze ud: kazie,
ktorym icl | i W
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Enigma Room

Enigma Room - pokdj wypetniony zagadkami, ktore trzeba
rozwigzac, zeby sie z niego wydostac. W jednym z trzech
tematycznych pokoi, nazwanym Pokojem Szyfrowania,
musieliSmy wykazac sie zdolnoscig logicznego myslenia,
uzy¢ umiejetnosci dotyczacych szyfrowania zdobytych na
lekcjach informatyki. Kolejnym pokojem byt PRL. Dzieki
niemu mogliSmy przeniesc sie do lat 70-80, gdzie ludzie
rozwigzywali problemy bez uzycia internetu. Ostatnim
pomieszczeniem byt pokoj hakerski, w ktorym moglismy
sie wykazac znajomoscig informatyki jak tez matematyki.




Wrécilismy bogatsi o nowe doswiadczenia,
docenilismy wartos¢ nauki, utwierdzilismy sie
w przekonaniu, ze dokonalismy dobrego wyboru

profilu klasy. Zainspirowano nas ciekawymi
mozliwosciami zawodowymi, w ktorych
bedziemy mogll wykorzystac predyspozycje




