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Program zajec z informatyki w gimnazjum w ramach projektu

Komputer jako zrédto informacji L.
godzin
Szczegotowe tresci Zatozone osiggniecia Podstawa programowa
Temat zaje¢ nauczania ucznia
Uczen: Uczen:
samodzielnie i bezpiecznie zna pojecia: sie¢ komputerowa, 1. Bezpieczne postugiwanie sie 2
pracuje w sieci lokalnej i serwer, klient, grupa robocza, komputerem i jego

globalnej oprogramowaniem, korzystanie z

wymienia zalety tgczenia

komputerdw w siec: sieci komputerowej. Uczeri:

opisuje sieci lokalne i globalne 5) samodzielnie i bezpiecznie

Korzystanie z sieci o o
oraz podstawowe klasy sieci; pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

komputerowej.
zna podstawowe zasady pracy w
szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

potrafi udostepniac¢ zasoby, np.
foldery W
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Wyszukiwanie i wykorzystywanie
(gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji

z réznych zrodet, w tym
Internetu.

postugujgc sie odpowiednimi
systemami wyszukiwania,
znajduje informacje

w internetowych zasobach
danych, katalogach, bazach
danych;

pobiera informacje i dokumenty
z réznych zrédet, w tym
internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci i formy ich
przydatno$¢ do wykorzystania
w realizowanych zadaniach i
projektach;

Swiadomie korzysta z ustug
internetowych, stosujac przepisy
prawa oraz zdajgc sobie sprawe
z ograniczen i zagrozen

zna pojecia: Internet, WWW,
witryna, strona gtéwna, serwer
internetowy, hipertacze,
hipertekst;

wie, jak uzyska¢ dostep do
Internetu;

potrafi wyszukiwa¢ informacje

w Internecie: korzysta z katalogéw
stron WWW i z wyszukiwarek;
stosuje ztozone sposoby
wyszukiwania;

wyszukuje informacje w
internetowych zasobach danych,
m.in. korzysta z encyklopedii
internetowej; wyszukuje grafike,
potgczenia komunikacyjne;
korzysta z map satelitarnych;

potrafi porzgdkowac najczesciej
odwiedzane strony;

pobiera pliki z Internetu, zna i
stosuje przepisy prawa zwigzane
z pobieraniem materiatéw

z Internetuy;

omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka i praca
w Internecie, ksigzki czasopisma,
muzea, banki, zakupy i aukcje,
podrdze, rozrywka) oraz zna
podstawowe przepisy dotyczgce
korzystania z tych ustug

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie
(gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z réznych
Zrédet; wspottworzenie zasobdw w
sieci. Uczen:

2) postugujqc sie odpowiednimi
systemami wyszukiwania, znajduje
informacje w internetowych
zasobach danych, katalogach,
bazach danych;

3) pobiera informacje i dokumenty z
réznych Zrédet, w tym
internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci i formy ich
przydatnosé¢ do wykorzystania w
realizowanych zadaniach

i projektach;

6. Wykorzystywanie komputera
oraz programow i gier
edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z réznych
dziedzin. Uczen:

3)[...] korzysta z internetowych
map;

7. Wykorzystywanie komputera i
technologii informacyjno-
komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowar; opisywanie innych
zastosowari informatyki; ocena
zagrozen i ograniczer, aspekty
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spoteczne rozwoju i zastosowari
informatyki. Uczeri:

1) opisuje wybrane zastosowania
technologii informacyjno-
komunikacyjnej, z uwzglednieniem
swoich zainteresowarn, oraz ich
wplyw na osobisty rozwdj, rynek
pracy i rozwdj ekonomiczny;
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Komunikowanie sie za pomocg
komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

zakfada konto pocztowe w
portalu internetowym

i konfiguruje je zgodnie ze
swoimi potrzebami;

korzysta z poczty elektronicznej i
innych wybranych sposobow
komunikowania sie za pomocag
Internetu, np. bierze udziat w
dyskusjach na forum, korzysta z
komunikatoréw i serwiséw
spotecznoéciowych

stosuje zasady netykiety w
komunikacji w Sieci;

$wiadomie korzysta z wybranych
sposobéw komunikacji

potrafi zatozy¢ konto pocztowe
przez strong WWW,

zna i stosuje zasady netykiety
pocztowej;

porzgdkuje wiadomosci; korzysta
z ksigzki adresowej; tworzy
podpis automatyczny;

Zna i omawia inne sposoby
komunikowania sie za pomocg
Internetu, m.in.: komunikatory i
czaty, fora dyskusyjne, portale
spotecznosciowe;

umieszcza informacje w
odpowiednich serwisach
internetowych;

zna zagrozenia i ostrzezenia
dotyczgce korzystania z
komunikacji za pomocg Internetu;
zdaje sobie sprawe

z anonimowosci kontaktow

i koniecznosci racjonalnego
gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci

3. Komunikowanie sie za pomocq
komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.
Uczen:

1) zaktada konto pocztowe w
portalu internetowym i konfiguruje
Jje zgodnie ze swoimi potrzebami;

2) bierze udziat w dyskusjach na
forum;

3) komunikuje sie za pomocq
technologii informacyjno-
komunikacyjnych z cztonkami grupy
wspoipracujgcej nad projektem;

4) stosuje zasady netykiety w
komunikacji w sieci.

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie
(gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z réznych
Zrddet; wspditworzenie zasobéw w
sieci. Uczen:

4) umieszcza informacje w
odpowiednich serwisach
internetowych.

7. Wykorzystywanie komputera i
technologii informacyjno-
komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowarn; opisywanie innych
zastosowarn informatyki; ocena
zagrozeri i ograniczen, aspekty
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spotfeczne rozwoju i zastosowari
informatyki. Uczen:

2) opisuje korzysci i
niebezpieczeristwa wynikajqce z
rozwoju informatyki

i powszechnego dostepu do
informacji, wyjasnia zagrozenia
zwiqzane z uzaleznieniem sie od
komputera;

Tworzenie strony internetowe;.

Wspottworzenie zasobow w
sieci.

tworzy prostg stroneg
internetowg, korzystajgc

z wybranego narzedzia do
tworzenia stron;

stosuje ogolne zasady
projektowania stron
internetowych;

zna podstawowe znaczniki
HTML;

wie, czym sg systemy
zarzadzania trescig i tworzy blog
w oparciu o wybrany system

zna ogolne zasady projektowania
stron WWW i wie, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie;

potrafi, korzystajgc z
podstawowych znacznikow
HTML, utworzy¢ prostg strukture
strony;

formatuje tekst na stronie,
wykonuje wypunktowania,
wstawia tabele, obrazy,
odsytacze;

wie, jak zatozy¢ internetowy
dziennik — blog, korzystajgc z
serwisow WWW;

4. Opracowywanie za pomocq
komputera rysunkdw, tekstow,
danych liczbowych, motywdw,
animacji, prezentacji
multimedialnych. Uczen:

8) tworzy prostq strone internetowgq
zawierajqcq: tekst, grafike,
elementy aktywne, linki, korzystajgc
ewentualnie z odpowiedniego
edytora stron, wyjasnia znaczenie
podstawowych polecer jezyka
HTML.

,Krok po kroku do sukcesu edukacyjnego ucznidw/uczennic ZSO w tomzy”
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potrafi utworzy¢ prostg strone
(m.in. zawierajgcg blog) w oparciu
0 wybrany system zarzgdzania
trescig; dodaje nowe wpisy,
przydziela wpisy do kategorii,
dodaje tagi;

wie, jak publikowaé strony w
Internecie

tworzy projekty, komunikujgc sie | wspdtpracuje w grupie przy 3. Komunikowanie sie za pomocg 4
za pomocg technologii tworzeniu projektu, wykonujgc komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych samodzielnie zadania informacyjno-komunikacyjnych.
z cztonkami grupy; szczegolowe; Uczern:
wie, czym jest chmura i korzysta z chmury podczas pracy P P
Wspoétpracowanie w grupie nad | wykorzystuje jej mozliwosci do | zespotowej, m.in. potrafi umiescic 3) oS:E..:.R b n.oBoS
wspolnym projektem. pracy zespotowe] w chmurze pliki, udostepniaé pliki, | technologii informacyjno- .
foldery lub link do folderu innym | komunikacyjnych z cztonkami grupy
uzytkownikom wspdtpracujgcej nad projektem;
4) stosuje zasady n-etykiety w
komunikacji w sieci.
Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podej$cia L.
algorytmicznego godzin
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Temat zajec

Szczegdtowe tresci
nauczania

Zatozone osiggniecia
ucznia

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa

Rozwigzywanie problemow

i podejmowanie decyzji

z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podej$cia
algorytmicznego.

wyjasnia pojecie algorytm,
podaje odpowiednie przyktady
algorytmdw rozwigzywania
roznych problemow;

formutuje Scisty opis prostej
sytuacji problemowej, analizuje
ja i przedstawia rozwigzanie w
postaci algorytmicznej;

wie, kiedy algorytm okreslamy
jako algorytm z warunkami;

wie, czym jest iteracja

zna pojecia: algorytm,
specyfikacja problemu,

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokow;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytméw w postaci
schematow blokowych (zna
podstawowe bloki potrzebne do
budowania schematu blokowego);

prezentuje algorytmy liniowe, z
warunkami i iteracyjne za pomocg
listy krokéw i schematu
blokowego

5. Rozwigzywanie problemdw 4
i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia
algorytmicznego. Uczeri:

1) wyjasnia pojecie algorytmu,
podaje odpowiednie przyktady
algorytmdw rozwigzywania réznych
problemdw;

2) formutuje Scisty opis prostej
sytuacji problemowej, analizuje jq i
przedstawia rozwiqzanie w postaci
algorytmicznej;

,Krok po kroku do sukcesu edukacyjnego ucznidw/uczennic ZSO w tomzy”
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Rozumienie, na czym polega
programowanie.

omawia proces kompilacji,
uruchomienia i wykonania
programu komputerowego
napisanego w jezyku wysokiego
poziomu;

wykonuje wybrane algorytmy za
pomocg komputera

zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja;

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w postaci
programu;

pisze proste polecenia w jezyku
programowania, korzystajgc z
wybranego dydaktycznego
Srodowiska programowania;

stosuje zmienne w programie i
wykonuje proste obliczenia;

zapisuje algorytmy z warunkami
i iteracyjne w postaci programu
komputerowego

5. Rozwiqzywanie problemdéw
i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia
algorytmicznego. Uczeri:

1) wyjasnia pojecie algorytmu,
podaje odpowiednie przyktady
algorytmow rozwiqzywania réznych
problemdw;

2) formutuje scisly opis prostej
sytuacji problemowej, analizuje jq i
przedstawia rozwiqzanie w postaci
algorytmicznej;

5) wykonuje wybrane algorytmy za
pomocq komputera.

»Krok po kroku do sukcesu edukacyjnego uczniéw/uczennic ZS0O w tomzy”
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Poznanie wybranych
algorytmow.

opisuje sposob znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym

i uporzgdkowanym, opisuje
algorytm porzgdkowania zbioru
elementow

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, na
przyktadzie wyboru najwigkszej
liczby sposéréd n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
uporzadkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie;

omawia algorytm sortowania
przez wybor i analizuje liste
krokow tego algorytmu;

omawia algorytm sortowania
bgbelkowego

5. Rozwiqzywanie problemdéw
i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia
algorytmicznego. Uczen:

4) opisuje sposdb znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzqdkowanym

i uporzqgdkowanym, opisuje
algorytm porzgdkowania zbioru
elementow;

Opracowywanie za pomocg komputera danych liczbowych

Temat zajec

Szczegdtowe tresci
nauczania

_ Zatozone osiggniecia ucznia

Podstawa programowa

Uczen:

Uczen:

godzin

,Krok po kroku do sukcesu edukacyjnego uczniéw/uczennic ZSO w tomzy’
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Projektowanie tabeli w arkuszu
kalkulacyjnym i wykonywanie
obliczen za pomocg arkusza
kalkulacyjnego.

projektuje tabele arkusza,
wprowadza dane i tworzy
formuty;

stosuje wybrane funkcje arkusza
kalkulacyjnego;

korzysta z wlasnosci
adresowania wzglednego;

stosuje adresy bezwzgledne i
mieszane;

drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia budowe
dokumentu arkusza;

stosuje w zadaniach zasade
adresowania wzglednego; potrafi
zastosowac adres bezwzgledny
lub mieszany, aby utatwi¢
obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA, JEZELI;

potrafi zaprojektowad tabele
arkusza kalkulacyjnego (m.in.:
wprowadza opisy do tabeli,
formatuje komorki arkusza, ustala
formaty danych, dostosowujgc je
do wprowadzanych informacji);

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze
(kolumny), zmienia szerokosé
kolumn i wysokosci wierszy tabeli;
wie, jak wprowadzi¢ do komérek
diugie teksty i duze liczby;

drukuje tabele arkusza, dobierajgc
odpowiednie parametry
drukowania; rozréznia linie siatki

i obramowanie

4. Opracowywanie za pomocq
komputera rysunkow, tekstéw,
danych liczbowych, motywéw,
animacji, prezentacji
multimedialnych. Uczeri:

3) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do rozwiqzywania zadari
rachunkowych z programu
nauczania gimnazjum (na przyktad
z matematyki lub fizyki)

iz codziennego zycia (na przyktad
planowanie wydatkdéw), postuguje
sie przy tym adresami
bezwzglednymi, wzglednymi

i mieszanymi;

4) stosuje arkusz kalkulacyjny do
gromadzenia danych i
przedstawiania ich w postaci
graficznej, z wykorzystaniem
odpowiednich typow wykresow;

1. Bezpieczne postugiwanie sie
komputerem i jego
oprogramowaniem, korzystanie z
sieci komputerowej. Uczeri:

6) korzysta z pomocy komputerowej
oraz z dokumentacji urzqdzeri
komputerowych i oprogramowania.

»Krok po kroku do sukcesu edukacyjnego ucznidw/uczennic ZSO w tomiy”
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Prezentowanie danych w postaci
wykresu.

stosuje arkusz kalkulacyjny do
gromadzenia danych

i przedstawiania ich w postaci
graficznej, z wykorzystaniem
odpowiednich typow wykresow

zna ogolne zasady przygotowania
wykresu w arkuszu kalkulacyjnym;

zna zasady doboru typu wykresu
do danych i wynikow; tworzy,
zaleznie od danych, rézne typy
wykresow; wykresy: XY
(punktowy), liniowy i kotowy;

przygotowuje wykres dla jednej i
kilku serii danych;

dodaje do wykresu tytut, legende,
etykiety danych

4. Opracowywanie za pomocq
komputera rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, motywdw,
animacji, prezentacji
multimedialnych. Uczen:

4) stosuje arkusz kalkulacyjny do
gromadzenia danych i
przedstawiania ich w postaci
graficznej, z wykorzystaniem
odpowiednich typow wykresow;

Wstawianie tabel i wykresow
arkusza kalkulacyjnego do
dokumentéw tekstowych.

stosuje rézne mechanizmy
taczenia i osadzania obiektow
w arkuszu kalkulacyjnym w celu
wstawienia tabeli arkusza
kalkulacyjnego do tekstu

wyjasnia roznice miedzy tabelg
osadzong i potgczong;

wstawia tabele arkusza do
dokumentu tekstowego jako
obiekt osadzony i jako obiekt
potgczony;

wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego z pliku

4. Opracowywanie za pomocq
komputera rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, motywow,
animacji, prezentacji
multimedialnych. Uczen:

6) tworzy dokumenty zawierajqce
rézne obiekty (np.: tekst, grafike,
tabele, wykresy itp.) pobrane z
réznych programow i Zrédet;

|
H Zastosowania arkusza
| kalkulacyjnego.

stosuje arkusz do rozwigzywania
zadan rachunkowych z zakresu
objetego programem nauczania
gimnazjum (na przyktad

' z matematyki lub fizyki)

i z codziennego zycia (na
przykiad planowanie wydatkow);
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do analizy wynikow
eksperymentow

stosuje arkusz do réznych
obliczen, dostosowujgc
odpowiednio rodzaj adresowania;

wykonuje w arkuszu proste
obliczenia z dziedziny fizyki,
matematyki, geografii, np. tworzy
tabele do obliczania wartosci
funkgji liniowej i tworzy
odpowiedni wykres

4. Opracowywanie za pomocq
komputera rysunkdw, tekstow,
danych liczbowych, motywdw,
animacji, prezentacji
multimedialnych. Uczeri:

3) wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do rozwiqzywania zadan
rachunkowych z programu nauczania
gimnazjum (na przyktad

z matematyki lub fizyki)

,Krok po kroku do sukcesu edukacyjnego uczniéw/uczennic ZSO w tomzy”
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i z codziennego zycia (na przyktad
planowanie wydatkéw), postuguje sie
przy tym adresami bezwzglednymi,
wzglednymi i mieszanymi;

6. Wykorzystywanie komputera oraz
programdéw i gier edukacyjnych do
poszerzania wiedzy i umiejetnosci z
réznych dziedzin. Uczen:

1) wykorzystuje programy
komputerowe, w tym edukacyjne,
wspomagajgce i wzbogacajgce nauke
réznych przedmiotéw;

2) wykorzystuje programy
komputerowe, np. arkusz
kalkulacyjny, do analizy wynikéw
eksperymentdw, programy
specjalnego przeznaczenia, programy
edukacyjne;

4) przygotowuje za pomocq
odpowiednich programdéw
zestawienia danych i sprawozdania
na lekcje z réznych przedmiotow.

,Krok po kroku do sukcesu edukacyjnego uczniéw/uczennic ZSO w tomzy”
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Wykorzystanie arkusza
kalkulacyjnego do realizacji
algorytmow.

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
probleméw algorytmicznych

realizuje algorytm liniowy, z
warunkami i iteracyjny w arkuszu
kalkulacyjnym

5. Rozwigzywanie problemdéw
i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia
algorytmicznego. Uczeri:

3) stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych probleméw
algorytmicznych;

Rozumienie, na czym polega
modelowanie. Tworzenie
prostych modeli.

postuguje sie arkuszem
kalkulacyjnym do tworzenia
modeli zjawisk i ich symulacji,
takich jak zjawiska fizyczne,
chemiczne, biologiczne

korzystajgc z gotowego przyktadu,
np. modelu rzutu kostkg
szesScienng do gry, omawia, na
czym polega modelowanie;

wykonuje prosty model, np. rzutu
monetg, korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego

6. Wykorzystywanie komputera oraz
programow i gier edukacyjnych do
poszerzania wiedzy i umiejetnosci z
réznych dziedzin. Uczen:

3) postuguje sie programami
komputerowymi, stuzqcymi do
tworzenia modeli zjawisk i ich
symulacji, takich jak zjawiska:
fizyczne, chemiczne, biologiczne,
korzysta z internetowych map;

Razem 48 godzin.

Leszek Samluk

»Krok po kroku do sukcesu edukacyjnego uczniéw/uczennic ZSO w tomzy”
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