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Standardy kompetencji cyfrowych nauczycieli
objetych szkoleniem w ramach projektu
»Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych”

w Dziataniu 3.1 Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-2020

Niniejszy dokument okre$la zakres kompetencji, ktére osiggnie nauczyciel podczas realizaciji
projektu. Obejmujg one kompetencje cyfrowe dotyczace celowego i bezpiecznego korzystania z
urzadzen cyfrowych, elektroniczne zasoby, tworzenie wltasnych materiatéw cyfrowych, a takze
stosowanie nowoczesnych metod pracy z uczniami w realizacji programu nauczania swojego
przedmiotu oraz w pracy zawodowej.

Uwaga terminologiczna. Termin technologia obejmuje urzadzenia o funkcji komputera i inne
urzgdzenia cyfrowe, sieci komputerowe, elektroniczne srodowiska ksztatcenia (na ogét wirtual-
ne, w chmurze), elektroniczne zasoby (czyli popularne e-materiaty) w tych srodowiskach i na
nosnikach elektronicznych.

Stale rosngce znaczenie technologii w funkcjonowaniu spoteczenstw oraz jej interdyscyplinarny
i integrujacy charakter powodujg, ze obecnie:

Znajomos¢é mozliwosci i umiejetnos¢ korzystania z technologii jest kompetencja
podstawowa w takim samym sensie, w jakim s3 czytanie, pisanie i rachowanie.

Wynika stad, ze réwniez kazdy nauczyciel powinien byé przygotowany do postugiwania sie
technologia w pracy wtasnej, a zwtaszcza w pracy z uczniami.

Formy pracy z nauczycielami podczas szkolenia majg jednoczesnie zaznajomi¢ nauczyciela z
réznymi formami pracy z uczniami:

e zajecia stacjonarne (gtdéwnie w grupie szkoleniowej);

e mieszane (czyli jednoczes$nie stacjonarne i zdalne na platformie — korzystanie z platformy
szkoleniowej podczas zaje¢ w grupie);

e zdalne asynchroniczne (w czasie poza zajeciami w grupie, korzystanie z platformy szko-
leniowej);

e zdalne synchroniczne (spotkania grupy na platformie szkoleniowej poza zajeciami stacjo-
narnymi, np. webinaria, telekonferencje).

Przyjeto tutaj, ze wspoétczesny nauczyciel potrafi postugiwac sie komputerem w podstawowym
zakresie mozliwosci, jakie ma system operacyjny, oprogramowanie uzytkowe oraz do komuni-
kacji i poszukiwania informacji w sieci, a takze dostrzega zagrozenia zwigzane z powszechnym
dostepem do technologii i informaciji.

Opis systemu szkolen i ewaluacji oraz zalecane warunki i sposob realizacji szkolen, ktorych
dotyczg przedstawiane tu Standardy, sg zawarte w dokumencie Koncepcja realizacji projektu w
ramach konkursu w Dziataniu 3.1 ,Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju kompetencji cyfro-
wych” Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-2020.

tacznie ze Standardami opracowano Ramowy program szkolenia dla projektu. Stanowi on
zatgcznik do tego dokumentu.



Kompetencje cyfrowe nauczycieli rozwijane podczas szkolenia

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i praca w sieci

Obszar kompetencji

Wiedza - nauczyciel zna:

Umiejetnosci — nauczyciel:

Kompetencje spoteczne — nauczyciel:

Urzadzenia wykorzystywa-
ne w szkole przez nauczy-
cieli i przez uczniéw do ce-
16w edukacyjnych

stosowane w szkole typy i
modele komputerow, tabletéw
mozliwosci urzadzen peryfe-
ryjnych, jak: drukarki (w tym
3D), projektory, tablice inte-
raktywne, systemy glosowan i
inne

mozliwos$ci innych urzadzen
elektronicznych, przydatnych
W nauczanym przez niego
przedmiocie, jak np.: czujniki
parametrow przyrody, mierni-
ki, roboty

oprogramowanie umozliwiajg-
ce korzystanie z urzgdzen

e postuguje sie komputerami i urza-
dzeniami o funkcjach komputera
znajdujgcymi sie w szkotach w ce-
lach edukacyjnych

e postuguje sie innymi urzgdzeniami
wspotpracujgcymi z urzgdzeniami
komputerowymi w celach eduka-
cyjnych, wspomagajgcymi nau-
czycieli, jak i uczniéw

e potrafi celowo korzysta¢ z opro-
gramowania przydatnego w nau-
czanym przedmiocie,

e potrafi oceni¢ korzysci ptyngce z
postugiwania sie technologig dla
podniesienia efektywnosci zajec i
zwiekszenia osiggnie¢ uczniow

e Swiadomie i celowo wykorzystuje

urzgdzenia o funkcjach komputera i
ich Srodowiska oprogramowania do
podnoszenia poziomu swojej pracy,
wiasnego rozwoju oraz osiggnie¢
uczniow

Internet i ustugi oferowane
na potrzeby edukacji, w tym
praca na platformie eduka-
cyjnej

rézne role uzytkownika sieci:
poszukiwanie informaciji, za-
ktadanie i korzystanie z wia-
snego profilu, umieszczanie w
sieci swoich wytworéw, admi-
nistrowanie grupg uzytkowni-
koéw (uczniow)

sposoby korzystania z sieci
za pomocg réznych urzgdzen
elektronicznych i r6znych
sposobow potgczenia z siecig

e sprawnie i celowo poszukuje w
Internecie okreslonych informacji

e zaktada swoj profil na platformie
edukacyjnej i korzysta z jego
ustug, z profilu nauczyciela potrafi
administrowac grupg uczniow

e potrafi umiesci¢ swoje wytwory we
wskazanym miejscu w Internecie

e potrafi korzystac z Internetu z réz-
nych urzadzen elektronicznych
dostepnych w szkole dla celéw
edukacyjnych

z petng odpowiedzialnoscig korzysta
z ustug Internetu i ksztattuje u
uczniow postawe odpowiedzialnego
uzytkownika Internetu




Elektroniczne zasoby edukacyjne oraz wtasne e-materialy, aspekty prawne i bezpieczenstwo

Obszar kompetencji

Wiedza — nauczyciel zna:

Umiejetnosci — nauczyciel:

Kompetencje spoteczne — nauczyciel:

Elektroniczne zasoby edu-
kacyjne i elektroniczne sro-
dowiska ksztatcenia

e zakres i przeznaczenie

przedmiotowych e-zasobow

zestawy e-zasobdw w postaci
e-podrecznikow, e-
doswiadczen, pakietéw, ser-
wisow

Srodowiska ksztatcenia w za-
kresie swojego przedmiotu, w
szczegolnosci spotecznosci
praktykujgcych nauczycieli

e potrafi odnalez¢ e-zasoby prze-
znaczone dla konkretnego celu w
jego zakresie ksztafcenia

e potrafi okresli¢ sposéb wykorzy-
stania e-zasobow przy realizacji
wybranych tematéw swoich zajeé
Z uczniami

e aktywnie uczestniczy w interneto-
wych spotecznosciach doskonalg-
cych sie nauczycieli

e przyjmuje postawe wspotuzytkowni-

ka edukacyjnych zasobow Internetu,
Szanujgcego prawa wlasnosci inte-
lektualnej, rozwijajgcego zasoby i
dzielgcego sie swoimi wytworami

Wybrane aspekty technicz-
ne tworzenia wtasnych,
elektronicznych materiatéw
dydaktycznych w zakresie
swojego przedmiotu

aplikacje, np. do tworzenia
rozbudowanych dokumentéw,
analizowania danych, prze-
prowadzania obliczenh (kalku-
lacji) i wizualizacji danych,
prezentacji problemow
oprogramowanie do przetwa-
rzania grafiki, dzwieku i fil-
mow

platformy elektronicznego
wspomagania zajeé

systemy do przeprowadzania
webinariow i telekonferenc;ji

e opracowuje poprawne metodycz-
nie materiaty w postaci dokumen-
téw o rozbudowanej strukturze,
korzysta z trybu recenzji

e tworzy materiaty z elementami
obliczen, grafiki rastrowej i wekto-
rowej, jesli sg mu przydatne

e przetwarza dzwieki i filmy oraz
wzbogaca nimi wytworzone mate-
riaty

e projektuje aktywnosci w postaci
foréw, ankiet, testow, czatow, za-
dan z rozwigzaniami przesytanymi
przez ucznidw siecig

e umieszcza zgromadzone i wytwo-
rzone e-materiaty w sieci, na plat-
formie edukacyjnej

e uczestniczy w webinariach i tele-
konferencjach dla uczniéw i nau-
czycieli

samodzielnie tworzy poprawne me-
todycznie materiaty elektroniczne
wzbogacajgce dziatania dydaktyczne
przyjmuje postawe godng do nasla-
dowania przez ucznidw i nauczycieli:
kreatora, innowatora




Przepisy prawa i zasady
bezpieczenhstwa dotyczace
korzystania z zasobéw
edukacyjnych i ich tworze-
nia

e prawo autorskie oraz regula-
cje prawne dotyczgce ochro-
ny wtasnosci intelektualne;j

e normy etyczne dotyczace
korzystania z cudzych oraz
udostepniania wtasnych ma-
teriatow elektronicznych i
aplikacji

e podstawowe mozliwosci za-
bezpieczenia systemu opera-
cyjnego i dziatah w sieci
przed niepozadanymi dziata-
niami osob trzecich

respektuje prawo autorskie i nor-
my etyczne przy korzystaniu z cu-
dzych materiatow elektronicznych
postepuje zgodnie z przepisami
prawa i normami etycznymi zwig-
zanymi z dzieleniem sie wtasnymi
zasobami i wspotpracg nad ich
tworzeniem.

stosuje profilaktyke antywirusowg
oraz zabezpiecza system opera-
cyjny i dane przed niepozgdanymi
dziataniami oséb trzecich

e postepuje zgodnie z zasadami nety-
kiety i regulacjami prawnymi przy ko-
rzystaniu z cudzych oraz przy two-
rzeniu wiasnych materiatow dydak-
tycznych

e jest Swiadomy niebezpieczenstw
podczas lokalnej pracy na kompute-
rze lub urzadzeniu cyfrowym oraz w
sieci, i potrafi im przeciwdziata¢ w
podstawowym zakresie

Aktywizujgce metody ksztatcenia wspierane technologia

Obszar kompetenc;ji

Wiedza - nauczyciel zna:

Umiejetnosci — nauczyciel:

Kompetencje spoteczne — nauczyciel:

Metody dydaktyczne wyko-
rzystujgce mozliwosci tech-
nologii

e metody dydaktyczne wyko-
rzystujgce technologie, takie
jak: WebQuest, metoda pro-
jektow, odwrécone ksztatce-
nie, ksztatcenie wyprzedzaja-
ce

potrafi przeprowadzi¢ zajecia z
wykorzystaniem wybranej metody
i z uzyciem technologii.

e wzbogaca swoj warsztat pracy o po-
stuzenie sie technologig w realizacji
metod ksztatcenia

Metody dydaktyczne wspar-
te technologig w realizacji
stylow uczenia sie uczniow

e potencjat uczniow w odnie-
sieniu do postuzenia sie tech-
nologig na zajeciach — ucz-
niowie zdobywajg odpowied-
nie przygotowanie na zaje-
ciach z informatyki

e sposoby wykorzystania tech-
nologii przy wspotpracy
ucznidw, indywidualizaciji i
personalizacji ksztatcenia

potrafi wykorzysta¢ przygotowanie
uczniow wyniesione z zajec z in-
formatyki we wspieraniu techno-
logig realizacji zaje¢ z innych
przedmiotow

potrafi dobra¢ metody wsparte
technologig do realizacji zaje¢
majgcych na celu wspotprace, in-
dywidualizacje i personalizacje
ksztatcenia oraz spetnienie spe-

e uwzglednia zainteresowania, potrze-
by i mozliwosci uczniow w ksztatce-
niu, realizowanym z wykorzystaniem
technologii.




oraz dla zapewnienia spetnie-

nia specjalnych potrzeb edu-
kacyjnych

cjalnych potrzeb edukacyjnych

Metody realizacji zapisow w
podstawie programowej i w
programach nauczania

zapiséw podstawy programo-

wej bez wsparcia technologia,

w szczegolnosci odnoszgce
sie do ich realizacji we wia-
snym programie nauczania

e sposoby wsparcia i wzboga-

cania technologig tradycyj-

nych metod realizacji zapisow

programowych

aktywizujgce metody realizacji

e potrafi zidentyfikowac te tematy

programu nauczania swojego
przedmiotu, w ktérych zastoso-
wanie technologii przyniesie do-
datkowe efekty ksztatcenia

¢ potrafi dobra¢ odpowiednie meto-

dy bazujgce na technologii w rea-
lizacji zapiséw programowych

e potrafi oceni¢ korzysci wynikajace

ze wzbogacenia technologig me-
tod realizacji zapisow programo-
wych

dostrzega korzysci edukacyjne wyni-
kajgce z postuzenia sie technologia w
realizacji zapisow programowych,
zwtaszcza w odniesieniu do osiggniec
uczniow

Metodyczne aspekty ksztatcenia z wykorzystaniem technolo

gii

Obszar kompetenc;ji

Wiedza - nauczyciel zna:

Umiejetnosci — nauczyciel:

Kompetencje spoteczne — nauczyciel:

Projektowanie zaje¢ wyko-
rzystujgcych technologie

e typowy przebieg projektowa-

nia zaje¢ z wykorzystaniem
technologii

e potrafi zaprojektowaé zajecia na

wybrany temat z wykorzystaniem

technologii, wykonujgc nastepuja-

ce kroki:

v’ okresla miejsca uzycia techno-
logii

v’ okresla i uzasadnia cel zasto-
sowania technologii

v’ okresla powigzania tradycyjnej
metody z technologig

v’ planuje realizacje tematu z tak
zaplanowanym powigzaniem
metody tradycyjnej z technolo-
g3

wykorzystuje nowe technologie w
unowoczesnieniu swojego warsztatu
pracy z korzy$cig dla uczgcych sie

Projektowanie wtasnych

e metody projektowania i two-

e potrafi zaprojektowac z wykorzy-

staje sie tworcg materiatdw edukacyj-




materiatéw edukacyjnych
wykorzystujgcych technolo-
gie, w szczegolnosci pet-
nych scenariuszy za-
jecllekciji

rzenia wkasnych materiatéw
edukacyjnych wykorzystuja-
cych technologie

staniem technologii materiaty
edukacyjne na wybrany temat dla
wiasnego przedmiotu

potrafi dobra¢ i odpowiednio wy-
korzystac istniejgce e-zasoby lub
utworzy¢ wiasne

potrafi dobra¢ e-zasoby zwigksza-
jace motywacje, zaangazowanie i
aktywnos$c¢ uczniow na zajeciach

nych w srodowisku nowych technolo-
gii

Prowadzanie zajec¢ z
uczniami z wykorzystaniem
technologii

e sposoby realizacji aktywizuja-

cych metod ksztatcenia

potrafi przeprowadzi¢ zajecia do
scenariuszy wykorzystujgcych
technologie przez uczniow lub/i
nauczyciela

potrafi przeprowadzi¢ zajecia do
scenariuszy, w ktorych wykorzy-
stuje wtasne materiaty elektro-
niczne, angazujgc do tego row-
niez uczniéw

e dazy do regularnego wykorzystywa-
nia technologii i wtasnych materiatow
elektronicznych na zajeciach

Ewaluacja zaje¢ wykorzy-
stujgcych technologie

sposoby ewaluacji zaje¢ edu-
kacyjnych

potrafi zaplanowa¢ i przeprowa-
dzi¢ ewaluacje zaje¢ wykorzystu-
jacych technologie, uwzgledniajgc
ankiety uczniow i ewentualne ra-
porty z hospitacji zaje¢ przez dy-
rektora

analizuje wyniki hospitacji i ucz-
niowskich ankiet oraz wycigga z
nich wnioski dla swoich dalszych
dziatan

e zabiega o obiektywng ocene swoich
innowacji dydaktycznych i docenia jg

Profesjonalny rozwdj

Obszar kompetencji

Wiedza - nauczyciel zna:

Umiejetnosci — nauczyciel:

Kompetencje spoteczne — nauczyciel:




Standardy przygotowania
nauczycielil, zwlaszcza w
zakresie stosowania tech-
nologii w edukacji

standardy przygotowania na-
uczycieli

role i miejsce technologii w
standardach przygotowania
nauczycieli

role i miejsce technologii w
podstawie programowe; i
swoim programie nauczania

potrafi odnies¢ standardy przygo-
towania nauczycieli do wymagan
stawianych przez podstawe pro-
gramowa

stopniowo, roznymi drogami do-
chodzi do spetnienia standardow
przygotowania nauczycieli w za-
kresie technologii

Potrafi opracowaé program nau-
czania i scenariusze zaje¢ z
uwzglednieniem celowego stoso-
wania technologii

e zna zakres swojego, niezbednego
przygotowania w zakresie technolo-
gii do zaje¢ bedacych realizacjg za-
pisdw podstawy programowe;j

Nowe trendy w rozwoju
technologii i w metodach
ksztatcenia wspieranych
technologia

trendy w rozwoju technologii

nowe technologie uzyteczne
w praktyce edukacyjnej

metody ksztatcenia wspierane
nowymi technologiami

poznaje nowe metody ksztalcenia,
pojawiajgce sie wraz z rozwojem
nowych technologii,

potrafi oceni¢ i uzasadni¢ przydat-
no$¢ metod ksztatcenia wspiera-
nych nowymi technologiami w
swojej pracy, dla wlasnego rozwoju
i dla zwiekszenia osiggniec
uczniow

e jest otwarty na rozwdj technologii i jej
potencjalnych zastosowan w edukac;ji

e rozwija swoj warsztat pracy o nowe
osiggniecia technologii i metody
ksztatcenia wspierane nowymi tech-
nologiami

Spotecznosci praktykuja-
cych nauczycieli (ang.
community of practice) i
rézne formy w nich udziatu

spotecznosci praktykujgcych
nauczycieli

formy aktywnos$ci w spotecz-
nosciach praktykujgcych nau-
czycieli

aktywnie uczestniczy w roznych
formach dziatalnos$ci spotecznosci
praktykujgcych nauczycieli, lokal-
nych i globalnych, ogdlnych i
przedmiotowych

inicjuje grupy dyskusyjne nauczy-
cieli zainteresowanych wybrang
tematykag

e aktywnie uczestniczy w spoteczno-
Sciach praktykujgcych nauczycieli,
przejawia inicjatywe w tym gronie

1llekro¢ w dokumencie jest mowa o standardach przygotowania nauczycieli halezy przez to rozumieé co najmniej Standardy kompetencji cyfrowych nauczycieli przygotowane

na potrzeby niniejszego projektu




