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Opis Scenariusz zaje¢ dotyczacy figur w logomocji przeznaczony dla uczniéw klasy
4 - 6 szkoty podstawowej. Materiat opracowany w ramach projektu: ,Szkota dla
kazdego” wspodffinansowanego przez Unie Europejskg w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego.
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