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Opis Scenariusz zajęć dotyczący figur w logomocji przeznaczony dla uczniów klasy
4 - 6 szkoły podstawowej. Materiał opracowany w ramach projektu: „Szkoła dla
każdego” współfinansowanego przez Unię Europejską w ramach
Europejskiego Funduszu Społecznego.
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