Publikacja CEN w Suwatkach - "Grac, czy nie gra¢?"

Publikacja ..Gra¢, czy nie grac” to efekt innowacji Centrum Edukacji Nauczycieli w
Suwatkach o tej samej nazwie.

Autorkami sg nauczycielki konsultantki CEN w Suwatkach: Justyna Bober, Jadwiga
Krzyzewska i Danuta Moroz.

Publikacja poswiecona jest tematyce wykorzystania gier w edukacji. Zamieszczono w niej konkretne propozycje
zastosowania gier w kontekscie edukacyjnym. Sg to gry oryginalne oraz r6zne warianty modyfikacji znanych gier.

Autorki miaty na celu pokazanie szerokiego zastosowania gier w nauczaniu réznych przedmiotéw i na réznych etapach
edukacyjnych, totez zachecajg do uwaznego przegladania podanych propozycji, nawet jesli poczatkowo wydajg sie one
nieodpowiednie dla danego przedmiotu czy wieku uczniéw, gdyz w modyfikacjach podanych zostato wiele pomystéw na
ich wykorzystanie.

Na pytanie ,Graé, czy nie gra¢?”, autorki odpowiadajg zdecydowanie: ,Gra¢!”
A dlaczego?

Po pierwsze: zeby wygragé, trzeba graé.

Po drugie: zeby wygraé, trzeba nauczy¢ sie przegrywac.

Po trzecie: nauczanie przez zabawe to bardzo skuteczna edukacja.

Publikacja ,,Gra¢, czy nie grac¢” zostanie przekazana do szko6t podstawowych w regionie, a ponadto otrzymaja ja
uczestnicy warsztatow dotyczacych gier edukacyjnych.


https://cen.suwalki.pl/nowa-publikacja-centrum-grac-czy-nie-grac/
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