Podlaska Platforma Edukacyjna i wspotczesne trendy e-edukacji - relacja z konfereng;i

Centrum Edukacji Nauczycieli w Bialymstoku we wspétpracy z Centrum Edukacji
Nauczycieli w Suwatkach, Osrodkiem Doskonalenia Nauczycieli w tomzy i
Biblioteka Pedagogiczna

w Ltomzy oraz Departament Spoteczenstwa Informacyjnego i Departament
Edukaciji, Turystki i Sportu Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa Podlaskiego
byli organizatorami konferencji, ktéra odbyta sie 24 maja 2018r. w Centrum
Edukaciji Nauczycieli w Biatymstoku.

W konferencji ,Podlaska Platforma Edukacyjna i wspétczesne trendy w e-edukaciji” oraz
warsztatach tematycznych wzigli udziat nauczyciele wszystkich etapow edukacyjnych,
dyrektorzy szkét i przedszkoli, przedstawiciele uczelni wyzszych oraz placéwek i
instytucji os$wiatowych, oraz przedstawiciele organow prowadzgcych jednostek
samorzadu terytorialnego z wojewdédztwa podlaskiego.

Celem konferencji, w ktdrej uczestniczyto ponad 160 osob, byto przedstawienia nowosci
Podlaskiej Platformy Edukacyjnej oraz popularyzacja przedsiewzie¢ zwigzanych z
rozwijaniem kompetencji informatycznych dzieci i mtodziezy.

Podlaska Platforma Edukacyjna to efekt realizacji projektu ,Wdrazanie elektronicznych
ustug dla ludnosci wojewodztwa podlaskiego”. Zapewnia dostep m. in. do bazy
zasobdéw edukacyjnych, bazy teleadresowej szkét i instytucji odwiatowych jak rowniez
do oferty szkoleniowej realizowanej przez wojewddzkie placdédwki doskonalenia
nauczycieli. PPE umozliwia korzystanie z dziennika elektronicznego.

Konferencje otworzyl Marszalek Wojewodztwa Podlaskiego Pan Jerzy
Leszczynski, ktory podkreslit znaczenie PPE w dziataniach edukacyjnych.
Stwierdzit, ze ,$wiat pedzi do przodu i chociaz wiem, ze nadal uzywana jest tablica i
kreda, to jednak w edukacji powinniSmy wykorzystywaé najnowsze trendy cyfryzaciji,
nowe technologie, i§¢ z duchem czasu i co najwazniejsze dzieli¢ sie swoim
doswiadczeniem.

To bardzo dobrze, ze takie inicjatywy jak Podlaska Platforma Edukacyjna rozwijajg sie i
majg swoja kontynuacje, a patrzac na tematyke warsztatow, sadze, ze bedg sie cieszyty
duzym zainteresowaniem, sam bym w nich chetnie uczestniczyt”.

Czes¢ merytoryczng konferencji rozpoczeta Pani Agnieszka Aleksiejczuk dyrektor
Departamentu Spoteczenstwa Informacyjnego UMWP, nastepnie Pani Katarzyna
Gagan - wojewodzki koordynator Podlaskiej Platformy Edukacyjnej , konsultant
ds. informatyki w Centrum Edukacji Nauczycieli w Bialymstoku przedstawiata
giéwne dzialania oraz kierunki rozwoju funkcjonalnego Platformy Edukacyjnej,
podkres$lata, ze PPE jako portal edukacyjno-spotecznosciowy - w jak najwiekszym
stopniu powinna odpowiada¢ potrzebom i oczekiwaniom oséb zwigzanych z edukacjg
w woj. podlaskim i zapewni¢ im bezposredni i nieograniczony dostep do najnowszych
informacii i zasobéw edukacvinvch oraz umozliwi¢ wsoéttworzenie tvch zasobdw.
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Podczas wyktadéw Pani Agnieszka Marciniak, dyrektor Pionu Ogoélnopolskiej Sieci
Edukacyjnej NASK zaprezentowata projekt OSE oraz dziatania na rzecz bezpiecznego
korzystania z zasobow Internetu.

Programy Microsoft dla szkét i nauczycieli przedstawita Pani Agata Kapica, Manager
Programu Microsoft dla Edukaciji

Pokaz inteligentnego robota mobilnego — Bobot - projekt kota naukowego Grupa
Technologii Mobilnych Politechniki Biatostockiej, przeprowadzit Pan Marcin Zukowski,
student Wydziatu Mechanicznego PB oraz dr Mirostaw Kondratiuk — opiekun kota
naukowego.

Sesja warsztatowa sprzyjata popularyzacji dobrych praktyk i innowacyjnych dziatan
nauczycieli. Podczas warsztatow nauczyciele szkét wojewddztwa podlaskiego dzielili
sie swoimi doswiadczeniami w zakresie wykorzystania nowych technologii w dydaktyce.

W drugiej czesci konferencji uczestnicy mogli braé udziat w dwdch wybranych
warsztatach, sposrod nizej wymienionych:

1. ,Kosmiczna przygoda z kodowaniem online i offline”. Swiat puzzli Scottie Go
wstepem do programowania na rdéznych przedmiotach, to warsztaty, ktore
prowadzita Pani Barbara Kofcz (informatyka) oraz Pani Joanna Omielianczyk
(matematyka) - nauczycielki Szkoty Podstawowej Nr 42 w Biatymstoku

2. ,TIKowanie na Humanie”. Wirtualna podréz humanisty, czyli tgczenie narzedzi
online i offline na przedmiotach humanistycznych — ktére prowadzita Pani
Katarzyna Polak, nauczyciel jezyka polskiego w Szkole Podstawowej Nr 42 w
Biatymstoku

3. ,Magia nauki z robotem Photon” - ktére prowadzita Pani Katarzyna Dardzihska,
nauczyciel przedszkola Nr 39 w Biatymstoku.

4. Nauczycieli zainteresowanych programowaniem robotow z klockow Lego do udziatu
w warsztatach zaprosit Pan Przemystaw Sienkiewicz — nauczyciel przedmiotéw
zawodowych informatycznych w Zespole Szkot Elektrycznych w Biatymstoku

5. ,Poznajemy, rozumiemy i programujemy"- innowacje w szkole zaprezentowata Pani
Matgorzata Witkiewicz — nauczyciela zaje¢ komputerowych i informatyki Szkoty
Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w TuroS$li

6. ,Lekcja w Swiecie Minecraft: Education” to temat warsztatow, ktére poprowadzit Pan
Artur Rudnicki, konsultant Microsoft dla Edukacji

7. Warsztaty z Magicznym Dywanem ,Funkodowanie” czyli o mys$leniu
komputacyjnym - poprowadzit Pan Andrzej Pe¢ - ekspert metodyczny Firmy
Funtronic.

8. ,Programowanie w szkole, nauka czy zabawa?” to warsztaty prowadzone przez
ucznidbw Zespotu Szkét Spotecznych BTO nr 3 w Biatymstoku, ktorzy, pod
kierunkiem nauczycieli, prezentowali: jak ¢wiczyC ortografie wykorzystujgc roboty
DASH & DQT, jak obliczyé obwody figur geometrycznych z robotem Photon. Jak
mozna wykorzystaé programowanie do zapisywania i odtwarzania melodii. Jak
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ZrooiC TIMy pPOKIAIKOWE. JaK CwICZyC Qziatfania matematyczne WYyKOrzysiujgc
Ozoboty.

Sesja warsztatowa umozliwita nauczycielom prowadzacym zajecia podzielenie sie
swoimi osiggnieciami z zakresu TIK, sprzyjata popularyzacji dobrych prakiyk i
innowacyjnych dziatan.

Podczas konferencji ogtoszono wyniki konkursu Podlaskiej Platformy Edukacyjnej
~,Materiaty edukacyjne w pracy nowatorskiego nauczyciela”.

Nagrody i wyrdznienia zwyciezcom konkursu wreczyt marszatek Jerzy Leszczynski
Otrzymali je:

za zajecie | miejsca — Pan Zbigniew Kazimierowicz nauczyciel Liceum
Ogodlnoksztatcgce im. Mikotaja Kopernika w Sokétce,

za zajecie Il miejsca — Pani Halina Wencel nauczyciel Szkoty Podstawowej Nr 21 im.
Marszatka Jozefa Pitsudskiego w Biatymstoku

za zajecie lll miejsca - Pani Katarzyna Polak nauczyciel Szkoty Podstawowej Nr 42 im.
Bt. ks. M. Sopocki w Biatymstoku

Wyrdznienia:

Joanna Ciesielska - nauczyciel VIII Liceum Ogoélnoksztatcgcego im. Krola Kazimierza
Wielkiego w Biatymstoku,

Alicja Oszkinis - nauczyciel Zespotu Szkoét Siostr Salezjanek im. Jana Pawta I,

Anna Jabtonska - nauczyciel Spotecznej Szkoty Podstawowej w Augustowie,

Katarzyna Dardzinska - nauczyciel Przedszkola Samorzgdowego nr 39 w Biatymstoku
Monika Szatwinska-Garbaruk - nauczyciel VIl Liceum Ogolnoksztatcace im. Kréla
Kazimierza Wielkiego w Biatymstoku.

opracowata: Katarzyna Gagan
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