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"Droga do sukcesu!"
Nr RP0O.03.01.02-20-0273/16

ZAJECIA PODNOSZACE KOMPETENCJE CYFROWE Z PROGRAMOWANIA

Wstep:

Umiejetnos¢ programowania jest jedng z podstawowych kompetencji XXI wieku oraz
jedng z najbardziej poszukiwanych na rynku pracy. Programowanie ksztatci wiele
potrzebnych i przydatnych umiejetnosci, rozwija logiczne myslenie, uczy wspotpracy w
grupie. Uczniowie od najmtodszych lat wiedzg jak poruszaé sie w cyfrowym Swiecie,
wykazujg duze zainteresowanie komputerami, dlatego rozwijac¢ ich kompetencje
cyfrowe poprzez nauke programowania z wykorzystaniem platformy e-learningowej
oraz zachowaniem podstawowych zasad bezpieczenstwa w cyberprzestrzeni i
poszanowania prawa wiasnosci.

Cele:

o Wprowadzenie uczniéw w Swiat programowania.

o Ksztattowanie umiejetnosci logicznego my$lenia analizowania oraz rozwigzywania
problemow z réznych dziedzin za pomocg komputera.

o Pobudzenie ucznidéw do poszukiwania rozwigzan oraz kreatywnego myslenia i
dziatania.

e Zwiekszenie zaangazowania uczniéw do wykorzystania komputera w nauce
czytania, pisania, liczenia, prezentacji pomystow i efektow pracy.

Planowane dziatania:
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ksztattowanie logicznego myslenia poprzez gry i zabawy logiczne wprowadzajgce
do programowania

poznanie srodowisk i jezykdéw programowania, wykorzystanie programéw do
przygotowania animacji, poznanie podstawowych polecen programow,
programowanie, wielokrotne powtarzanie tych samych czynno$ci

tworzenie witasnych gier i historyjek, porozumiewanie sie z innymi, wspolna
realizacja pomystéw i projektow

programowanie polecen dla osiggniecia celu

rozwijanie algorytmicznego myslenia poprzez rozwigzywanie zadan
ksztattowanie twdrczego podejscia przy zdobywaniu wiedzy i umiejetnosci z
roznych dziedzin

przygotowanie uczniéw do swiadomego wyboru potrzebnego w przysztosci zawodu

Procedury osiagania celow:
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Wprowadzenie do JS: Rysowanie i animacja.
Podstawy rysowania, kolorowanie, zmienne.
Podstawy animacji.

Programy interaktywne.

Zmiana rozmiaru za pomocg zmiennych.
Tekst i ciggi znakow.

Funkcje.

Logika i instrukcje if.

Szukanie btedéw w programach.

Petle.

. Jak pisa¢ jasne, przejrzyste i fatwe do zrozumienia programy.
. Tablice.

. Obiekty.

. Programowanie obiektowe.

. Stawanie sie coraz lepszym programista.

. Zaawansowany JS: Gry i Wizualizacje.

. Zarzadzanie scenami.

. Przyciski i przeksztatcenia.

. Ksztatty 3D.

. Gra typu side-scroller: Skaczgcy bobr.

. Tworzenie gry pamieciowe;j.

. HTML/JS: Tworzenie interaktywnych stron.

Waten do HTMI /C.SS: Twaorzenie stron internetowveh
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Wprowadzenie do HTML.

Wprowadzenie do CSS.

Wiecej znacznikéw HTML.

Wiasciwoséci CSS.

Narzedzia webdeveloperskie.

Uktad CSS.

Wiecej selektoréw CSS. Inne sposoby osadzania CSS.

Zaawansowany JS: Symulacja natury.

Podsumowanie poznanych wiadomosci. Ukierunkowanie na dalszg nauke
programowania.

Planowane fory pracy:

Praca w matych grupach
Praca indywidualna

Praca z ksigzka

Praca ze zrodtami informaciji

Ewaluacja programu:

Przed rozpoczeciem programu uczniowie rozwigzujg test dotyczacy postugiwania sie
systemem informatycznym w zyciu codziennym. Taki sam test rozwigzujg po
zakonczeniu realizacji programu.



