Tydzien Edukacji Informatycznej 6-13.12.2020 (CSEdWeek)

Szczegobtowe informacje Tydzien Edukacii Informatycznej. — Maciej M. Systo
(mmsyslo.pl)

W tym roku obchodzenie Tygodnia Edukacji Informatycznej 6-13.12.2020
(CSEdWeek) w ramach inicjatywy code.org ma inng forma. Ze wzgledu na to, ze
wiekszo$¢ ucznidw i nauczycieli pracuje w domu, zaproponowano zajecia interaktywne
on-line pod nazwg CodeByte.

Dla terenu Polski beda sie one odbywaé w godzinach 17.00-20.00 w dniach 7-11
grudnia. Link do tych zaje¢ kazdego dnia: https://codebytes.live/now. W ponizszych
informacjach o poszczegoélnych dniach podano réwniez adresy YouTube dla przekazu
strumieniowego.

Polecamy réwniez inne aktywnosci Godziny Kodowania wymienione przy
poszczegoblnych dniach.

Odcinek 1: Zalecany dla klas 6-12. Poniedziatek, 7 grudnia, 17.00-20.00
Temat: Amerykanski jezyk migowy (ASL) to sposdb komunikowania sie bez méwienia.

Cel zaje¢: Bedziemy szkoli¢ komputer w odczytywaniu jezyka migowego z naszymi
wiasnymi obrazami liter ASL.

Uwaga: Polecamy tez inne zajecia z Al: Ai dla Oceandéw (w jezyku
polskim) http://mmsyslo.pl/2020/04/27/sztuczna-inteligencja-dla-oceanow/
Przekaz strumieniowy na YouTube: https://youtu.be/SR71w4qcNN4

Odcinek 2: Zalecany do klas 0-5. Wtorek, 8 grudnia, 17.00-20.00
Temat: Potancowka— cyfrowy taniec.

Cel zaje¢: Bedziemy kodowac postacie do wykonywania Twoich ulubionych ruchéw
tanecznych.

Uwaga: Polecamy wczeéniejsza Potancowke (w jezyku
polskim): https://code.org/dance
Przekaz strumieniowy na YouTube: https://youtu.be/qgQof5yqgzqgfc

Odcinek 3: Zalecany dla klas 4-12; Sroda, 9 grudnia, 17.00-20.00
Temat: Epidemia

Cel zaje¢: Wirus zainfekowat Miasto Potworow! Zaprogramujemy Symulator epidemii,
by przewidzie¢, co dotkngé sgsiadéw tego miasta.

Uwaga: Cykl tamigtowek, w poczatkowej fazie
ttumaczenia: https://studio.code.org/s/outbreak?section_id=1247616
Przekaz strumieniowy na YouTube: https://youtu.be/M702eYDZjr4

NAdrinals A 7alaranv Ala klac A1 Cowwravtalr 10 arviidnia 17 NN2DON NN


http://mmsyslo.pl/2020/11/30/tydzien-edukacji-informatycznej-6-13-12-2020/
https://www.csedweek.org/
https://codebytes.live/now
http://mmsyslo.pl/2020/04/27/sztuczna-inteligencja-dla-oceanow/
https://code.org/dance
https://studio.code.org/s/outbreak?section_id=1247616

WUHWIIIGN =T, L JdiILC\dl I_y UIU NIUOD VT 1 4 SaVVUL LW, 1V 6I Uiiie, 17 .V ouv.vuv

Temat: Wiasna aplikacja w AppLab

Cel zaje¢: Poznasz podstawy projektowania prostej aplikacji w AppLab, by poméc
swojej spotecznosci, i natychmiast udostepnisz jg innym.

Przekaz strumieniowy na YouTube: https://youtu.be/8JBAjuSM5M4
Odcinek 5: Zalecany dla klas 3-7. Piatek, 11 grudnia, 17.00-20.00
Temat: Minecraft

Cel zaje¢: Zapraszamy do swiata Minecrafta, aby pomédc Agentowi aktywowaé
przetgczniki, umieszczac bloki i usuwaé przeszkody, aby zgromadzi¢ przedmioty na
podroz!

Uwaga: Polecamy famigtowki z Minecraftem https://code.org/minecraft
Przekaz strumieniowy na YouTube: https://youtu.be/uTZchXcAd-Y
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