Dlaczego warto uczyc sie programowania?
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~Nauka pisania programow to gimnastyka dla mozgu.
Pozwala wypracowac umiejetnosc efektywnego myslenia
0 rzeczach niezwigzanych z informatykg”

Bill Gates.

Rozwdéj nowych technologii zapewnia wydajniejsze metody pracy, otwiera nowe
perspektywy dziatalnosci cztowieka. IT dotyka réznych dziedzin wspotczesnego zycia |
przenika do zupetnie nowych obszaréw. Powoduje wzrost zapotrzebowania na
kompetencje zwigzane z programowaniem oraz umiejetnos¢ tworzenia nowych
rozwigzan za pomocg kodu, jak réwniez zdolno$ci przetwarzania, przesytania i
analizowania danych.[1] Na rynku pracy ,na zawodowy sukces mogg liczyc pracownicy
wszechstronni | otwarci na nowoczesne rozwigzania, gotowi wykonywacC prace
elastycznie”. B A do kompetencji przysztosci zaliczane sg: uczenie sie i
wykorzystywania wiedzy z wielu dziedzin — interdyscyplinarno$¢, praca w
miedzynarodowym Srodowisku, praca w wirtualnych zespotach, praca w ,szumie
informacyjnym”, programowanie.[3]

Uwaza sie, ze jezyk programowania bedzie alfabetem profesjonalistow i podstawowg
kompetencjg XXI wieku. To stwierdzenie odnosi sie nie tylko do specjalistow ICT, ale do
kazdego. Stad mowi sie o potrzebie nauki programowania juz w szkotach
podstawowych.

Maciej Systo - prof. Wydziat Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Mikotaja Kopernika
powiedziat: ,Dzisiaj wiele zawodow niezwigzanych z ICT wymaga umiejetnosci
programistycznych. Na przyktad biolog, badajgc genotyp, programuje komputer do
wykonania tej czynnoscr'. Programista i bloger Sacha Greif ttumaczy, ze
programowanie staje sie wazng umiejetnoscig z perspektywy zwyktego cztowieka. ,Nie
chodzi o to, Ze trzeba od razu stac sie gwiazdg IT. Zyskujesz zdolnosc tworzenia stron
internetowych albo — jesli musisz w pracy przy komputerze wykonywac powtarzalne i
nudne czynnosci — mozZliwoS¢ napisania programu, ktory zrobi to za ciebie”. Oznacza
to, ze skonstruowane skrypty moga wykonywaé rutynowe zadania typu: porzadkowania
dokumentdw, plikdw czy wyszukiwania informaciji, zliczanie danych itp.

Wkrotce moze sie okazaé. Ze podstawvy poziom programowania. moze bvé


http://cdn.theatlantic.com/static/front/docs/sponsored/phoenix/future_work_skills_2020.pdf

wymaganiem standardowym jakim dzisiaj np. jest obstuga pakietu Office”- to stowa dr
tukasza Arendta pracownika Uniwersytetu todzkiego .[4]

Wspbtczedni uczniowie - cyfrowi tubylcy — preferujg media interaktywne z Internetem (i
wyszukiwarkg Google) na czele, doskonale sie nimi postugujg, ale majg problemy z
dotarciem do warto$ciowych informacji i ich interpretacjg. Preferujg hipertekstowy
dostep do informacji. Oznacza to zmiane sposobu mys$lenia z dotychczasowego
linearnego na wielowgtkowy. Sg oni przy tym niezdolni do gtebszej refleksiji, nie potrafig
wycigga¢ ogolnych wnioskdéw czy przyjaC szerszego punktu widzenia. Zapamietujg
mnéstwo informaciji, ale nie potrafig ich interpretowaé ani zrobi¢ z nich uzytku — w
rezultacie coraz mniej ludzi jest zdolnych do tak dzi§ cenionej kreatywnosci. [5]
Uczniowie ,uczg sie niesystematycznie, zazwyczaj wtedy, kiedy muszg. Nie czerpig
radosci z poznawania. Obserwuje sie, ze majg tez klopoty ze rozumieniem pojec,
wnioskowaniem, planowaniem i podejmowaniem decyzji. Stabo wypadajg w testach
sprawdzajgcych umiejetno$¢ twoérczego myslenia.[6] Do ograniczen, zalicza sie tez
miedzy innymi zanik umiejetnosci przeprowadzenia logicznego wywodu.

Uczniowie dorastajg w dobie cyfryzacji, Sprostanie zmianom spotecznym, kulturowym i
technicznym, jest duzym wyzwaniem dla szkoty, ktéra musi szukaé rozwigzan
organizacyjnych, dydaktycznych i dostosowa¢ model nauczania do rzeczywistych
potrzeb i oczekiwan spotecznych.[7] Zadania szkoty powinny uwzglednia¢ nowe
kompetencje cyfrowe wspétczesnego ucznia, rozwijaC umiejetnosci rozumowania,
my$lenia  strategicznego, argumentowania, wnioskowania czy dokonywania
interpretacji. Niezmiernie wazne jest takze przygotowanie uczniéw do rozwigzywania
probleméw z réznych dziedzin zycia/gospodarki/nauki przy $wiadomym wykorzystaniu
technik i metod jakie oferuje informatyka.

Edukacja informatyczna to juz nie tylko nauka obstugi pakietu Office. Coraz wiekszy
nacisk juz w klasach najmtodszych, kfadzie sie wtadnie na umiejetnosci
programistyczne i ksztaltowanie postaw z nimi zwigzanych. Sg to: umiejetno$é
analitycznego i abstrakcyjnego mys$lenia, planowania, kreatywno$ci, zdolnoéci do
realizacji innowacji, optymalizacji dziatan, skutecznej komunikacji, pracy w zespole.
Programowanie to przede wszystkim $Swiethna zabawa, rozwigzywanie zagadek i
ztozonych probleméw. O nauce programowania coraz czesciej mowi sie jako o
dziataniu wspierajacym wspotprace i prace zespotowg. Programowanie nie ogranicza
sie tylko do pisania skryptéw w okredlonym jezyku programistycznym, a co za tym idzie
nauka programowania nie powinna ogranicza¢ sie do nauki danego jezyka i
ttumaczenia algorytméw na ten jezyk. Obejmuje analize konkretnego problemu,
wypracowanie rozwigzania go w postaci algorytmu, dostosowanie algorytmu do
mozliwosci jego wdrozenia (np. parametrow komputera), przettumaczenie algorytmu na
odpowiedni jezyk programistyczny (kodowanie). Bezposrednio zwigzanymi z
programowaniem czynnosciami jest testowanie oraz eliminowanie btedow ze skryptu.

[8]

Aby programowac, nalezy nauczyé sie mysleC abstrakcyjnie, odejs¢ od wczesniej



poznanych schematdéw i zawsze szukaé lepszego (bardziej wydajnego) rozwigzania
zgodnie z mottem: do it better.[9]

Rozwigzywanie prostych zadan, zagadek i famigtdwek logiczno-algorytmicznych,
uktadanie obrazkow, tekstow, instrukcji w logicznym porzadku, tworzenie polecen dla
okreslonego planu dziatania, to umiejetnosci, kitére uczniowie nabywajg juz na
pierwszym etapie ksztatcenia. Przyktady i analiza algorytméw z zycia codziennego
pomagajg zrozumie¢ uczniom instrukcje, algorytmy z powtdrzeniami czy algorytmy
realizujgce warunek. Jest to doskonate przygotowanie do pdzniejszego konstruowania
skryptéw w wizualnych jezykach programowania.

Rozwijanie myslenia algorytmicznego, wspomagane wizualizacjg lub symulacjg dziatan
algorytmicznych nie powinno byC oderwane od innych edukacji pierwszego etapu
ksztatcenia. Taki sposéb nauki programowania mozna realizowa¢ wykorzystujac np.
mate edukacyjng. Klocki dotaczone do maty: strzatki, symbole obrotow, skokow,
zmiany wielkosci, start i stop, Swietnie wprowadzajg do aplikacji typu: Scratch Junior,
Kodable czy Lightbot. Ksztattowanie umiejetnosci logicznego my$lenia u ucznidéw
mozna réwniez wspiera¢ poprzez rozwigzywanie tamigtowek programistycznych jakimi
sg np. : Konkurs Baobr, czy inicjatywa Godzina Kodowania.

Kolejny etap nauki programowania to programowanie w jezykach wizualnych.
Popularnym $rodowiskiem programistycznym jest Scratch. Jest to intuicyjny jezyk
pozwalajagcy w sposéb wizualny tworzy¢ gry, pokazy multimedialne, historyjki itp.
Niewatpliwg zaletg Scratcha jest btyskawiczny efekt, jaki widzi uczen, tworzac swoj
program. Ma to duze znaczenie przy nauce najmtodszych, ktdrzy oczekujg szybkich
rezultatobw swojej pracy. Uczniowie majg ochote i motywacje do dalszej pracy[10].
Powigzanie programowania z robotyka i konstruowaniem urzadzeh to kolejny
wytaniajacy sie trend w edukacji informatycznej. Potgczenie elementéw nauki
programowania ze sterowaniem robotami uatrakcyjnia uczenie sie i podnosi motywacije,
pokazujac fizyczny efekt kodowania, a przede wszystkim - rozwija pomystowosé
uczniow.[11]

Umiejetnosci programistyczne nabyte we wczesnym etapie edukacji powinno wdrazac
do programowania w tekstowych jezykach programowania.

Nauka programowania ucznidw pierwszego etapu ksztatcenia wymaga dobrego
przygotowania nauczycieli. Wzmocnienia ich kompetencji cyfrowych i wyposazenia w
praktyczng wiedze o tym, jak wprowadzaé dzieci w Swiat nowych technologii i
programowania — jezyk przysztosci.
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