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Nauka programowania dla uczniéw klas | - 111

Komputerowe wspomaganie ksztalcenia w szkotach podstawowych jest niecierpliwie
oczekiwane przez ucznidow. Komputer umozliwia dostep do ogromnych, nicograniczonych
zasobow informacji, uatrakcyjnia, przybliza, ulatwia zrozumienie podawanych tresci. Jest
narzgdziem i pomocg dydaktyczng bardzo wyczekiwang przez dzieci.
Celem zaj¢¢ byto: ¢ \

— Ksztaltowanie i rozwijanie kompetencji

cyfrowych uczniow.

— Ksztaltowanie umiejetnosci programowania

dzieki wykorzystaniu gier, programéw
i robotow Ozobot.

— Ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespole.

— Poszukiwanie i rozwijanie wszechstronnych

pasji oraz indywidualnych zainteresowan uczniow.

— Rozwijanie pamigci, ekspresji tworczej oraz ksztalttowanie logicznego myslenia

| prawidtowego wnioskowania.

— Kreatywne rozwigzywanie problemow.

Komputer jest urzadzeniem, ktére rozwija zainteresowania, samodzielno$¢, dostarcza
rozrywki i relaksu. Uczniowie poznali podstawy nowoczesnego programowania, samodzielnie
programowali. Przy pomocy odpowiednich
programow, materiatdéw dydaktycznych moglismy
uczniom poméc lepiej poznawac $§wiat, wzbogacac
ich wiedz¢ o otaczajacym $wiecie.

Zajecia  byly  realizowane  metodami
aktywnymi. Mobilizowaly uczniow do wiaczania
si¢ w analizowanie 1 rozwigzywanie problemow.
Tresci programowe traktowane byty na zajeciach
w szerokim zakresie i byty $cisle dostosowane do mozliwo$ci uczniow.

Uczniowie bezpiecznie korzystali z podstawowych urzadzen TI, postugiwali si¢
programem Logomocja, Scratch, aplikacjg PixBlocks, AT
pracowali z Ozobotem, korzystali z TI do
komunikowania si¢. Cele zajge¢ zostaly osiggniete.
Zostala  zorganizowana w  pracowni  wystawa
najciekawszych prac idokonan uczniéw. Poziom
zadowolenia dzieci z wtasnych dokonan i umiejetnos$ci
wykorzystanych w procesie tworzenia byt bardzo
wysoki.

Mamy nadziejg, ze =zajgcia z programowania
pomogly dzieciom sta¢ si¢ bardziej otwartymi,
szczerymi 1 wrazliwymi, rozbudzily w nich ogromna ciekawo$¢ §wiata i spontaniczny sposob
jego odbioru.
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