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KONSPEKT ZAJEC WSPIERANYCH METODA EKSPERYMENTU
»MELODY PITAGORAS”

Data: 19.11.2019

Klasa: V

Miejsce: sala nr 16

Czas realizacji zaje¢: 90min (dwie godziny lekcyjne)
TEMAT: Bryly przestrzenne

Cele ogodlne: Wspieranie dzieci zdolnych poprzez rozwijanie posiadanych uzdolnien,

stymulowanie ich rozwoju oraz twoérczego i logicznego myslenia, wzbogacanie wiedzy
matematycznej.

Cele szczegolowe:

- rozwijanie zdolno$ci i zainteresowan matematycznych

- doskonalenie zdobytych umiejetno$ci w rozwiazywaniu probleméw matematycznych
i nabywanie nowych umiejetnosci

- rozwijanie pamieci oraz umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego i logicznego rozumowania

- rozw6j wyobrazni przestrzennej po przez zdobywanie nowych doswiadczen

- wyrabianie nawyku obserwacji, eksperymentowania, samodzielnego poszukiwania
i zdobywania informacji

- wdrazanie do kreatywnego i krytycznego myslenia

- odkrywanie po przez wlasne dziatania wlasnosci bryt przestrzennych

- umiejetno$¢ korzystania z odpowiednich pomocy

METODY PRACY:

- pogadanka, wyktad, animacja komputerowa

- gry dydaktyczne — planszowe, online,

- dyskusje, burza moézgow

- eksperymenty

MATERIALY DYDAKTYCZNE:

- gra dydaktyczna ,, Trzy widoki”- GWO,

- zestawy klockow w ksztalcie szeScianow,

- modele bryt,

- przygotowane przez nauczyciela pomoce do zajgc,

- tablica interaktywna,
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- elementy do fgczenia — budowa szkieletow bryt
- bryly geometryczne skfadane — modele do budowy bryt

- materiaty ze strony: www.gwo.pl, www.scholaris

PRZEBIEG ZAJEC

1. Czesé wstepna zajeé

> Powitanie, sprawdzenie obecnosci.
> Powtdrzenie wiadomosci o figurach ptaskich w formie zabawy.

Gra w kregu: ,,Po mojej lewej stronie siedzi..."

Uczniowie przygotowuja krzesta do zabawy w kregu. Ustawiajg jedno krzesto wiecej, a
wewnatrz kregu ukladaja wyciete modele wielokatéw. Zabawe rozpoczyna uczen, po ktorego
lewej stronie jest wolne miejsce, méwiac np.: Po mojej lewe;j stronie siedzi trapez prostokatny,
a tym trapezem jest Gosia. Wymieniona Gosia wybiera spoérod wielokatéw odpowiedni model,
siada na wolnym miejscu i podaje jedng z wiasno$¢ figury, ktérg ma w reku. Dalej postgpuje
sie tak samo, tj. kolejny uczen, kt6ry po lewej stronie ma wolne miejsce méwi: - Po mojej lewe;
stronie siedzi. Nie wolno powtarza¢ wymienionych cech figur. Gre konczymy, gdy kazde
dziecko bedzie trzymato w rece jaka$ figure.

2. Czesé glowna zajeé

> Cze$¢ teoretyczna — wyklad, pogadanka
Na stoliku znajdujg sie modele réznych bryt oraz figur ptaskich.
e Czym rozni sie figura ptaska od przestrzenne;j?

Na poprzednich zajeciach odkrywali$my wlasnosci figur plaskich. Figury ptaskie znajduja si¢
na plaszczyznie, ktéra sobie wyobrazamy jako niekonczacg si¢ kartke papieru. Natomiast figury
przestrzenne, inaczej nazywane brylami znajduja si¢ w przestrzeni. Przestrzen nas otacza.
Figura plaska jest dwuwymiarowa, to znaczy, ze ma tylko dhigo$¢ i szerokos¢. Figura
przestrzenna bedzie miala trzy wymiary, ma dhugos¢, szeroko$¢ i dodatkowo wysokos¢

(grubo$é). Mowige swoimi stowami, kazdy przedmiot ktéry mozemy wzigé do reki to figura
przestrzenna. Kazdy z nas znajduje si¢ w przestrzeni, wobec tego swoimi oczami widzimy tylko
figury przestrzenne.

e Nazywanie i rozpoznawanie figur przestrzennych
Figury przestrzenne bedziemy dzielili na trzy glowne grupy, zbiory: graniastostupy, ostrostupy
i figury obrotowe. Za chwile nauczysz si¢ je rozpoznawac.

Wykorzystanie animacji:

http://scholaris.pl/resources/run/id/72067 - przykiady bryt (kliknij je).
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http://scholaris.pl/resources/run/id/47801 - graniastostupy (mozesz je obracac).

http://scholaris.pl/resources/run/id/47802 - przyktady graniastostupow.

http://scholaris.pl/resources/run/id/58537 - ostrostup.

http://scholaris.pl/resources/run/id/47827 - walec.

http.//scholaris.pl/resources/run/id/47838 - stozek (mozesz go obracac).

http://scholaris.pl/resources/run/id/47831 - kula.

e Gra online- rozpoznawanie figur przestrzennych (wykorzystanie tablicy
interaktywnej):

link: https://learningapps.org/display?v=pjctnszw220

> Budowa szkieletow bryt przestrzennych.
Uczniowie zostaja podzieleni na trzy grupy. Zadaniem grupy jest zbudowanie szkieletu jak
najciekawszej bryly. Po wykonaniu zadania dyskusja (préba odpowiedzi na pytania: Co sig
udato?, Czego nie udato sie¢ wykonac i dlaczego? ).

> Zabawa z figurami plaskimi i brytami oraz $wiatlem.
Uczniowie przygotowuja ekran z tektury. (Mozna takze wykorzysta¢ $ciany w klasie).
Zaciemniamy pomieszczenie. Uczniowie badaja jak zmienia si¢ cien figury, bryly, budowli
wykonanych z modeli bryt przez uczniéw w zaleznosci od o$wietlenia. Szukajg ciekawych
mozliwo$ci z roznych perspektyw.

> Konstrukcja budowli przestrzennych na podstawie ich ,,widokéw” - gra dydaktyczna

., T1zy widoki” (GWO).

Nauczyciel dobiera uczniéw w pary. Zadanie polega na utozeniu bryty z siedmiu szeSciandw
na podstawie ich ,,widokéw” z gory, z przodu i lewej strony (gra ,, Trzy widoki”). Uczniowie
pracuja w parach, sprawdzajac wzajemnie poprawno$¢ wykonania instrukcji. Po kazdej dobrze
ulozonej bryle uczen bierze karte z widokami (kazda zdobyta karta stanowi punkt w grze).
Wygrywa 'UCZCfl, ktory zbierze wiecej kart. Po wyjasnieniu przez nauczyciela instrukcji
uczniowie otrzymujg gre i zestaw szescianow.

3. Czesé koncowa zajeé

Rozmowa z uczniami o tym, co byto dla nich trudne, co interesujace, jak chcieliby pracowac

podczas kolejnych lekcji

Opracowala: Matgorzata Dabrowska-Bobel




