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Program Regionalny

PROGRAM ZAJEC

GRAFIKA KOMPUTEROWA

(nazwa zajec)

Temat zajec llos$¢ godzin

Podstawy projektowania graficznego — ksztait, kolor, kompozycja. 3
Program Corel — podstawowe narzedzia. 6
Czym jest lineart? 3
Prawa autorskie 3
Jak pracowac na warstwach? 3
Grafika rastowa a grafika wektorowa. 3
Czym jest trasowanie? 3
Rysowanie wektorowego wzoru tfa. 3
Wektorowy kwiat 3
Wektorowy drapacz chmur 3
Rysowanie twarzy 3
Rysowanie drzewa 3
Tworzenie tekstu 3
Fotomontaz w Corelu 6
Obrdbka fotografii cyfrowej w Corelu 6
Jak zaprojektowacé i wykona¢ wiasng wizytoéwke?




W

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny ey *

*

E

»Podniesienie jakosci oferty edukacyjnej w Szkole Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi Nr 2 w Sokétce- 2 edycja”
Fur Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Program Regionalny

3
Robimy profesjonalng grafike w Corelu 6
Nasze projekty- plakat i oktadka 6
Nasze projekty — zdjecie w tle na Facebook 3




