
Test wiedzy – grafika komputerowa   

…………………………………………………………      ………………………    ………………………. 

Imię i nazwisko     klasa   data 

Podkreśl prawidłową odpowiedź! 

 

Pytanie nr 1 
Programem graficznym nie jest aplikacja: 
a) GIMP 
b) Adobe Photoshop 
c) Windows Media Player 

 

Pytanie nr 2 
Podstawowe formaty graficzne to: 
a) bmp, gif, jpeg 
b) bmp, docx, gif 
c) gif, xls, doc 

 

Pytanie nr 3 
Bitmapa to inaczej: 
a) rodzaj grafiki często używany w Internecie 
b) rodzaj grafiki wektorowej 
c) obraz rastrowy 

 

Pytanie nr 4 
Format gif umożliwia: 
a) zapisywanie plików muzycznych 
b) tworzenie prostych animacji 
c) tworzenie dokumentów tekstowych 

 

Pytanie nr 5 
Kanał alfa to: 
a) kanał, który definiuje przezroczyste obszary grafiki 
b) kanał, który grafikę rastrową zamienia w wektorową 
c) kanał, który definiuje barwne obszary grafiki rastrowej 

 

Pytanie nr 6 
Przytrzymanie którego klawisza może pomóc narysować figurę foremną w wielu programach 
graficznych: 
a) home  
b) shift 
c) alt  

Pytanie nr 7 
Do rysowania na ekranie nie nadaje się: 
a) tablet graficzny 
b) skaner 
c) mysz 

 

Pytanie nr 8 
Klawisz „Print Screen” w systemie Windows: 
a) drukuje zawartość ekranu 
b) kopiuje zawartość ekranu na dysk 
c) kopiuje zawartość ekranu do schowka 


