ZABAWY Z MATEMATYKA

Wskocz do kola

Cel: Utrwalenie cech podzielnosci liczb naturalnych przez 2, 5, 10. Rozwijanie i
ksztalcenie sprawnosci rachunkowej.

Pomoce: kartki z liczbami 2, 5, 10.

Uczestnicy ustawiajq sie w kregu. Prowadzacy przypina im do ubrania

kartke z liczba 2, 5 lub 10. Nastepnie podaje dowolng liczbe, np. 24 i pyta, przez jakie
liczby ona sie dzieli.

Do srodka kota wskakujq osoby, ktore majq przypieta liczbe 2, poniewaz 24 dzieli sie
przez 2. Gdy natomiast podamy liczbe 25, do kota powinny wskoczy¢ dzieci, ktére majq
przypieta liczbe 5, gdyz dzieli sie ona przez 5 itd. Ci. ktorzy nie wskoczyli do kola,
oddaja fanty.

Zaczarowana liczba

Nauczyciel umawia sie z dzie¢mi, ze w tej zabawie zaczarowana liczba bedzie 14. Dzieci
tancza w rytm muzyki, gdy muzyka ucichnie nauczyciel méwi zdania np. - Jest wieksza od niej o 3
Wtedy dzieci ustawiaja sie w kole, musi ich by¢ réwno 17. Moze tez moéwi¢ zdania typu: ,Jest
mniejsza od niej o 10", a dzieci szybko w pamieci dokonujq obliczen i tworza kota, w ktorych jest
po 4 dzieci.

(Moga by¢ polecenia typu: ile dni w tygodniu, iloczyn liczb 2 i 3, iloraz liczb 20 i 5, ile jest por
roku...)

Wypisz wszystkie liczby dwucyfrowe, w ktérych suma cyfr réwna sie 9.

27,36, 45,54, 63,72,81,90.

Zapisz za pomoca komputera:
* liczbe 5 (jedno uderzenie w klawisz)

* liczbe 71 (dwa uderzenia)
* liczbe 265 (trzy

uderzenia) Nazwij
liczby do zapisania
ktérych:

*  wystarczy jedno uderzenie w klawisz (jednocyfrowe)
*  wystarczy dwa uderzenia w klawisze (dwucyfrowe)
* wystarczy trzy uderzenia w klawisze (trzycyfrowe)



Odbijanie i liczenie.

Pomoce: pitka.
Jedno dziecko odbija pitke, a drugie ( badZ grupa dzieci) odwr6cone tytem shucha. Dziecko, ktére
stucha musi powiedzie¢ dziecku, ktére odbija, ile razy (1-10) pitka zostata odbita.

Mierzenie dlugoscia stép

Pomoce: tektura, otéwki lub kredki, nozyczki, kreda.

Dzieci obrysowuja na tekturce stope i wycinaja rysunek. Nastepnie
pomagamy im zmierzy¢ dhugos$¢ pokoju, biurka lub potki na ksigzki uzywajac wycietych z kartonu
stép (dtugosc¢ biurka rowna sie dtugosci 8 stép Marysi).

Dzieci moga zmierzyc¢ te same przedmioty uzywajac kawalka kredy. Mozna powtorzy¢ te czynnos¢
uzywajac dhugosci otowka. Zapisujemy wyniki pomiaréw.

Wazne: rozmawiamy o tym czy wszystkie dzieci otrzymaly te same wyniki. Jezeli nie to dlaczego?
Mowimy o uzywaniu ujednoliconych przyrzadéw pomiarowych.

Skacz i licz
Pomoce: gazety, mazaki

Tniemy kawalki gazety w kola, kwadraty, tréjkaty i prostokaty. Numerujemy te figury
mazakiem 1 - 9 (moga zrobi¢ to dzieci). Rozkladamy figury na podtodze. Dziecko powinno skakac
z figury na figure, nazywajac jej ksztatt i cyfre. By¢ moze, ze lepiej bedzie zacza¢ od samych figur,
cyfry dodajac pdzniej.

Jaki to dzien tygodnia?

Cele: wdrazamy do uwaznego analizowania tresci zadania i przestrzegania warunkéw zawartych
W niej; uczymy ostroznosci w wyciaganiu wnioskow; rozwijamy wytrwalos¢ w dochodzeniu do
poprawnego rozwigzywania zadania.

Pomoce: nazwy dni tygodnia.

Umieszczamy na tablicy nazwy dni tygodnia. Podajemy wolno informacje, po kazdej z
nich uczniowie zakrywaja paskami papieru dni wyeliminowane przez podang informacje.

Mam mniej liter niz poniedziatek.
(Wyeliminujemy wiec poniedzialek).

Ludzie ida do pracy.

(Eliminujemy niedziele).



Mam w swojej nazwie literke ,,r".
(Zakrywamy piatek i sobote).
Kiedy zgubie jedna litere, zamieniam sie w worek

Odpowiedz: WTOREK

Bingo

W kazde okienko na tabliczce nalezy wpisac liczbe. Liczba ta musi by¢ dwucyfrowa, zbudowana
z cyfr od Ido 6, np. 11,12,13,...23, 24, ...61,62. Liczby w okienkach mogg sie powtarzac.
Prowadzacy rzuca dwiema kostkami i méwi, jaka liczba mu wypadta (liczba kropek na jednej
kostce oznacza liczbe jednosci, a na drugiej kostce liczbe dziesigtek), np. pie¢ jednosci, dwie
dziesiatki. Uczestnicy sprawdzaja, czy na swoich kartonikach maja zapisang liczbe 25. Jezeli
tak, skredlaja ja. Za kazdym razem moga skresli¢ tylko jedna liczbe. Ta osoba, ktéra skresli 4
liczby w poziomie, pionie lub po skosie, krzyczy Bingo i wygrywa rozgrywke.

Kostka moga rzuca¢ sami uczniowie. Informacje o wyrzuconej liczbie podawa¢ mozna na dwa
sposoby: najpierw wymieniajac liczbe dziesigtek, a potem jednosci lub na odwrot.

Matematyczne zaproszenia

Dzieci siedza w kole ze swymi numerkami-kartonikami. Nauczyciel zaprasza méwiac: Mam
liczbe 14, dodam ja do twojej Kasiu. Obliczam: 14+7=21. Nauczyciel siada na miejscu Kasi, a
ona idzie na $rodek zaprasza¢. Mowi: Mam liczbe 7. Pomnoze jq przez Twoja, Tomku, 7 razy 5
=35. Znowu zmieniajg sie miejscami, a Tomek moéwi: Mam liczbe 5. Dodam do niej Twoja
liczbe, Jolu. 5+33=38. Znowu zmiana miejsc. Dzieci moga dodawa¢, odejmowa¢, mnozy¢ i
dzieli¢. Dzialania mogq wykonywa¢ w dowolnym zakresie.

Rzuc kostka -gra

Kazde dziecko ma kostke. Rzuca nia po dwa razy i zapisuje liczbe wyrzuconych oczek jako
dodawanie. Oblicza. Kazdy wykonuje po 6 dzialan. Gdy wszyscy skoncza, po kolei czytajq po
jednym przykladzie, pozostali sprawdzaja w swoich zeszytach. Jezeli ktéreS z dzieci ma
przeczytany przyklad, obrysowuje swoje dzialanie w ramke. Wygrywa osoba, ktéra ma najmniej
ramek, czyli inne dziatania od pozostatych.

Pomnéz to, co wyrzucile$

Podobnie jak w zabawie poprzedniej, kazde dziecko ma kostke i rzuca niq dwa razy z rzedu.
Zapisuje obie liczby oczek jako mnozenie, oblicza i wpisuje wynik. Zabawa trwa tak dlugo, az
skonczy sie przeznaczony na to czas. Nauczyciel sprawdza, kto ma wiecej prawidlowo
obliczonych dziatan.

Kupowanie liczb-zabawa

Na stole lezg kartoniki z liczbami od 0 do 100. Wybrane dziecko podchodzi do stotu i
wybiera dowolna liczbe. Nikt nie moze jej widzie¢. Podaje dziatanie, by wynikiem byta
ta liczba. Jesli poda dobrze, pokazuje dzieciom i zabiera ze sobg liczbe-kupit jg. Potem
nastepne dziecko. Jesli poda zte dzialanie, nie moze kupi¢, czyli wzia¢ liczby.




Gra matematyczna
Nauczyciel przygotowuje tyle kartonikéw ile dzieci w klasie. Kazde ma jeden kartonik z

dziataniem. Wskazuje pierwszy kartonik, z ktorego dziecko czyta dziatanie: np. 0+3=.
Kto ma kartonik zaczynajacy sie od liczby 3-zglasza to i moéwi: 3, oraz czyta dalsze
dzialanie z tq liczba: 3 razy 4=. Kto ma kartonik z liczba 12 -zglasza i czyta 12:2=. Kto
ma 6 zglasza itd. Mozna zastosowac tylko dodawanie i odejmowanie jak réwniez
mnozenie i dzielenie.



