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Zatacznik nr 3 Wzér programu zajec

PROGRAM ZAJEC
Zajecia rozwijajgce z informatyki

realizowanych dla uczniéw szkoty podstawowej

w Szkole Podstawowej im. Wspélnoty Polskiej

w Biatostoczku
(nazwa szkoty)

w ramach projektu ,Wzrost jakosci oferty edukacyjnej Szkoty Podstawowej w Biatostoczku
oraz Gimnazjum w Zabtudowie”

realizowanego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewodztwa Podlaskiego
Os priorytetowa Ill. Kompetencje i kwalifikacje, Dziatanie 3.1 Ksztalcenie i edukacja,

Poddziatanie 3.1.2 Wzmocnienie atrakcyjnosci i podniesienie jakosci oferty edukacyjnej w zakresie
ksztatcenia og6lnego, ukierunkowanej na rozwoj kompetenciji kluczowych

Opracowanie: Danuta Kaliszuk

(imie i nazwisko)
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Cele edukacyjne:

1. Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie sprzetem komputerowym oraz podstawowymi
urzgdzeniami: drukarka, skanerem.

2. Przygotowanie do korzystania ze Srodkéw techniki informacyjne;.

3. Rozwijanie zainteresowan miodziezy technologig informacyjng oraz wdrazanie
do swiadomego korzystania z najnowszych zdobyczy techniki.

>

Wskazywanie uzytecznosci komputera w nauce, pracy i zabawie.
5. Ksztattowanie aktywnos$ci poznawczej i twérczej ucznia.

6. Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania prostych probleméw przy uzyciu
komputera oraz korzystania z komputera przy uczeniu sie innych przedmiotéw.

Okreslenie grupy docelowej, ktéra zostanie objeta wsparciem w ramach zaje¢

Niniejszy program jest przeznaczony do realizacji w klasach V-VII szkoly podstawowej .y
Program odpowiada wymaganiom zawartym w Podstawie programowej ksztatcenia og6inego
dla szkoty podstawowej. Program ten w swoim zatozeniu uwzglednia przede wszystkim
potrzeby i zainteresowania uczniéw zdolnych. Uczniowie uzdolnieni zaliczeni do kategorii
specjalnych potrzeb edukacyjnych wymagajg indywidualizacji ksztatcenia, wspierania ich
rozwoju oraz wdrozenia ich do samodzielnego uczenia sie i rozwijania zdolnosci. Podstawowe
strategie w pracy z uczniem zdolnym polegajga na wzbogacaniu programow i przyspieszaniu
tempa ksztalcenia.

Zajecia odbywac sie bedg w 2 grupach w wymiarze 1 godziny tygodniowo dla kazdej
grupy (25godzin w ciggu roku szkolnego).

Zdefiniowanie efektéw uczenia sie, ktére osiagna uczniowie/uczennice w wyniku udziatu w
zajeciach

Uczniowie na zajeciach poszerzg swojg wiedze z informatyki, poznajg zaawansowane
mozliwosci pakietu Microsoft Office oraz beda sprawnie postugiwac programami
PowerPoint,  edytorem tekstu Word , arkuszem kalkulacyjnym Excel.

Uczniowie nauczg sie korzysta¢ z zasobéw internetowych oraz multimedialnych jako
zrédet informacji oraz wykorzystywac¢ komputer jako zrodto wiedzy i rozrywki.

Uczniowie nauczg sie zaklada¢ wiasne konta, wysyta¢ i odbiera¢ korespondencije,

dodawacd do korespondencji zataczniki oraz stworzg wlasne prezentacje multimedialne.
Uczniowie poznajg rowniez programy narzedziowe takie jak: programy antywirusowe i
programy pakujgce oraz ich zastosowanie.

Uczniowie wykorzystujg poznane narzedzia do wykonania dyploméw, zaproszen, plakatow.

IV. Okreslenie sposobu oceny przeprowadzonych zaje¢ po ich zakoriczeniu
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Biezgca obserwacja dostarczy informaciji o najbardziej skutecznych metodach pracy, pozwoli
na analize czasu przeznaczonego na realizacje poszczegdlnych blokéw tematycznych
oraz na dostosowanie tempa pracy do aktualnych mozliwosci i zainteresowan dzieci.
Biezgca obserwacja uczestnikbéw zajeé pozwoli réwniez w pore zastosowa¢ odpowiednie
srodki zaradcze, w przypadku wystgpienia brakéw w wiedzy lub umiejetnosciach.

Dodatkowym miernikiem wiedzy uczniéw bedg ich postepy zauwazone na zajeciach
informatyki. Potwierdzeniem atrakcyjno$ci kotka bedzie zainteresowanie pracg kota wsréd
uczniow i frekwencja na zajeciach.

Do przeprowadzenia ewaluacji postuze sie:frekwencjg na zajeciach, analizg osiagnie¢ grupy i
osiggnie¢ indywidualnych, przeprowadzong dyskusja z grupg na zajeciach podsumowujgcych,
co sie udato, a czego nie udalo sie zrealizowac i dlaczego?

V. Poréwnanie oceny przeprowadzonych zaje¢ ze zdefiniowanymi efektami uczenia sie po
zakonczeniu zaje¢

Program nauczania ma charakter ztozony. Przedmiotem przyktadowej ewaluacji bedzie
zbadanie, czy zaproponowane w niniejszym programie sposoby osiagania celdw ksztatcenia
sg adekwatne do potrzeb ucznia i skuteczne. Wyniki ewaluacji pozwolg na modyfikacje
programu oraz ewentualne wypracowanie rozwigzan pozwalajgcych na petniejszg realizacje
zaktadanych celow.

VI.  Opis wykorzystanych metod pracy wykorzystanych podczas zaje¢

W pracy z uczniami w szkole podstawowej bardzo dobrze sprawdzajg sie metody
nauczania oparte na czynnosciach praktycznych, gdyz wymagajg one od ucznia
zaangazowania i dziatania. Dzieki temu oswaja sie on z zagadnieniami i widzi, ze ,,co$
dziata lub nie”, uczy sie wiec przez osobiste doswiadczenia.

Podczas zaje¢ bedag wykorzystywane nastepujace metody:
® poszukujgce (problemowe, aktywizujgce)
* podajgca (pogadanka, pokaz, prezentacja)
e praktyczne z uzyciem komputera (¢wiczenia)

® praca indywidualna i grupowa

VII. Opis wykorzystanych technik nauczania wykorzystanych podczas zaje¢

Podczas zaje¢ bedg wykorzystywane aktywizujgce techniki nauczania (burza mézgoéw,
problemowe), pomagajg uczniom lepiej zrozumiec€ i trwalej zapamietywac. Polegajg one
na zmianie roli ucznia z biernej na aktywna. Uczen pozostaje zaangazowany i aktywny w
czasie catych zajec.
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VIII. Program

Licz
ba
god
zin

Temat

Zakres tresci

Metody i
techniki pracy

I. Obstuga komputera

1h

1.0rganizacja pracy
na zajeciach
informatycznych

Przyswojenie podstawowych zasad bezpiecznego
korzystania z komputerow i sieci.

podajace

1h

2.Poznajemy
Srodowisko
programistyczne

Poznanie systeméw operacyjnych. Pojecia: ikona,
pulpit, pasek zadan, program komputerowy,
katalog (folder), plik, nazwy katalogéw i plikbw,
rozszerzenia plikbw (exe, bat, com), komunikat,
licencja, og6lne zasady organizacji
przechowywania plikdw i katalogéw na dysku oraz
poruszania sie po nim, wyszukiwanie programéw
na dysku, sposoby uruchamiania programu,
elementy okna programu (menu sterowania,
obszar roboczy, oferta rozwijalna, przyciski
sterujgce, suwak paska przewijania, pasek
przewijania, przyciski paskéw przewijania,
korzystanie z mozliwosci poprawnego zakonczenia
pracy programu, koniecznos¢ uzywania legalnego
oprogramowania, odréznianie pliku od katalogu,
podobienstwa i réznice w ofercie réznych
programéw.

podajace
praktyczne z
uzyciem
komputera

Il. Praktyczne zastosowanie komputera.

8h

1.Nie tylko proste
rysunki w programie
MS Paint: 1.1
Postugiwanie sie
paleta koloréw, pola
tekstowe na rysunku,
rysowanie z gotowych
elementow.

1.2 Pola tekstowe na
rysunku.

1.3 Zwielokrotnienie
obiektéw, praca w
dwéch oknach.

1.4 Podstawowe

Zapoznanie z funkcjonalnosciami narzedzi
programu MS Paint. Pojecia: program graficzny,
plik, nazwa z rozszerzeniem, bitmapa, piksel,
przybornik, pole wyboru cechy narzedzia, paleta
koloréw, zapis rysunku na dysku do okreslonego
folderu, otwieranie istniejgcego rysunku.
rysowanie za pomocg myszy okregow,
prostokatéw, tamanych itp., wypetnianie
zamknietych obiektéw, dobér koloréw, grubosci linii
itp., zapisywanie rysunku na dysku w okreslonym
folderze, otwieranie istniejgcych rysunkow z dysku,
modyfikacja rysunku, réznica miedzy pojeciami
"zapisz" i "zapisz jako",

tworzenie grafiki z tekstem. Wykorzystanie

poszukujgce
(problemowe,
aktywizujace)
podajace
(pogadanka,
pokaz,
prezentacja)
praktyczne z
uzyciem
komputera
(éwiczenia)
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operacje (kopiuj, wklej
Z , wytnij).

1.5 Wykonywanie kart
okolicznosciowych.

znajomosci programu do tworzenia wlasnej
kompozycji, kart okolicznosciowych, plakatéw.

2. Piszemy w

Poznanie gldwnych narzedzi edytora teksu.

10h programie MS Word. Pojecia: edytor tekstu, reprezentacja tekstu w poszukujace
2.1 Pmy tajniki komputerze, polskie znaki diakrytyczne, zasada ich | (Problemowe,
popularnego edytora pisania, klawiatura (znaczenie klawiszy na aktywizujace)
tekstu Word. klawiaturze), tres¢ a forma dokumentu, pliki podajace
oznajePaski narzedzi. | tekstowe, forma dokumentu (wiersz, akapit, odstep
Dostosowanie paska | miedzy wierszami, kroj i wielko$¢ czcionek, (pogadanka,
do potrzeb. marginesy, wyrownanie), WordArt, poprawianie pokaz,
2.2 Zasady_ _ btedow, przgmieszczaljie s_ie miedgy dwoma prezentacja)
redagowania i programami, zasady pisania znakow
formatowanie tekstu. | interpunkcyjnych, zastosowanie operacji na praktyczne z
2.3 Teksty i obrazy. blokach tekstowych (zaznaczenie, kopiowanie, uzyciem
taczenie tekstu i wklejanie, wycinanie, usuwanie), przenoszenie komputera
grafiki. fragmentow tekstu, formatowanie dokumentu . :
2.4 Wstawianie tabeli, | (zmiana margineséw i odstepow, zmiana kroju i (Cwiczenia)
wykresu do tekstu. wielkosci czcionki, sposoby wyréwnywania akapitu
2.5 Podzial tekstu na | do lewego lub prawego marginesu, justowanie,
kolumny, skladanie centrowanie), automatyczne dzielenie wyrazow,
tekstu. nadawanie wlasnej nazwy dokumentowi i
2.6 Wykorzystanie zapisywanie go na dysku, formatowanie rysunku,
edytora rownan mozliwosci otaczania rysunku tekstem, wstawianie
podczas pisania tekstow o réznych ksztattach - WordArt, zasady
réznych tekstéw. wstawiania tabeli do dokumentu, poruszanie sie po
2.7 Dokument tabeli, dodawanie i usuwanie wierszy lub kolumn,
multimedialny. zwiekszanie lub zmniejszanie szerokos$ci kolumny,
Wstawianie zaktadek i | scalanie komorek, wstawianie tekstu do tabeli,
hipertgczy. formatowanie komorek tabeli.
2.8 Tworzenie
wilasnego dokumentu.

10h 3. Swiat tabel i Zapoznanie z podstawowymi zasadami obstugi poszukujace
wykresow programu
MS Excel. arkusza kalkulacyjnego. (problemowe,
i;ﬁ:ﬂiﬁi;&usza Wprowadzanie danych do arkusza: formatowanie aktym_nzulqce)

. . . podajace

3.2 Tworzenie tabel i danych, wprowadzanie
wykresow w arkuszu | j ysuwanie komoérek, wierszy, kolumn oraz arkuszy, (pogadanka,
kalkulacyjnym. przenoszenie, kopiowanie danych miedzy pokaz,
3.3 Arkusz komérkami i arkuszami, usuwanie danych i prezentacija)
kalkulacyjny ¢ ! 3 thie dany
adresowanie formatéw, funkcja znajdz, zamien. praktyczne z
wzgledne, Formatowanie tabel i wykorzystanie w nich uzyciem
bezwzgledne i podstawowych funkcji, i formut komputera
;nIAfeinES:Z obliczeniowych. (éwiczenia)

kalkulacyjny jako
narzedzie do
rozwigzywania
trudnych zadan
obliczeniowych,

Wprowadzanie formut: formuty matematyczne:
suma, $rednia, min., maks., formuty logiczne i inne,
odwotanie wzgledne i bezwzgledne;

Formatowanie tabel: scalanie komoérek, wstawianie
i formatowanie krawedzi, kolor wypetnienia,
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stosowanie funkcji.
3.5 Planujemy koszty
wycieczki z
wykorzystaniem
réznych mozliwosci
arkusza
kalkulacyjnego.

szerokos¢ i wysokosé komérek, formatowanie
krawedzi;

Przygotowanie wydruku: podglad wydruku,
ustawienia strony, margineséw, nagtéwek i stopka,
drukowanie i drukowanie do pliku

Wykorzystanie znajomosci programu MS Excel w
Zyciu codziennym.

4. Ruch i muzyka w

Poznanie zasad tworzenia prezentacji

10h programie MS multimedialnych. poszukujace
PowerPoint. Dodawanie nowych slajdéw, zdje¢, dzwiekow. (problemowe,
4.1 Tekst i obraz. Jak | Zmiana wygladu prezentaciji. aktywizujace)
stworzy€ najprostsza | Tworzenie prezentacji z roznymi opcjami animaciji .

. podajgce

prezentacje.
4.2 Samodzielne (pogadanka,
tworzenie nowej pokaz,
prezentacji prezentacja)
wykorzystaniem K
przygotowanych zdjeé praktyczne z
i innych materiatow. uzyciem
43 V\,/StaV\,/ia-nieldO komputera
slajdéw dzwiekow, (éwiczenia)
filméw i ustawianie
animaciji obiektow.
4.4 Rbzne sposoby
zapisu prezentacji.

Ill. Korzystanie z zasobow internetowych.
1. Przegladarki Co . .

5h internetowe, POJF,‘CIa.. sie¢ Internet, przegladarka, wyszukiwarka, | poszukujace
przegladanie stron. portale internetowe, strona WWW. (problemowe,
2. Popularne portale_ zapoznanie z zasadami wyszukiwania informacji w | aktywizujgce)
Internetowe, s_zukame sieci, wyszukiwanie informacji w sieci, podajace
informacji w sieci. : o . o
3. Zagrozenia wyszukiwanie informacji o naszym regionie, (pogadanka,
wynikajgce z wyszukiwanie informacji dotyczacych hobby lub pokaz,
nieograniczonego zainteresowan, pogawedki internetowe, chat room, | prezentacja)
dostepu do sieci S . . : o
internetowej. komunikacja miedzy uzytkownikami w sieci praktyczne z
4. Poczta poznanie przepis6w prawa zwigzanych z uzyciem
elektrginiczna, adres | korzystaniem z internetu, poznanie zasad netykiety | komputera
e- mail. : s oo S o .
5. Listy elektroniczne. i zagrozen wynikajacych z komunikacjg w (éwiczenia)

internecie.

IV. Gry i zabawy z komputerem.

5h 1. Omowienie Pojecia: program edukacyjny, licencja a prawo oszukujgce
zagrozen dla zdrowia jecla. prog yiny, jlaap P 14
i rozwoju autorskie, zapoznanie z réznymi programami (problemowe,
wynikajacych z edukacyjnymi, zapoznanie z mozliwosciami nauki aktywizujgce)
niewtasciwego < . :
wyboru gier przy pomocy programéw edukacyjnych, sprawne podajgce
komputerowych. korzystanie z klawiatury i myszy, wykorzystanie (pogadanka,
2. Uruchamianie i komputera do zabawy — gry logiczne, strategiczne, | pokaz,
korzystanie z gier planszowe. prezentacja)




" Y
Fundusze i . .
L -'I;E.l-;':;';'ﬁ.-r.ﬁ; Unia Europejska A
uropejskie R | . ! 4
. -,!':".- L Europejski Fundusz Spoteczny LT
Program Regionalny Podlaskic k1§ 4__! *

~Wzrost jakosci oferty edukacyjnej Szkoty Podstawowej w Biatostoczku oraz Gimnazjum w Zabtudowie”
Projekt wspotfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Iagrgrlmig;ts?m/ych pr_akt_yczne z
przygodowych, uzyciem
strategicznych i komputera
zrecznosciowych). (wiczenia)

Proponowane aktywnosci beda podzielone ze wzgledu na poziom trudnosci i wiek uczestnikow




