Scenariusz zajec rozwijajacych z informatyki w klasie IV — VI szkoty podstawowej
Temat: Rysowanie figur geometrycznych w Logomogji.
Cele lekcji:
Zastosowania polecen Logo.
Rysowanie figur geometrycznych w Logomocji.
Wykonywanie grafiki sktadajgcej sie z figur geometrycznych.
Potrzebne polecenia:

Pz - (pokaz zoétwia) jesli jest nie widoczny, pokazuje Zzoétwia.
sZ - (schowaj z6twia) chowa Zébtwia.
np - (naprzéd) przesuwa zétwia do przodu
o dang liczbe np. np 100.
WS - (wstecz) cofa zétwia o dang liczbe np. ws 50.
Iw - (lewo) przesuwa Zé6twia o dany kat w lewo np. Iw 90.
pw - (prawo) przesuwa zb6twia o dany kat w prawo np. pw 90.
Cs - (clear screen) czySci caty ekran z wpisanych procedur
i ustawia zétwia na $rodku.
odnowa - zresetuj ekran.
pod - podnie$ pisak.
Opu - opusc¢ pisak.
powtorz - powtarza dang operacje X razy np. powtérz 4.
ustaltio - ustala dane tto
ukp - ustal kolor pisaka.
ugp - ustal grubos¢ pisaka

Cwiczenie 1
Rysowanie prostokqta

Potrzebne sg dwa polecenia: np i lw. Mozna obraca¢ z6twia w strone prawg wtedy Ilw
zamieniamy na pw

Rysujemy prostokat o dtugosci bokéw: 150 i 50 krokéw.
np 150 Iw 90 np 50 Iw 90 np 150 Iw 90 np 50
Jesli chcemy uproscié zapis, mozemy zastosowac polecenie powtodrz.

powtdrz 2 [np 150 Iw 90 np 50 Iw 90]
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Rysowanie trojkgta rownobocznego

Potrzebne sg dwa polecanie: np i lw (lub pw).

Tréjkat réwnoboczny o boku 100.

np 100 Iw 120 np 100 Iw 120 np 100

Jesli chcemy uproscié zapis, mozemy zastosowac polecenie powtorz.
powtdrz 3 [np 100, Ilw 120]

Kat 120° po odjeciu od 180° daje kat wewnetrzny trojkata 60°.
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Rysowanie szesciokata foremnego

Potrzebne sg dwa polecenia: np. i lw (lub pw).
Szesciokat foremny o boku 80.

np 80 Iw 60
np 80 Iw 60
np 80 Iw 60
np 80 Iw 60
np 80 Iw 60
np 80 Iw 60

Rysowanie szesciokgta foremnego z poleceniem powtorz:

powtdrz 6 [np 80 Iw 60]
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Witany v Logonocji, polskiej edycji Imagine
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Cwiczenie 2.

Rysowanie ,,domku z figur”

Nasz domek bedzie zbudowany z prostokatéw i tréjkata.
powtdrz 4 [np 60 pw 90 np 120 pw 90] - Sciana

np 60

pw 30 np 120 pw 120 np 120 - dach

Do powstatego domu mozemy dorysowac jeszcze drzwi i okno.

pw 30 np 60 - ustawienie z6twia
pw 90 np 10 pw 90 np 40 Iw 90 np 30 Iw 90 np 40 - drzwi
pw 90 np 20 pw 90 pod np 20 opu - ustawienie z6twia

powtorz 4 [np 30 Iw 90] - okno
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Zadania dodatkowe

Zadanie 1.
Narysuj ,kowadto” jak na rysunku ponize;j.
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Zadanie 2.

Narysuj ,szachownice” jak na rysunku ponizej.
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