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PROGRAM SZKOLENIA
»ORIGAMI MATEMATYCZNE”

realizowanego dla uczniéw

klas 4 - 8 szkoty podstawowej oraz dla uczniéw klas 1 - 3 gimnazjum
w ramach projektu ,,E-szkotfa - ZS nr 6” nr RPPD.03.01.02-20-0055/15

w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Podlaskiego
OS$ priorytetowa lll. Kompetencje i kwalifikacje, Dziatanie 3.1 Ksztatcenie i edukacja,
Poddziatanie 3.1.2 Wzmocnienie atrakcyjnosci i podniesienie jakosci oferty edukacyjnej w zakresie

ksztatcenia ogélnego, ukierunkowanej na rozwéj kompetencji kluczowych

Opracowanie: Agnieszka Rutkowska

(imie i nazwisko)
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wspdtfinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach RPOWP 2014-2020
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CEL GEOWNY:
Zapoznanie dzieci z technikg origami i rozbudzenie w nich checi do podejmowania dziatalnosci plastycznej
ze zwroceniem szczegdlnej uwagi na matematyczny aspekt orgiami.
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Cele szczegotowe:
» Rozwijanie zdolnosci poznawczych prowadzacych do rozbudzania zainteresowan sztukg origami.
> Rozwijanie sprawnosci manualnych i zdolnosci plastycznych.

» Pobudzanie proceséw wyobraZzni, samodzielnego, logicznego myslenia, spostrzegawczosci oraz

koncentracji.

> Rozwijanie pamieci, poprzez zapamietywanie kolejnych etapéw sktadania papieru i samodyscypliny

z uwagi na konieczno$¢ zachowania ich kolejnosci.
Wskazywanie twérczych sposobéw wykorzystania czasu wolnego.
Ksztattowanie postaw rzetelnosci, systematycznosci i odpowiedzialnosci za wspolng prace.

Rozwijanie poczucia przynaleznosci do grupy.

YV VvV V V

Ksztattowanie umiejetnosci samooceny, umiejetnosci zabawy i pracy w grupie, porozumiewania sie,

wspotpracy, rozwigzywania problemow.
Budzenie wrazliwosci estetyczne;j.

Promowanie dorobku twérczego wychowankéw.
Tworzenia form geometrycznych.

Rozwijanie myslenia konstruktywnego.

VvV VvV VYV VYV V

Rozwijanie wyobrazni przestrzennej.

I.  Okreslenie grupy docelowej, ktéra zostanie objeta wsparciem w ramach zajec

Zajecia przeznaczone s3 dla uczniow klas 4 - 8 szkoty podstawowej oraz dla uczniow klas 1 - 3 gimnazjum
zainteresowanych wyczarowaniem z kawatka papieru fantastycznego $wiata postaci, zwierzat, kwiatow
i réznych przedmiotéw. To, co mozna wydoby¢ z kawatka papieru, zalezy od fantazji uczestnika i znajomosci

regut sktadania.
Zdefiniowanie efektéw uczenia sie, ktére osiggna uczniowie/uczennice w wyniku udziatu w zajeciach

Zajecia z wykorzystaniem sztuki Origami rozwijajg: myslenie twodrcze, konstrukcyjne, wyobraznie
przestrzenng, sytuacyjng, utatwiajg zapamietywanie, uczg prostoty, estetyki, doktadnosci i dyscypliny.
Systematyczne wykorzystywanie tej sztuki podczas zaje¢ pozwala na doskonalenie zdolnosci manualnych
dziecka, wzbogacanie jego wrazliwosci na otaczajacy swiat. Origami wymaga od dziecka precyzji sktadania,
wymaga wielkiej koncentracji - poszczegélne czynnosci muszg by¢ wykonane $cisle wedtug okreslonej
kolejnosci. Jest tu wiec miejsce na nauke logicznego myslenia. Sktadanie papieru wymaga koncentraciji,
dziecko zapamietuje kolory, ksztatty, sposoby zgie¢ o roznym stopniu zaawansowania, samo odkrywa nowe
kombinacje, ktore dowartosciowuja go jako tworce oraz systematycznie wptywajg na rozwéj podstawowych
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proceséw uczenia sie. Sktadanie figurek Origami doskonali precyzje ruchoéw rak, a samodzielna manipulacja
modelem odgrywa wazng role w procesie rozwijania wyobrazni. Dziecko poznaje zmystami odpowiednie
konstrukcje, dokonuje analizy wtasnych mozliwosci. Sktadanie papieru rozwija pasje tworczg dzieci, daje
petne zadowolenie ipoczucie samodzielnosci w odniesieniu do wykonywanej pracy. Origami jest
jednoczesnie zabawg i nauka kompozycji, wyczucia proporcji, przestrzeni na ptaszczyznie. Technika ta jest
rowniez metodg naszybki sukces idowartosciowanie dziecka. Poprawne wykonywanie przez ucznia
kombinacji ztozen i zgie¢ papieru pozwala na samodzielne stworzenie okreslonej figury, modelu czy ciekawe;j
dekoracji. Zkawatka papieru mozna ,wyczarowac” piekne ksztatty, formy igotowe elementy,
odzwierciedlajgce rzeczywisty obraz. Wykonane dzieto mozna dotkngé, wzigé do reki, przektadaé, obracaé
i modelowaé, wprawi¢ w ruch. Uczniowie pomagajg sobie wzajemnie w przygotowaniach, przezwyciezaja
niewiare we wiasne sity, poniewaz kazda praca przynosi spodziewany efekt. Uczniowie rozpoczynajg prace
od prostych ztozen, przechodzac stopniowo do trudniejszych. Maja mozliwo$é wyboru tematu pracy, pracuja
w indywidualnym tempie.

Sztuka Origami znajduje zastosowanie w matematyce, przede wszystkim poprzez éwiczenia w orientacji
w stosunkach czasowo-przestrzennych, wyodrebnianie cech wielkosciowych, poréwnywanie ich szukanie
cech wspdlnych, ocena wielkosci, koloru, ksztattu czy materiatu. Réwnoczesnie pobudza fantazje, wyrabia
pracowitos¢, uczy logicznego myslenia, rozwija wrazliwo$¢ na otaczajacy $wiat i wyobraznie przestrzenna,
doskonale ¢éwiczy pamieé¢, wyrabia doktadno$é, precyzje, zreczno$¢ manualng, uczy umiejetnosci
wykonywania szeregu czynnosci we wtasciwej kolejnosci, sprzyja koncentracji, pozwala na samodzielng
twodrczosé, wzmacnia umiejetno$¢ skupienia sie i zachowania ciszy.

Okreslenie sposobu oceny przeprowadzonych zajec po ich zakonczeniu

Ocena zajec bedzie przebiegata na biezgco: obserwowanie zaangazowania dzieci na zajeciach oraz
obserwowanie samodzielnosci i umiejetnosci wspétpracy z kolegami. Efektem beda prace dzieci o

zrdéznicowanym stopniu trudnosci, wystawa tych prac a takze zdjecia z zajeé.
Poréwnanie oceny przeprowadzonych zajec ze zdefiniowanymi efektami uczenia sie po zakonczeniu zajec

Dziatalnos¢ konstrukcyjna polegajgca na sktadaniu papieru sprawia dzieciom przyjemno$¢, powoduje, ze sie
nie nudza i chetnie przychodzg na zajecia. Z wielka radoscig pokazujg swoje papierowe cuda rodzicom,
kolegom. Zastosowanie origami pozwala stworzy¢ wsréd uczniéw atmosfere akceptacji i bezpieczenstwa,
przybliza mozliwo$¢ osiggniecia sukcesu, daje okazje do przezycia sukcesu. Budzi poczucie wtasnej wartosci i
pewnosci siebie. Dostarcza radosci, zacheca do podejmowania coraz trudniejszych zadan, motywuje do
pracy. Zwieksza mozliwo$¢ percepcji, wspomaga uczenie sie dzieci. Origami bawi i odpreza oraz zupetnie
mimochodem ksztatci i rozwija. Wystarczy tylko doktadne przestrzeganie ogélnych zasad i szczegétowych

wskazowek oraz starannos$¢ w pracy, aby odczué duzo radosci i mie¢ gwarancje udanych efektow.
Opis wykorzystanych metod pracy wykorzystanych podczas zajec¢
Metody oparte na dziataniu:
> dziatanie praktyczne: ekspresja kierowana, ekspresja indywidualna swobodna;
> warsztaty;
» Cwiczenia.
Metody oparte na obserwacji:
> pokaz;
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» czytanie diagraméw;

> ilustracje.

Metody oparte na stowie:

» dialogowe - pogadanka, rozmowa kierowana, dyskusja.

Opis wykorzystanych technik nauczania wykorzystanych podczas zajec¢

Techniki sktadania papieru:

>
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origami ptaskie z kwadratu - doktadnie analizujemy model podany na zdjeciu, wybieramy

odpowiednig liczbe kwadratéow zginamy je i komponujemy wybrany model najlepiej na kolorowym

kartonie,

> origami pfaskie z trojkata rownobocznego,
> orgiami przestrzenne z kwadratu, prostokata, trojkata,

» orgiami modutowe.

VII. Program
Lp. Tematyka zajeé llo$¢ godzin
1. Zapoznanie z technika origami. Podstawowe symbole i formy stosowane w 2
konstrukcjach.
2. Os$miokat foremny-wiatraczek. 2
3. Modele wielo$ciandéw z baz: kwadrat i tréjkat. 4
4. Kostka z modutu "sonobe" 2
5. Wielosciany z modutu "sonobe": o$mios$cian gwiazdzisty, dwunastoscian gwiazdzisty |6
6. Kolczatka-kula na bazie gwiazdy, modut Paolo Bascetta 6
7. Spirale Fuse. 2
8. Haft matematyczny. 6
9. Krawedziowy model dwunasto$cianu foremnego. 4
10. Wykonywanie ozd6b na choinke szkolna. 6
12. Kartki okolicznosciowe ($wigteczne, walentynkowe, na Dzien Matki itp) 6
13. Gwiazdy Froebla. 2
14. Plecione kule. 4
15. Dmuchany szescian. 2
16. Wielosciany z kreciotkow. 6
17. Origami z paskow-wieloscian Catalana 2
18. Modut chinski-rézne formy przestrzenne :czasza kulista, tabedz. 14
19. Kusudama z 6 modutéw. 2
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20. Ruchoma sprezynka origami. 2
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