Zabawy w edukacji religijnej

Warto$¢ zabawy w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym jest niepodwazalna.
Zabawa stymuluje wszechstronny rozwdj osobowosci dziecka, wspomaga rozwdj fizyczny,
wzbogaca obraz Swiata, doskonali umiejetnosSci manualne i koordynacje wzrokowo-ruchowa,
ksztaltuje relacja przyczyna — skutek oraz przyczynia sie do rozwiniecia emocji spotecznych.
Zabawa przyczynia sie rowniez o poznania norm. Zabawy w edukacji religijnej wykorzystuja
potencjat dziecka i rozwijaja okre$lone umiejetnosci.

v" Co to jest?
Nauczyciel przygotowuje zdjecia lub rysunki przedmiotow lub miejsc znajdujacych sie
w koSciele (np. oltarz, konfesjonal, tabernakulum). Nastepnie zakrywa zdjecie i stopniowo je
odstania. Zadaniem uczniéw jest jak najszybsze rozpoznanie i nazwanie przedmiotow
przedstawionych na zdjeciu.

v" Memory ruchowe

Wybrane dziecko opuszcza sale, a grupa dobiera sie w pary. Kazda para ustala wspolny ruch
lub gest i wszyscy mieszajq sie. Uczestnicy chodza po sali. Wraca dziecko, ktére opuscito
sale. Wskazuje kolejno osoby, ktore pokazuja swoj ruch. Zadaniem dziecka jest polaczenie
wszystkich w pary wg tego samego ruchu.

(Mtodsze dzieci mogq sta¢c w wybranym miejscu sali. Aby usprawnic szukanie par, odgadywac¢
mogq dwie osoby).

v Wymien 5 przedmiotéw
Dzieci ustawione w kole, przy dZwiekach muzyki podajq sobie pitke. Gdy muzyka umilknie
dziecko, ktére jest w posiadaniu pitki losuje z kartonu jeden przedmiot np. rézaniec. Ma
powiedzie¢: do czego ten przedmiot stuzy. Pitka krazy dalej po kole.

4 Z tasma/ nitka

1.
Uczniowie otrzymujq kolorowe tasmy/ nitki (60- 100 cm). Nauczyciel prosi, by kazde dziecko
pokazalo, co mozna zrobi¢ z takiej nitki. Sam podaje swoja propozycje np. wiruje nitkq w
gore — dot. Prosi dzieci o podanie innych pomystow.

2.
Grupe dzielimy na kilkuosobowe  zespoly (ilos¢ o0s6b zalezy od liczby liter
w wyrazie, ktéry wystapi w ¢wiczeniu). Wszystkie zespoly otrzymuja to samo polecenie:

— Prosze w swoich grupach, za pomocq nitek, ulozy¢ wyrazy: Jezus, pokuta, prawda,
dobro...



3.
Uczestnikow dzielimy na trzy grupy. Kazda grupa otrzymuje nitki jednego koloru. Zespoty za
pomoca nitek ukladajq na podtodze figury geometryczne:

Trojkaty — czy sq takie elementy w koSciele?
Kola — czy sa takie elementy w kosciele?
Kwadraty — czy sq takie elementy w koSciele?

4.
Uczniowie stoja z nitkami naprzeciw siebie. Wykonuja ¢wiczenie w parach. Jedno dziecko
pokazuje gesty z nitkg a drugie jest ,lustrem” i je powtarza. Zabawe przerywa dzwonek.
Nastepuje zmiana rol.

Zabawe konczy pytanie:

— Co w kosciele, podczas Mszy Swietej, robimy wszyscy tak samo?

v Podaj kolejnos¢

Za parawanem lub na stoliku umieszczamy i zakrywamy kilka przedmiotow (np. krzyz,
rozaniec, Pismo Swiete, pocztéwka $wiateczna... ). Nauczyciel odstania parawan, dzieci
przygladaja sie przedmiotom zapamietujac ich kolejno$¢. Nauczyciel ponownie zastania
parawan a zadaniem dzieci jest wymieni¢ przedmioty w kolejnoéci. Cwiczenie mozemy
urozmaici¢ poprzez dodanie przedmiotu, ktérego wczesniej nie byto.

v Co nalezy zrobi¢?

Nauczyciel zapowiada, ze wykona dwie czynnosSci (np. zlozenie dloni do modlitwy,
uczynienie znaku krzyza- przezegnanie sie). Zadaniem uczniéw bedzie obserwowanie
zachowania nauczyciela. Na hasto: ,Teraz wy” uczniowie powtarzaja zaobserwowane
czynno$ci. Gdy dzieci sa w stanie powtdrzy¢ dwie czynnoS$ci nalezy doda¢ trzecia, potem
czwartg.



