Logo Komeniusz

Wstep do Podstawy
Programowania



LOGO KOMENIUSZ

* Logo Komeniusz to srodowisko pracy z

komputerem w trybie bezposredniego
dialogu | jednoczesnie jezyka
programowania. SWojg nazwe zawdziecza
Janowi Amosowi Komenskiemu.



LOGO

* Po grecku logos znaczy sfowo.

« Zostat zaprojektowany przez Seymoura Paperta.

« Jest to jezyk programowania stworzony jako
srodek do nauczania informatyki i matematyki.

« Sktada sie z gotowych elementarnych procedur,
ktore stuzg do definiowania procedur
uzytkownika.

* Mozliwe jest definiowanie zmiennych globalnych
| lokalnych, istnieje iteracja | rekurencja.



Grafika zotwia

Poczatkowo jezyk Logo stuzyt do sterowania
robotem, zwanym ,,zétwiem®.

ZOW" wyposazony byt w specjalne pioro, za
pomocg ktorego mogt znaczycC trase swojej
wedrowki.

Wraz z uptywem czasu, gdy powstaty graficzne
terminale komputerdéw, zotw Logo przenidst sie z
podtogi na ekran monitora.



Gtowne okno programu LOGO

Menu programu

Ekran graficzny »
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Ekran tekstowy >



Najwazniejsze ikonkKi:

Pomoc do programu

Zapisanie projektu

Woczytanie projektu

Pamie¢ programu

Tylko ekran graficzny

Ekran graficzny i tekstowy

Tylko ekran tekstowy



Podstawowe polecenia:

Polecenie Skrot Znaczenie

Naprzod np przesuwa zétwia do przodu o dang liczbe np.
np 100
Wstecz WS cofa z6twia o dang liczbe np. ws 50
Prawo pw przesuwa z6twia o dany kat w prawo np. pw
90
Lewo lw przesuwa z6twia o dany kat w lewo np. lw 90
Podnie$ pod podnies pisak
Opusé opu opusc pisak
Czysc cS czysci caty ekran z wpisanych procedur i
ustawia Zz6twia na Srodku
Pz pi jesli jest nie widoczny, pokazuje zétwia
Sz s7 chowa Zz6twia
Scieraj Scier przetacza zo6twia w tryb mazania
Dosé¢ dosé zakonczenie pracy i wyjscie
Z programu

Powtérz POWLorz powtarza dang operacje X razy np. powtorz 4
Kolor pisaka ukp ustala kolor pisaka

Grubos¢ pisaka

ugp

Ustala grubos¢ pisaka




Linijka krokOw zotwia



Okno zwrot (obrot zotwia):
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Kod kolorow | okno wyboru kolorow
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Okno grubosci linii pisaka:
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Procedura:

« Ogolny zapis procedury:
Oto nazwa procedury
polecenie procedury
juz
* Aby wywoftac procedure nalezy wpisac
nazwe procedury.



Przyktad procedury:

« Aby otrzymac kwadrat za pomocg procedury nalezy wpisac:
oto kwadrat
np 100
lw 90
np 100
lw 90
np 100
lw 90
np 100
Juz

» |lub krocej:
oto kwadrat
powtorz 4 [np 200 pw 90]
juz




Zadanie 1

« Narysuj prostokat o
bokach 50 i 100 krokow.

« Rozwigzanie:
Oto prostokat

np 50 pw 90

np 100 pw 90

np 50 pw 90

np 100 pw 90
juz



Zadanie 2

« Narysuj trojkgt rownoboczny w programie logo o boku 100.

 Rozwigzanie:
| sposob

Oto trojkat

 np 200

pw 120

np 200

pw 120

 np 200

Juz

Il sposéb

Oto trojkat
powtorz 3 [np 200 pw 120]
juz



Wielobok

* Aby otrzymac wielobok nalezy wpisac:
oto wielobok :a :n
Powtorz :n [np. :a pw 360 / :n]
juz



Zadanie 3

« Narysuj koto:

« Rozwigzanie:

Oto koto

powtorz 360 [np 2 Iw 1]

juz

« 360,9dyz koto ma 360 stopni i tak co 2 kroki zotw obroci sie o 1

stopien tworzgc okrag



Zadanie 4

* Narysuj dom podobny do danego:




Rozwigzanie:

oto dom . Iw 90
* pod - np35
. ws 50 . lw 90
| opu . np 10
. powtorz 4 [np 200 pw 90] . opu

* pod «  powtérz 360 [np 0,1 Iw 1]
o np 200 o pod
b s o2
. . pw 90
1 np 200 o np 60
* pwil20 «  Iw90
O np 200 o np 30
y pw 30 o opu

* = pod « np80
o np 200 o pw 90
* pw90 -  np60
* np20 - pw90
. opu . np 80
o pw 90 o pw 90
> np 80 o np 60
£ h’:)i% «  pw90
. b pOd

* np80 «  pw90
o w9 o opu

* pod - np6o

. np 40 . juz



Zadanie 5

* Napisz swoje imie.



Zadanie 6

« Narysuj:

 Rozwigzanie:

Oto kwadraty :a

jesli : a>100 [stop][]
powtorz 4 [np :a pw 90]
kwadraty :a+5

juz
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