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Scenariusz zaje¢ kota wokalno-tanecznego ,, Tecza”

Temat zajeC: Zabawy integracyjne - umiejetnos¢ wspoéldzialania w grupie

Cele zajec:

- rozbudzanie zainteresowan muzycznych na drodze obcowania z dzwiekiem
1 rytmem,

- ksztaltowanie poczucia rytmu i umiejetnosci interpretacji muzyki ruchem,

- umiejetnos¢ wyrazania muzyki ruchem wg wlasnego pomystu,

- ksztaltowanie wiezi grupowej,

- tworzenie przyjaznej atmosfery i poczucia bezpieczenstwa.

Metody:
- stowne
-praktycznego dziatania,

-tworczego dziatania- ekspresja muzyczno-ruchowa

Formy: grupowa, zespotowa, indywidualna

Pomoce dydaktyczne: kolorowe, szarfy, chusteczki, ktebek nici, ,,prezent z
cukierkami”, ptyty z muzyka dzieciecq, magnetofon, emblematy buziek.

I. Czes¢ wstepna:
1. Czynnosci organizacyjno- porzadkowe:
- sprawdzenie listy obecnosci,
- shuchanie wybranego wakacyjnego przeboju.

2. Zabawa ,,Nastroj”- wybor przez dzieci buzki okreslajacej jej obecny
nastroj, nasladowanie jej swoja mimika twarzy.
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II. Czesc¢ zasadnicza:

1. Zabawa utrwalajaca imiona uczestnikow projektu ,,Przedstaw sie”-
rozpoczyna n-l1 mowi swoje imie i wykonuje dowolny ruch np.
klaskanie. Dzieci kolejno przedstawiajg sie pokazujac wybrany przez
siebie ruch np. podskok, przysiad, pajacyk, obrot itp. Zadaniem
pozostatych dzieci jest zapamietanie imienia kolegi i ruchu przez niego
prezentowanego.

2. Zabawa ruchowa ,,Szukamy znajomych” — nauczyciel rozpoczyna
zabawe stowami ,,Jestesmy w muzycznej krainie” w tle stychac
muzyke, dzieci maszerujq po sali. Shuchaja polecen nauczyciela:

v' zagrajcie na swoich kolanach,

v’ wystukajcie rytm swojego imienia,

v’ paczcie w oczy mijajagcym was dzieciom,

v wyklaskajcie tyle razy, ile os6b spotkali$cie spacerujac po krainie,
v’ przywitajcie sie serdecznie z jak najwieksza liczba dzieci.

3. Zabawa muzyczno-ruchowa ,Dyrygent”- jedno dziecko wychodzi za
drzwi. Z pozostatych oséb wybieramy dyrygenta, ktorego zadaniem
jest wymyslenie prostego ukladu tanecznego z rekwizytami, ktory
zostanie powtOrzony przez pozostate osoby. Zadaniem osoby, ktora
wyszia jest odgadniecie, kto jest dyrygentem i wymyslit ten taniec.

4. Zabawa dotykowa ,,Co sie skrylo w muzycznej skrzyni”- w pudetku
chowamy muzyczne instrumenty lub rekwizyty, ktore uczniowie juz
poznali. Zadaniem jest odgadniecie skrywanej rzeczy po dotyku i
zaprezentowanie jak sie z niej korzysta; np. zagranie na dzwonkach,
tamburynie, taniec z hula-hop, wstazeczka itp.

III. Czesc koncowa:

1. Podsumowanie zajec- zabawa ,,Czarodziejska paczka”- n-1 podaje
osobie siedzacej obok pudetko z cukierkami zapakowane w duzq ilos¢
szarego papieru i obwigzane wstazka. Gdy n-1 wiacza muzyke, pudetko
wedruje, gdy muzyka milknie osoba trzymajgca pudetko stara sie je
rozpakowac. Paczka wedruje, az zostanie rozpakowana i wszyscy
zostang poczestowani cukierkami.
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