GRA PLANSZOWA DO LEKTURY
,<CUKIERKU, TY tOBUZIE”"
WALDEMARA CICHONIA
KLASAII

Gre opracowata Beata Wieckowska nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej SP w Obrubnikach na
kursie doskonalgcym ,Nowe lektury w edukacji wczesnoszkolnej” prowadzonym przez Maitgorzate
Dunaj-Baczewska



START

Rysunki pochodza ze strony www.google.com - obrazki kotow.

META



http://www.google.com/

Instrukcja do gry planszowej ,Cukierku, ty fobuzie”

Gra jest przeznaczona dla 2 — 4 osob.

Potrzebne beda: 4 pionki, kostka do gry, klepsydra — 30- sekund, zetony ok. 70, karty z
pytaniami utozone na trzech stosach ( pytania odwrécone) zgodnie z mozliwg do zdobycia
liczba punktow, pytanie czyta i ustala poprawnos¢ odpowiedzi uczestnik gry siedzacy po
prawej stronie wybierajgcego pytanie.

Przebieg gry:
1. Uczestnicy ustawiajg sie na polu START;

2. Rzucajg kolejno kostka, gre rozpoczyna uczestnik, ktéry wyrzucit 4 oczka, ma wowczas
kolejny rzut, kolejni uczestnicy rzucaja w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazowek zegara;

3. Jezeli uczestnik zatrzyma sie na polu niebieskim odpowiada na pytanie za 1, 2 lub 3
punkty — o wyborze pytania decyduje uczestnik. Za poprawng odpowiedz otrzymuje
odpowiednig liczbe zetonow (zgodna z wyborem pytania - za ile punktéw). Jezeli udzieli
btednej odpowiedzi, nie otrzymuje zetondw i cofa sie 0 1 pole ( czas na zastanowienie
trzydziesci sekund)

4. Zatrzymanie sie na polach czerwonych:

- pole numer 4 — Cukierek uciekt z domu nowych wiascicieli — cofasz sie o trzy pola,

- pole numer 16 —Tata Marcela przemokt szukajac uciekiniera — cofasz sie o trzy pola,
- pole numer 27 — Cukierek ugryzt weterynarza — cofasz sie o trzy pola.

5. Zatrzymanie sie na polach zielonych:

- pole numer 10 — Marcel za wiersz o Cukierku dostat széstke — przesuwasz sie o trzy pola
do przodu,

- pole numer 20 — Cukierek zostat bohaterem literackim — przesuwasz sie o dwa pola do
przodu,

- pole numer 29 — wszyscy kochajg Cukierka — przesuwasz sie o dwa pola do przodu

6. Gre wygrywa uczestnik, ktory zdobedzie najwiecej punktow. W przypadku jednakowej
liczby punktéw decyduje kolejno$¢ zakonczenia gry — dotarcie do METY.

» Inna wersja wszystkie karty potasowane utozone na jednym stosie. Uczestnik nie
decyduje za ile punktoéw otrzyma pytanie (wyboér losowy).



PYTANIA

1. (1 pkt.)

Jak na imie miafa pani -
opiekunka kocigt?

Odp. Opiekunka kociat
byta Pani Lusia.

2. (1 pkt.)

Z ilu 0s6b sktadata sie
rodzina Marcela?

Odp. Rodzina Marcela

skladata sie z trzech oséb.

3. (1 pkt.)

Dlaczego Cukierek wrocit
do domu po ucieczce?

Odp. Cukierek wrécit do
domu, bo byt gtodny i
zaczat padac deszcz.

4. (1 pkt.)

Gdzie schowat sie
Cukierek, zeby nie jechac
do weterynarza?

Odp. Cukierek schowat sie
pod komode.

5. (1 pkt.)

W czym przewozono
Cukierka?

Odp. Przewozono go w
klatce dla kotow.

6. (1 pkt.)

O czym napisat wiersz
Marcel?

Odp. Marcel napisat
wiersz o Cukierku.




7. (1 pkt.)

Jaka dyscypline sportowg
trenowat Marcel?

Odp. Trenowat hoke,;.

8. (1 pkt.)
Jak wygladat Cukierek?
Odp. Cukierek miat siers¢

pregowang z plamka na
nosie.

9. (1 pkt.)

W czym lubit buszowac
Cukierek, jezeli byto
otwarte?

Odp. Lubit buszowaé w
torbie ze sprzetem
sportowym Marcela

10. (1 pkt.)

Co kupita mama w sklepie
naprzeciwko pracy?

Odp. Mama kupita sweter
Z angory.

11. (1 pkt.)

Co rozbit Cukierek
podczas ubierania
choinki?

Odp. Cukierek rozbit
bombke.

12. (1 pkt.)

Co zrobit tata kiedy wrocit
do domu z zakupami ?

Odp. Tata nadepnat na
ogon kota

13. (1 pkt.)

llu gosci zaproszono na
urodziny Marcela?

Odp. Zaproszono 12 oséb.

14. (1 pkt.)
W czym sypiat Cukierek?

Odp. Cukierek sypiat w
koszyku.

1. (2 pkt.)

lle rodzenstwa miat
bohater ksigzki?

Odp. Miat troje
rodzenstwa.




2. (2 pkt.)

Co kupiono kotkowi
wkrotce po
przeprowadzce?

Odp. Kupiono obrozke.

3. (2 pkt)

lle godzin szukat Cukierka
po jego ucieczce?

Odp. Tata Marcela szukat
kota trzy godziny.

4. (2 pkt.)

Czym wyciggano Cukierka
spod komody?

Odp. Cukierka wyciggano
szczotka.

5. (2 pkt.)

Na co uciekt Cukierek u
weterynarza?

Odp. Cukierek uciekt na
szafke.

6. ( 2 pkt.)

Z czego i jaka praca
domowa sprawiata
trudnos¢ Marcelowi?

Odp. Z jezyka polskiego,
wiersz na dowolny temat.

7. (2 pkt.)

W ktére dni tygodnia miat
treningi Marcel?

Odp. Marcel miat treningi
w soboty i niedziele.

8. (2 pkt.)

Dlaczego nikt nie styszat
Cukierka, podczas jazdy
na trening?

Odp. Nikt nie styszat, bo
grato gtosno radio.

9. (2pkt.)

Co zrobit kotek z nowym
swetrem mamy?

Odp. Kotek zniszczyt
sweter (pogryzt i podrapat)

10. (2 pkt.)

Jak inaczej méwiono na
Cukierka?

Odp. Inaczej méwiono na
niego: Cukier, Cukrzyca.




11. (2 pkt.)

Czy ogon kota zostat
ztamany?

Odp. Ogon kota nie zostat
ztamany.

12. (2 pkt.)

Dlaczego Cukierek
wyszedt z kryjowki
podczas urodzin Marcela?

Odp. Wyszedt z kryjéwki,
bo zaciekawity go
prezenty.

13. (2 pkt.)
Co najchetniej jadat kotek?

Odp. Kotek najchetniej
jadat ryby i watrébke.

14. (2 pkt.)

Do czego wiozyli chtopcy
Cukierka podczas
urodzin?

Odp. Podczas urodzin
chtopcy wtozyli Cukierka
do sterowanej ciezaréwko-

wywrotki.

1. (3 pkt.)

Jakie imie miata mama
Cukierka?

Odp. Mama Cukierka
miata na imie Landrynka.

2. (3 pkt.)

Jakie imiona miato
rodzenstwo Cukierka?

Odp. Imiona rodzenstwa
to: Chaitka, Precelek i
Karmelka.




3. (3 pkt.)

Dlaczego rodzina Marcela
wybrata Cukierka?

Odp. Rodzina wybrata
Cukierka, bo on
najbardziej podobat sie
chtopcu?

4. (3 pkt.)

Ktorego dnia tygodnia
udato sie cukierkowi uciec
na podworko?

Odp. Cukierkowi udato sie
uciec na podwoérko w
sobote.

5. (3 pkt.)

Wymien co robit kotek
kiedy uciekt z domu. Podaj
dwa przyktady.

Odp. Kotek: pit wode z
katuzy, podraznit dwa
rotwailery, sprawdzat
wszystkie dziury,
zakamarki, chaszcze i
kryjowki, chciat ztapac
wrobla.

6. (3 pkt.)

Kogo podrapat Cukierek u
weterynarza?

Odp. Cukierek podrapat
tate i weterynarza.

7. (3 pkt.

lle tygodni miat kotek
podczas pierwszej wizyty
u weterynarza?

Odp. Podczas pierwszej
wizyty u weterynarza kotek
miat 8 — 9 tygodni.

8. (3 pkt.)

Co najchetniej robit
Cukierek? Podaj trzy
przyktady.

Odp. Cukierek najchetniej:
spat, wygrzewat przy
kominku, jadt, w nocy
rozrabiaé, spac na
kanapie.

9. (3 pkt.)

Dlaczego torba ze
sprzetem do hokeja byta
ciezka?

Odp. Torba byta ciezka, bo
schowat sie w nigj
Cukierek.

10. (3 pkt.)

Dlaczego Cukierek zaczat
omijac torbe ze sprzetem
do hokeja?

Odp. Cukierek zaczat
omijac torbe ze sprzetem
do hokeja, dlatego ze
zmarzt na treningu.

11. (3 pkt.)

Co zrobita mama ze
zniszczonym swetrem?

Odp. Zniszczony sweter
mama oddala do naprawy.




12. (3 pkt.)

Dlaczego trzeba byto kupié
nowa choinke i bombki?

Odp. Trzeba byto kupi¢
nowa choinke i bombki, bo
Cukierek wywraocit
drzewko skaczac do
gwiazdy.

13. (3 pkt.)

Dlaczego Cukierek chowat
sie podczas urodzin
Marcela?

Odp. Cukierek chowat sie
podczas urodzin Marcela,
bo miat dosyc¢ przytulania.

14. (3 pkt.)

Czym ozdobity
dziewczynki kotka
podczas urodzin?

Odp. Dziewczynki ozdobity
kotka kokardg i spinkami.

Beata Wieckowska

Szkota Podstawowa w Obrubnikach




