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Scenariusz lekcji j. angielskiego

Klasa 5d - 10 oséb

CZAS TRWANIA ZAJEC: 45 minut (x2)

Nauczyciel Sylwia Kraszewska

SEOWA KLUCZOWE:

Google, Kahoot, Story Dice, ko$ci opowiesci, nagrywanie gltosu, QR Code

POTRZEBNY SPRZET I OPROGRAMOWANIE:

- tablety (1 tablet),

-aplikacja Google , Story Dice — Story Telling, QR Code z systemem iOS tutaj (aplikacja
wymaga dostepu do Wi-Fi),

- projektor i laptop (w czesci teoretycznej),

KROTKI OPIS LEKCJI:

Podczas lekcji uczniowie i uczennice poznaja nazwy sportow, srodki transportu oraz jedzenie
w jezyku angielskim, postugujac si¢ aplikacja Kahoot, Google. W ten sposob utrwalaja
stownictwo. Za pomocg tzw. ko$ci opowiesci ¢wiczg mowienie 1 rozumienie ze stuchu w
parach i w zespotach. Wykonuja zadanie: dyktuja swoja histori¢ i zapisuja ja na tablecie jako
tekst, a nastepnie weryfikuja jego poprawno$¢, wskazuja i poprawiaja ewentualne

btedy. A takze nagrywaja si¢ i odstuchuja swoja opowiesé.

WIEDZA 1 UMIEJETNOSCI ZDOBYTE PRZEZ UCZNIA / UCZENNICE:

- potrafi postugiwac¢ si¢ tabletem w celu zdobycia wiedzy z jezyka angielskiego

- zna aplikacje i potrafi je wykorzysta¢ w celu zdobywania wiedzy, rozwijania umiej¢tnosci
jezykowych 1 kreatywnosci,

- potrafi korzysta¢ z dostepnego na tablecie narzgdzia przeksztatcajacego mowe

w tekst,

- potrafi indywidualnie i w zespole rozwigzywac zadania z wykorzystaniem

tabletow,



- umie kreatywnie wykorzysta¢ cechy i funkcjonalnos$ci tabletu.

PRZEBIEG ZAJEC:

Cze$¢ 1. — 45 minut

Wprowadzenie — 10 minut

Cel: wprowadzenie uczniéw i uczennic w tematyke lekcji.

Opowiadamy, na czym beda polegaty zajecia. Mozemy zapytac uczniéw (w zaleznosci
od poziomu grupy — po polsku lub w jezyku obcym), czy korzystaja z programow lub
aplikacji mobilnych do nauki angielskiego (lub innego jezyka obcego), a jesli tak, to

z jakich.

Praca z tabletem 30 minut

Rozpoczynamy lekcj¢ od krotkiego przypomnienia materialu z poprzedniej lekcji.
Przypominamy, na czym polega i jak si¢ tworzy zdanie w czasie terazniejszym, czy
przesztym.

Zadaniem ucznidw jest odnalezienie okreslonej grupy wyrazéw, ktdrg otrzymuja na karteczce
1 wythumaczy¢. Mozemy zaprezentowac aplikacje korzystajac ze slajdow lub zachecié
uczniéw do samodzielnego eksplorowania. Przy okazji zadajemy pytania: ‘Czy lubisz jes¢ to
danie? Czym lubisz podrézowac? Jaki jest twdj ulubiony sport i dlaczego?’ Pytania zadawane
sa w j. angielskim.

Na tej lekcji wykorzystamy wirtualne ,,ko$ci opowiesci”, dostepne w aplikacji Story

Dice — Story Telling przy pomocy okreslonych obrazkéw pokazanych na tablecie utozy¢
historyjke w réznych czasach (moga ja zapisac). Kolejnym punktem jest nagranie siebie na
tablecie. Nastgpnie wymieniajg si¢ tabletem z kolega / kolezanka i odstuchuja. W ten sposéb
uczniowie kreatywnie utrwalaja stownictwo i1 ucza si¢ prawidtowej wymowy w j. angielskim.
KOSCI OPOWIESCI to kosci do gry, na ktorych zamiast numeréw nadrukowane

sg rozne ilustracje. Kosci moga by¢ rowniez w formie wirtualnej, tak jak w aplikacji

Story Dice — Story Telling, ktérg wykorzystamy na tej lekc;ji.

Podsumowanie 5 minut

Praca domowa. Utrwalanie poznanych wyrazow.

PRZEBIEG ZAJEC:
Cze$¢ 2. — 45 minut



SEOWA KLUCZOWE:
Google, QR Code

POTRZEBNY SPRZET I OPROGRAMOWANIE:

- tablety (1 tablet),

-aplikacja Google , Story Dice — Story Telling, QR Code z systemem iOS tutaj (aplikacja
wymaga dostepu do Wi-Fi),

- projektor i laptop (W czgsci teoretycznej),

Wprowadzenie — 10 minut
Kroétkie przypomnienie materiatu z poprzedniej lekcji, wprowadzenie do kolejnego etapu
zaje¢ poprzez krotka zabawe z aplikacja Kahoot. To sprawia im ogromna frajde, a zarazem

rywalizacja bardzo ich motywuje.

Praca z tabletem 30 minut

Opowiadamy, na czym beda polegaty zajecia. Mozemy zapytac uczniéw czy kiedykolwiek
korzystali z aplikacji QR Code. Zademonstrowanie jednego przyktadu, jak prawidtowo
odczytaé kody.

Kazdy uczen losuje 5 kartek z kodami (zawierajg one pytania, na ktére musza odpowiedzieé
lub dokonczy¢ jakie$§ zdanie , czy tez wstawi¢ jaki§ wyraz). Zakres materiatlu dostosowany
jest do poziomu grupy oraz podstawy programowej. Zawiera stopniowanie przymiotnikow w
stopniu wyzszym 1 najwyzszym, czasy terazniejsze , jak i przeszte oraz przedimki, przyimki

czasy 1 miejsca.

Podsumowanie — 5 minut

Pozostaty czas lekcji mozna po§wigci¢ na pytania czy zabawe z tabletami.



