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Program kola matematycznego kl. VI

Prowadzacy zajecia: Julia Koltek

1.WSTEP

Matematyka jest waznym elementem zycia codziennego. Stuzy stymulowaniu rozwoju
intelektualnego i osobowos$ci ucznia. W kazdej szkole sg uczniowie chetni do poglebiania
swoich zainteresowan matematycznych oraz posiadajacy zdolnosci w tej dziedzinie.
Szczegoblne uzdolnienia i zainteresowania matematyczne powinny by¢ rozwijane mozliwie jak
najwczesniej tj. w szkole podstawowej, a kontynuowane w dalszym etapie ksztatcenia. Udzial
w zaje¢ciach kola matematycznego stwarza uczniom warunki rozwoju i doskonalenia swoich
umiejetnosci oraz rozwijania ukrytych zdolnosci.

Program zostat napisany z mysla o uczniach klas VI szkoty podstawowej. Gtoéwnym jego
zatlozeniem jest rozwijanie zdolno$ci poznawczych ucznidéw oraz pobudzanie ich do
samodzielnego i logicznego myslenia poprzez zabawy, gry, ¢wiczenia, réznego rodzaju
tamigtowki i ciekawostki matematyczne.

Tematyka, ktoérag obejmuje zostata podzielona na sze$¢ odrebnych modutéw réznigcych sig
znacznie tresciami nauczania. Nauczyciel prowadzacy koto moze swobodnie poruszaé si¢
miedzy modutami, wybierajac najbardziej interesujacg go tematyke lub realizowa¢ moduty w
catosci. Moze dobiera¢ material stosownie do wtasnych zamierzen, zdolnosci ucznidow oraz
ich zainteresowan.

Program jest przewidziany do realizacji w wymiarze 1 godziny tygodniowo.

2. CELE PROGRAMU ZAJEC
2.1. CELE OGOLNE:;:

e rozbudzanie zainteresowan 1 uzdolnieh matematycznych,

e ksztaltowanie logicznego myslenia,

e inspirowanie do tworczych dziatan,

e wdrazanie do aktywnego spgdzania czasu wolnego,

e ksztaltowanie pozytywnego nastawienia do podejmowania wysitku
intelektualnego,

e rozwijanie sprawnosci rachunkowej,

e rozwini¢cie umiejetnosci sprawnego postugiwania si¢ pojeciami
matematycznymi,

e ksztaltowanie umiejetnosci obstugi matematycznych komputerowych
programéw interaktywnych,

e przygotowanie uczniow do konkurséw matematycznych.
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2.2. CELE OPERACYJNE - UCZEN POTRAFI:

e uwaznie analizowa¢ tre$¢ zadania oraz poszukiwaé réznych, nietypowych
rozwigzan,

e stosowac schematy i rysunki w trakcie rozwigzywania zadania,

e obslugiwa¢ matematyczne komputerowe programy interaktywne,

e w pewnym zakresic stosowa¢ oznaczenia literowe do opisu danych i w
rozwigzaniu zadania,

e interpretowa¢  informacje, wycigga¢  wnioski  poparte = poprawnym
rozumowaniem,

e rozwigzywac problemy praktyczne,

e dostrzegac¢, formutowac i rozwigzywac problemy przy wykorzystaniu poznanej
wiedzy,

e samodzielnie zdobywa¢ wiedzg

3. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

Aby osiagna¢ zamierzone cele nauczyciel powinien:

e stosowac roznorodne formy pracy z uczniem (np. konkursy matematyczne, pokazy,
obserwacje, prezentacje, gry i zabawy matematyczne, famigtowki, zagadki, krzyzowki
matematyczne)

e wykorzystywa¢ 1 stosowa¢ odpowiednie metody pracy z uczniem (metody
aktywizujace)

e dobiera¢ interesujace i ciekawe zadania

e wykorzystywac rozne $rodki dydaktyczne

e motywowac i zacheca¢ uczniéw do dalszej pracy.
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TresSci nauczania

Sposoby realizacji

Przewidywane efekty

Uczen:

1.Przyblizenie sylwetek
znanych matematykow.

samodzielne przeszukiwanie
r6znych zrodet informacji
(ksigzki, encyklopedie, w
tym internetowe, np.

zna nazwiska
najstynniejszych
matematykow i okresy,
W ktorych zyli,

Wikipedia

- korzystanie ze wskazanych
przez nauczyciela
matematycznych stron
internetowych,

- prezentacja wiadomosci na
zajeciach,

- pogadanki nauczyciela,

- rozwigzywanie zadan,

2. Ciekawe liczby.

- wie co to sg liczby karzetki i
olbrzymy, liczby trojkatne i
kwadratowe, liczby pierwsze
i ztozone, liczby doskonate,
zaprzyjaznione,
palindromiczne, lustrzane,
Fibonacciego, magiczne,

-odczytuje i zapisuje liczby w

3.Rzymski sposob zapisu liczb. | . rozwigzywanie zadan, systemie rzymskim.

4. Podzielno$¢ liczb przez 2, 3,
4! 5! 6! 7! 81 91 101 11! 12’ 13’ - Oglqdanle ﬁlm()W VldeO,
15, 25. - rozwigzywanie zadan,

-zna cechy podzielnosci liczb
naturalnych

5.Ciekawostki i anegdoty

matematyczne. . ., .
- opracowywanie krzyzowek i

gier dydaktycznych.
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Techniki multimedialne w nauczaniu matematyki

Tresci nauczania

Sposoby realizacji

Przewidywane efekty

Uczen:

1.Liczby naturalne, dziatania
pisemne.

2. Utamki zwykle i dziesigtne.

3. Liczby wymierne.

4. Wielokaty i ich wtasnosci.
5. Pola wielokgtow.

6. Figury przestrzenne.

- praca z dydaktycznymi
programami komputerowymi,

- rozwigzywanie zadan,

- komputerowe matematyczne gry
dydaktyczne.

- zna mozliwosci stosowanych
programow i biegle je
obstuguje,

- sprawnie i szybko wykonuje
dzialania matematyczne oraz
przeksztatcenia dzigki pracy na
roznych poziomach
zaawansowania,

- zna bardzo dobrze wlasnosci
figur geometrycznych,
dzieki mozliwosci
manipulowania figurami na
ekranie,

- potrafi rysowac figury
geometryczne oraz zadane
elementy figur,

- potrafi samodzielnie
korygowac swoje btedy, dzieki
pracy z programami
interaktywnymi.

Modul 3

Matematyka w zyciu codziennym

Tresci nauczania

Sposoby realizacji

Przewidywane efekty

Uczen:

1. Kalendarz i czas:

- obliczenia dotyczace uptywu

Czasu.

2. Jednostki dtugosci, masy,
monetarne:

-zamiana jednostek
dwumianowanych na
jednomianowane i
odwrotnie,

- przeliczanie jednostek.

- praca z dydaktycznymi
programami komputerowymi,
-rozwigzywanie zadan,
-wykonywanie obliczen przy
uzyciu kalkulatora.
-samodzielne zbieranie i
analizowanie danych,
-tworzenie diagramow
procentowych 1 wykresow

-umie rozwigzywac zadania
dotyczace uptywu czasu,

-wie jak wyznacza¢ lata
przestepne,

-zna zalezno$ci pomigdzy
réznymi jednostkami masy,
dhugosci, monetarnymi, czasu i
potrafi je przeliczac,
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Matematyka na wesolo

3. Skala i plan:
-przeliczanie wymiarow 1 ) ) ) )
odleglosci rzeczywistych na -poprawnie wykonuje obliczenia
wymiary i odleglosci na planie z zastosowaniem skali,
lub mapie,
- stosowanie podziatki
linioweyj.
4. Banki:
. . -zna pojecia: kredyt, lokata,
- analizowanie ofert oprocentowanie, procent
bankowych (lokaty, krEdytY) sktadany, marza, rabat,
pod wzgledem optacalnosci, . . . .
-umie rozwigzywac zadania o
o tematyce bankowej,
5. Wykresy i diagramy
procentowe.
-tworzy wykresy i diagramy
procentowe
Modul 4

Tresci nauczania

Sposoby realizacji

Przewidywane efekty

Uczen:

Tresci nauczania objete
programem ,,Matematyka z

plusem” dla drugiego etapu

edukacyjnego.

1.Zadania
glowy”.

na

,,rozruszanie

1.Rozwigzywanie roznych
typow zadan na ,,rozruszanie
glowy™:

-rozwigzywanie krzyzowek,
rebusow i zagadek
matematycznych,

-wstawianie nawiasOw, znakow
dziatan, uzupehnianie liczb badz
cyfr tak, by zapis byt
prawdziwy,

- umie rozwigzywac réznorodne
zadania matematyczne w
postaci: tamigtowek,
krzyzowek, rebusow, zagadek
liczbowych itp.,

- potrafi mysle¢
niekonwencjonalnie,

- potrafi uzasadni¢ swoje
rozumowanie,

- krytycznie analizuje
rozwigzanie zadania,
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2.Sudoku-
myslenia.

trening

3.Tangram.

4.Kwadraty magiczne.

5.Gry dydaktyczne.

logicznego

- logiczne ciagi,

- dziwne rachunki,

- szukanie regul,

2. Rozwiazywanie zadan
podanych w formie zagadek o
tematyce z dnia codziennego.

3. Rozwigzywanie zadan
wymagajacych pomyshu
mniej obliczen, wigcej
logicznego myslenia.

4. Rozwiazywanie sudoku o
réznym stopniu trudnosci.

5.Uktadanie obrazkow/figur
na podstawie wzorcow

6.Zapoznanie z pojeciem
kwadrat magiczny oraz z
wlasno$ciami takich kwadratow,

7.Uzupeianie kwadratow
magicznych.

8.Zapoznanie z rodzajami gier
dydaktycznych (domino, gry
planszowe, chinczyk
matematyczny, karty, puzzle),

9.Zabawy w gry dydaktyczne.

- dobrze wspotpracuje
grupie, by wspolnie osiggnaé
zamierzony cel,
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Przygotowanie do konkurséw matematycznych

Tresci nauczania

Sposoby realizacji

Przewidywane efekty

Uczen:

Dowolne tresci nauczania objete
programem ,,Matematyka z
plusem” dla drugiego etapu
edukacyjnego.

1.Rozwigzywanie zadan z

konkurséw matematycznych, np.

»Knagur”.

1. Przygotowanie uczniow do
konkursu matematycznego
organizowanego przez
Kuratorium:

- rozwigzywanie zadan z
zestawOw z lat poprzednich,

- rozwigzywanie zadan 0
podobnej tresci i stopniu
trudnosci z réznych zbiordéw
zadan i wyszukanych W
Internecie.

2. Przygotowanie uczniéw do
konkursu ,,Kangur
matematyczny” |
podobnych:

- rozwigzywanie zadan ze
zbioru ,,Matematyka z
wesotym kangurem”,

- potrafi rozwigzywac zadania
konkursowe o r6znym stopniu
trudnosci,

- samodzielnie i efektywnie
potrafi pracowa¢ w domu,

- bierze udziat w konkursach
matematycznych,

- w konkursach osiaga sukcesy
na miar¢ wlasnych
mozliwosci.

5. METODY | FORMY PRACY

Podstawowym celem ksztalcenia uczniow jest poszerzanie wiedzy matematycznej i

umiejetnosci praktycznych. Metody nauczania podporzadkowane sg celom ksztatcenia, gdyz

sg zamierzonymi sposobami pracy nauczyciela. Mozna wyrdzni¢ metody :

e podajace:

- elementy wyktadu (opowiadanie, opis, anegdota, objasnienie),

- objasnienie nowego materialu za pomocg pytan z wykorzystaniem wiedzy ucznia,

- objasnienie przez nauczyciela sposoboéw rozwigzania zadan,

e problemowe:
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- rozwigzanie problemu w oparciu o tekst matematyczny,
- pokaz potaczony z obserwacja ucznia w celu samodzielnego rozwigzania problemu,
- rozwigzywanie zadan problemowych,
e aktywizujace:
- gry dydaktyczne,
- dyskusja dydaktyczna,

- burza mozgow,

o cksponujace:

- dyskusja na temat rozwigzania problemu,
- konkursy na wykonywanie ¢wiczen w grupach, parach, indywidualnie,
- zawody matematyczne,

- rozwigzywanie zadan o tresci atrakcyjnej dla ucznia,

e praktyczne:

- pokaz potaczony z konkretnym zadaniem do rozwigzania,

- rozwigzywanie ¢wiczen utrwalajacych,

Praca z uczniem wymaga stosowania r6znych form, takich jak: praca w grupach, praca

indywidualna, konkursy, wyktad.

6. EWALUACJA
Praca ucznia podczas kola matematycznego powinna by¢ oceniana zawsze pozytywnie.
Pozwala to na wzmocnienie motywacji poznawczych i zainteresowan matematycznych

ucznia. Informacji do ewaluacji osiggni¢¢ uczniow dostarczajg nauczycielowi:

e obserwacje ucznidow pod katem przyswajania nowego, nadobowigzkowego materiatu
e osiggniecia ucznidéw w roznych konkursach

e postepy zauwazone na lekcjach matematyki

e zaangazowania uczniow podczas zaj¢é

e analiza wykonywanych prac, ankiet, testow badajacych przyrost wiedzy
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Przyktadowa ankieta:

Prosze Cig o poswigcenie czasu na wypetnienie tej ankiety. Twoje odpowiedzi pozwolg mi
przemysle¢ mojg prace na Kotku Matematycznym. Zalezy mi bardzo na Twoich szczerych
odpowiedziach.

Dziekuje Ci!

1. Jak ocenitbys$ swojg wiedz¢ matematyczng zdobytg na kotku w skali 1,2,3,4,5,6?

2. W jakim stopniu pomagatam Ci zdoby¢ i zrozumie¢ zagadnienia matematyczne?
Skala 1,2,3,4,5,6.

3. Czy wykorzystywate$ wiedz¢ matematyczng w zadaniach, ¢wiczeniach i zabawie?
Skala 1,2,3,4,5,6.

4. Jak oceniasz moje zainteresowanie Twoimi postepami w uczeniu si¢ matematyki?
Skala 1,2,3,4,5,6.

5. Czy zadania na zajgciach kotka byty dla Ciebie trudne? ( im trudniejsze, tym wyzsza
punktacja )
Skala 1,2,3,4,5,6.

6. W jakim stopniu udzial w zaje¢ciach kota pomoégt Ci w przygotowaniu si¢ do uczestnictwa
w konkursach matematycznych gminnych i powiatowych?
Skala 1,2,3,4,5,6.
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