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Temat lekcji: Tworzymy film w Windows Movie Maker
Cele lekcji

Cel ogolny:
e poznanie etapow tworzenia filmu za pomocg programu Windows Movie Maker

Cele operacyjne:
Wiadomosci

Uczen:
e rozumie, czym jest plik wideo
e zna formaty plikow wideo
e zna narzedzia programu Windows Movie Maker
e potrafi wyjasni¢, co to znaczy, ze plik wideo jest chroniony prawem autorskim

Umiejetnosci

Uczen:
e postuguje si¢ narzgdziami programu Windows Movie Maker
tworzy projekt filmu w programie
faczy obraz 1 dzwiek w tworzonym filmie
dodaje animacje i efekty wizualne do filmu
zapisuje film w pliku wideo o odpowiednich parametrach na wybranym no$niku

Postawy

Uczen:
e szanuje okreslone przez nauczyciela zasady zwigzane z zasobami dostgpnymi w
pracowni komputerowej
e dba o swoje stanowisko pracy

Metody pracy:
a) podajaca - pogadanka, pokaz
b) praktyczna — ¢wiczenia
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Formy organizacyjne: praca indywidualna

Srodki dydaktyczne: zestaw komputerowy, program Windows Movie Maker, Internet,

prezentacja multimedialna, tablica multimedialna
Przebieg lekcji:

Faza wprowadzajgca

1. Czynnosci organizacyjne - sprawdzenie obecnosci przez nauczyciela, uruchomienie

komputeréw przez uczniow.
2. Podanie uczniom tematu i celow lekcji przez nauczyciela.

3. Nauczyciel przypomina uczniom czym jest plik wideo i zapoznaje ich z formatami plikow

wideo (prezentacja multimedialna).

4. Uczniowie uruchamiajg program Windows Mowie Maker. Nauczyciel zapoznaje ich z
glownymi narzedziami programu i z etapami tworzenia filmu w programie.

Faza realizacyjna

1. Uczniowie przekopiowuja do komputera klipy wideo nagrane na poprzednich zajeciach.
2. Tworzg projekt filmu wykorzystujac przekopiowane klipy, taczg je, dodaja animacje i

efekty wizualne do filmu.

3. Uczniowie zapisuja film w pliku wideo o odpowiednich parametrach na wybranym

nos$niku.

Faza podsumowujgca

1. Nauczyciel przypomina uczniom realizowane w czasie lekcji cele.
2. Nauczyciel dokonuje ewaluacji zajg¢ za pomocg karty samooceny (zalgcznik nr 1).
3. Zakonczenie pracy - uczniowie wytaczaja komputery i uporzadkowuja stanowiska.

Zatgcznik nr 1

Karta samooceny pracy ucznia

Kryteria oceniania

Tak

Nie

Czesciowo

Potrafie wyjasni¢, czym jest plik wideo

Znam formaty plikow wideo

Potrafi¢ potaczy¢ klipy wideo w film, doda¢ animacj¢ i
efekty wizualne

Opracowanie

Dariusz Milewski.
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