SCENARIUSZ ZAJEC
ZAKATEK WYOBRAZNI — rozwijajacych umiejetno$¢ uczenia sie oraz kreatywno$é

TEMAT: DZIENNIKARZ Z WYOBRAZNIA - 3 godz.

Hasto programowe:
( wg podstawy programowej — jezyk polski)
uczen zdobywa swiadomos¢ jezyka jako wartoSciowego i wielofunkcyjnego
narzedzia komunikacji
— uczen ksztaltuje Swiadomos¢ istnienia w teksScie i jezyku znaczen ukrytych
— uczen rozwija umiejetnos¢ wypowiadania sie w piSmie
— uczen dba o poprawnos¢ wypowiedzi wilasnych, a ich formy ksztakuje
odpowiednio do celu wypowiedzi

Cel glowny:
Swiadome operowanie stowem zgodnie z intencja.

Cele szczegolowe:

Uczen:
— sprawnie czyta teksty cicho i glosno
— odroznia informacje wazne od drugorzednych
— poprawnie redaguje pytania do okreslonej postaci
— tworzy artykut prasowy
— stosuje w wypowiedzi pisemnej odpowiednig kompozycje i uklad graficzny
— operuje wczesniej zdobytg wiedza
— dba o poprawny zapis ortograficzny i interpunkcyjny
— zna zasady kulturalnego uczestnictwa w konferencji prasowej
— potrafi publicznie zaprezentowac efekty swojej pracy i grupy
— aktywnie uczestniczy w pracach grupy
— Trozwija tworcze mySlenie
— poprawnie odczytuje znaczenie stow- kluczy

Metody pracy:
— podajace: wyjasnienie, rozmowa, pokaz
— poszukujace: zabawy dydaktyczne: zagadki,,, pytania niezwykle”, mapa mysli
— operatywne: drama — konferencja prasowa, projekt

Formy pracy:
— indywidualna,



— grupowa,
— zbiorowa.

Srodki dydaktyczne i materialy :

zagadki ,, stowa — klucze” o postaciach z mitologii greckiej, gazetka szkolna ,,
Plusik” i gazetki szkolne z innych szkdl, czasopisma dla dzieci i mlodziezy, arkusz
szarego papieru, markery, notesy, duzy brystol, ptasie piora, ,, barometr
zadowolenia”, dyplomy, stowniki ortograficzne i jezyka polskiego.

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Zabawa ,, Pytania niezwykle”
Wszyscy siedzq w kole na krzestach. Prowadzacy zadaje pytanie i rzuca piteczke do
ucznia , wskazujac go do odpowiedzi:

— Dlaczego nosimy buty?

— Dokad siegaja czubki drzew?

— Skad sie wziat szary kolor?

— W jakim celu dzdzownica pelznie po iqce? Itp.

2. Zagadki o postaciach z mitologii w formie sléw — kluczy:
— ludzie, skala, ogien ( Prometeusz)

— kowal, wladca, piorun -( Zeus)

— kukulka, jabtko granatu, paw ( Hera)

— trojzab, Gdansk, morze ( Posejdon)

— ogien, kustykanie, kuznia ( Hefajstos)

— maki, zboza, cierpienie( Demeter)

3. Zadanie — praca indywidualna.
Uczen ma utozy¢ 3 pytania, ktére chciatby zada¢ wybranej postaci mitologiczne;.

4. Konferencja prasowa.

Chetni uczniowie wcielajg sie w postac z mitologii, pozostali jako dziennikarze
zadajq pytania. Bog/bogini udziela odpowiedzi pelnymi zdaniami.

5. Przeglad szkolnych gazetek oraz czasopism dzieciecych i mlodziezowych.

Uczniowie zwracaja uwage na tytuly, elementy strony tytutowej, tematyke artykulow,
kaciki.

6. BANK TYTULOW — mapa mysli wokél stowa ,, tytul”.

Uczniowie ,,rzucajq” pomysty na tytuly gazetek szkolnych, ktére sq zapisywane na
duzym arkuszu szarego papieru. W drodze glosowania zostaje wybrany tytut naszej



gazetki.

7. Praca w 3 grupach.
Kazda grupa ma zredagowac krotki artykul na wybrany temat, np. o tolerancji,
ekologii, talentach w naszej szkole, ulubionych sportowcach, zespotach itd.
Zadaniem jest tez wymysSlenie przyciggajacego uwage tytutu.

Uczniowie podczas pracy maja do dyspozycji stowniki ortograficzne, jezyka
polskiego.

8. Prezentacja pracy grup.

Wytypowana przez grupe osoba czyta gtosno artykut z odpowiedniq intonacja w celu
zaciekawienia stuchaczy.

9. ,, Zlozenie” strony gazetki.

Kazda grupa ozdabia swoj artykul wybranymi elementami i przykleja na wspélng
karte ( duzy brystol), ktora tworzy strone naszej gazetki.

10.Podsumowanie zajec.
Kazdy uczen otrzymuje dyplom i ptasie pioro jako dowdd zdobycia dziennikarskich

kwalifikacji. Na koniec zaznacza ,, buzka” swojgq ocene zaje¢ na ,, Barometrze
Zadowolenia”.

Opracowata Elzbieta Ztotkowska
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