SCENARIUSZ ZAJEC WYROWNAWCZYCH Z MATEMATYKI DLA
KLASY DRUGIEJ

TEMAT: Zadania rozmaite na dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem
progu dziesigtkowego.

CELE OGOLNE:
- utrwalenie wiadomosci na temat liczb dwucyfrowych,

- doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania z przekroczeniem progu
dziesigtkowego,

- doskonalenie umiejetno$ci uzupehiania tresci w zadaniach tekstowych,
poprawnego zapisywania pytan, dziatan matematycznych i odpowiedzi.

CELE SZCZEGOLOWE:

- Cwiczenia w analizowaniu i rozumieniu zadan tekstowych,

- umiejetnos¢ postugiwania sie wiedzg w praktyce,

- zachecanie dzieci do aktywnego uczestnictwa w zajeciach.
METODY:_stowna, dziatan praktycznych, praca z kartg pracy
FORMY PRACY: zbiorowa, indywidualna

SRODKI DYDAKTYCZNE: Karty pracy, graf matematyczny, rysunki do
pokolorowania, naklejki (nagrody)

PRZEBIEG ZAJEC

1. Zabawa matematyczna "Oblicz, jaka jestem liczbg"

- Jestem najmniejszg liczba dwucyfrowa i prosze liczbe o 7 wieksza...
- Jestem liczbg 17 i prosze liczbe o 8 mniejsza...

- Jestem liczba 9 i prosze liczbe o 6 wieksza...



2. Porzadkowanie liczb od najmniejszej do najwiekszej. Uzupelnienie zdania.
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to krolowa nauk.
3. Zadanie

- Polacz chmurki z dzialaniami z odpowiadajacym wynikom liczb na osi
liczbowej.
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4. Ul6z zadanie o zakupach tak, by pasowato do pytania i dziatania zapisanego
na grafie

Ile kosztowata czekolada?
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5. Dobierz i podkresl pytanie do podanych warunkéw zadania i rozwiaz je.

Szymon i Bartek majq razem 17 gier komputerowych. Kiedy Szymon zabrat
swoje gry komputerowe, Bartkowi zostato 9 gier.
Pytania:

1. Ile gier komputerowych maja Szymon i Bartek?
2. Ile gier ma Bartek?

3. Ile gier maja obaj chlopcy?

4. Ile gier ma Szymon?

6. Zakonczenie
- pochwata wszystkich dzieci za aktywna prace na zajeciach,
- nagrodzenie uczniow naklejkami za prawidlowe wykonanie ¢wiczen,

- podziekowanie za zajecia.

Opracowata Elzbieta Stolnik



