Bogustaw Ratkiewicz

Scenariusz lekcji

Temat lekcji: Otrzymywanie obrazéw za pomocg soczewek.

Cele lekcji:
Uczen:

— uzyskuje na ekranie obraz przedmiotu z pomocg soczewki skupiajacej,
—  konstruuje geometryczne obrazy wytworzone przez soczewki skupiajgce i rozpraszajace,
— rozrdznia obrazy rzeczywiste i pozorne, proste i odwrdcone, powiekszone i pomniejszone.

Czas trwania lekcji: 45 min.

Wykaz pomocy dydaktycznych:
—  Swieczka,

—  soczewka skupiajaca o ogniskowej ok. 15 cm,

—  sztywna kartka biatego papieru,

— dwa uchwyty do suszenia bielizny,
—  tasma miernicza lub dtuga linijka,
—  prezentacja multimedialna,

— laptop,

—  projektor multimedialny.

Metody pracy: doswiadczenie, obserwacja, elementy wyktadu, ¢wiczenia.

Przebieg lekcji:

Lp. Dziatanie nauczyciela Tres¢ instrukcji dla ucznia Cz.as Uzyte materiaty
(min.) /pomoce

1 Zapoznaje uczniow z tematem oraz 3
celami lekcji
Wykorzystujac Swieczke, soczewke Swieczka, soczewka,
i ekran uzyskuje dwa obrazy swieczki: ekran, prezentacja

5 odwrdcony i pomniejszony oraz 4 multimedialna,
odwrdcony i powiekszony. Stawia laptop, projektor
pytanie: od czego zalezy rodzaj multimedialny.
uzyskanego obrazu?
Pomaga uczniom w przeprowadzeniu Przesuwajcie Swieczke i soczewke Swieczka, soczewka
doswiadczenia polegajgcego na wzgledem siebie i ekranu tak, aby skupiajaca, kartka
otrzymywaniu obrazéw S$wieczki na uzyskaé na ekranie ostry obraz biatego papieru,
kartce papieru z pomocg soczewki Swieczki. Okreslcie cechy obrazu dwa uchwyty do

3 skupiajacej. Pomaga w sformutowaniu | w zaleznosci od odlegtosci x $wieczki 14 suszenia bielizny,
whioskdw z obserwacji wzajemnego od soczewki prezentacja
potozenia swieczki, soczewki i ekranu (x > 2f; x = 2f; f < x < 2f; x < f) multimedialna,
odstaniajgc stopniowo zawartos$¢ slajdu | i zapiszcie wyniki obserwacji laptop, projektor
z wczesniej przygotowang (wypetniong) | w tabeli podobnej do multimedialny.
tabelg (druga czes¢ prezentacji). przedstawionej w prezentacji.
Przedstawia trzecig cze$¢ prezentacji Obejrzyjcie pierwszy przyktad Prezentacja
multimedialnej zawierajaca na konstrukcji obrazu i sposéb multimedialna,
kolejnych slajdach 2 konstrukcje rysowania trzech mozliwych do laptop, projektor

4 geometryczne obrazéw dla soczewki wykorzystania promieni. 20 multimedialny.
skupiajacej (dla x > 2f oraz x < f) i jedng | SporzadzZcie w zeszycie przyktadowe
dla rozpraszajacej. konstrukcje obrazéw wzorujac sie

na tych, ktore przedstawiono na
kolejnych slajdach prezentacji.




Podsumowuje lekcje i zadaje uczniom Sporzadzcie konstrukcje obrazu dla
prace domowa. soczewki skupiajacej w przypadku,
gdy przedmiot znajduje sie

w odlegtosci x od soczewki
spetniajgcej warunek:

5 f < x < 2f wykorzystujgc dowolny 4
program komputerowy. Prace w
postaci pliku graficznego (tylko typy
standardowe) przeslijcie przed
nastepng lekcjg na szkolng
platforme edukacyjna.

Wyhbdr literatury:
Dowolny, preferowany przez nauczyciela podrecznik fizyki oraz zasoby Internetu.

Uwagi metodyczne dla nauczycieli dotyczace wykorzystania ICT:

Prezentacja multimedialna powinna zawierac nastepujgce slajdy:

Slajd 1 z tematem lekcji.

Slajd 2 z rysunkiem poglagdowym, przedstawiajgcym sposdb przeprowadzenia doswiadczenia (wzajemne
usytuowanie swieczki, soczewki i ekranu).

Slajd 3 z wypetniong wczesniej tabelg zawierajgcg podsumowanie wynikéw doswiadczenia. W pierwszej
kolumnie odlegtosci x Swieczki od soczewki (4 pozycje: x > 2f; x = 2f; f< x < 2f; x< f), a w drugiej
odpowiadajgce im cechy obrazu. Poczatkowo tabela powinna by¢ pusta, a kolejne pozycje majg sie w niej
pojawiaé po kliknieciu myszkg w miare uzyskiwania obrazéow w doswiadczeniu.

Slajd 4 z konstrukcja geometryczng obrazu dla soczewki skupiajgcej (x > 2f) z uzyciem 3 mozliwych
promieni. Zawartos¢ slajdu powinna pojawiac¢ sie stopniowo (po kliknieciu myszkg). Na poczatku o$
optyczna, soczewka, ogniska i przedmiot, potem 3 promienie (kazdy w 2 etapach), na koncu obraz
przedmiotu.

Slajd 5 z konstrukcjg geometryczng obrazu dla soczewki skupiajgcej (x < f) z uzyciem juz tylko 2 promieni
przy zachowaniu etapdw tworzenia konstrukcji analogicznych jak na slajdzie 4.

Slajd 6 z konstrukcjg geometryczng obrazu dla soczewki rozpraszajacej z uzyciem 2 promieni z zachowaniem
oméwionej wyzej metody stopniowego pojawiania sie na ekranie kolejnych krokéw konstrukcji.

Slajd 7 z trescig pracy domowej w formie graficzne;j.



