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Multimedia

Multimedia [tac.], system multimedialny, potaczenie réznych sposobéw przekazywania informacji (w postaci
tekstu, dzwieku, grafiki, obrazow ruchomych i nieruchomych) za posrednictwem komputera lub
skomputeryzowanego sprzetu audiowizualnego (odtwarzacza ptyt kompaktowych, magnetowidu,
elektronicznych instrumentéw muz.); np. wydawnictwa elektronicznego, gry, wideoklipy.

Zrédto: http://encyklopedia.pwn.pl

Formaty plikow graficznych

Formaty plikéw graficznych mozna podzieli¢ na formaty przechowujgce grafike rastrowg oraz formaty
przechowujgce grafike wektorowa. Z kolei formaty przechowujgce grafike rastrowa mozna podzieli¢ na
stosujgce kompresje bezstratng, stosujgce kompresje stratng oraz nie stosujgce kompres;ji.

Formaty grafiki rastrowej:
Uzywajace kompresji stratne;j:
e JPEG (Joint Photographic Experts Group) — niewatpliwie najpopularniejszy format plikdw graficznych
z kompresjg stratng; uzywany zaréwno w sieci Internet (obstugiwany przez prawie wszystkie
przegladarki), jak i w aparatach cyfrowych;

e TIFF (Tagged Image File Format) — popularny format plikéw graficznych udostepniajacy wiele
rodzajéow kompresji (zaréwno stratnej, jak i bezstratnej), umozliwiajgcy przechowywanie kanatu alfa.

Uzywajgce kompresji bezstratnej:

e PNG (Portable Network Graphics) — popularny format grafiki (szczegdlnie internetowej); obstugiwany
przez wiekszos¢é przeglagdarek WWW,; obstuguje kanat alfa;

e GIF (Graphics Interchange Format) - popularny format grafiki (szczegdlnie internetowej);
obstugiwany przez prawie wszystkie przeglgdarki WWW; moze przechowywaé wiele obrazkéw
w jednym pliku tworzac z nich animacje; obstuguje przezroczysto$¢ monochromatyczng (petna
przezroczystosc lub wcale);

e BMP - oferuje zapis z kompresjg RLE lub bez kompresji (powszechniejszy), wykorzystywany m.in.
przez program MS Paint.

Formaty grafiki wektorowej:
e CDR (Corel Draw) — format opatentowany przez firme Corel Corporation;
e SWF (Adobe Flash) — format grafiki wektorowej popularny w Internecie; umozliwia tworzenia
animacji, a nawet catych aplikacji,

PSD — format Photoshopa. Pozwala on na zachowanie wszelkich wprowadzonych ustawien obrazka podczas
edycji w Photoshopie. Format PSD zwykle podlega jeszcze bezstratnej kompresji. Poniewaz Photoshop jest
najpopularniejszym programem do grafiki bitmapowej, wiec jego format czyta praktycznie kazdy program.

TIFF [tif] (Tagged Image File Format) — jest to uniwersalny format zapisu grafiki bitmapowej. Czyta go kazdy
lepszy program graficzny. Przy zapisywaniu w tym formacie mozemy wiaczyé, w zaleznosci od uzywanego
programu szereg kompresji stratnych i bezstratnych.

BMP — najpopularniejszy w srodowisku Windows format zapisu danych graficznych. Moze zachowywac¢ obrazy
w dowolnej palecie koloréw. Format BMP jest formatem systemowym systemu Windows. Mozna go
wykorzystaé do robienia ikonek. Wéwczas wystarczy zmienic¢ rozszerzenie z bmp na ico. Stosuje sie go do


http://encyklopedia.pwn.pl/

tworzenia skér do wielu, wielu, wielu programéw. Format BMP tworzy niepotrzebnie zbyt duze pliki, poza tym
stosuje niejawng kompresje stratna.

JPEG [jpg] (Joint Photographic Experts Group) — format, ktdry stosuje kompresje silnie stratng, ktorg jednak
mozna kontrolowa¢ za pomocy dostepnych opcji w programach kompresujgcych. Format ten zostat
opracowany na potrzeby Internetu i tylko tam sie doskonale sprawdzit. Jest to najlepszy format do prezentacji
fotografii w Internecie. Jeszcze lepszy, to JPEG 2. Pozwala on skompresowac grafike silniej niz obecny, przy
niezauwazalnej stracie jakosci. Niestety JPEG 2 jest mtodym formatem i rozpowszechnianym na licencjach, co
go praktycznie eliminuje z zastosowan amatorskich.

GIF - stary format zapisu danych graficznych. Doskonale nadajacy sie do zastosowan internetowych. Format
ten doskonale nadaje sie do zapisu grafik majgcych zastosowanie jako przyciski w stronach WWW (czyli do
grafik mieszczacych sie w przedziale 256 koloréw, a najlepiej jeszcze mniej. Stosujgc ten format nalezy
sprawdzi¢, jak spadnie jakos¢ grafiki, po zmniejszeniu koloréow np. do 50). Format ten jest bardzo dobrym
formatem do zapisu prostych 2,3, 4 i wiecej kolorowych grafik. Tworzy wtedy zaledwie nawet kilku bajtowy
plik wyjsciowy. Poza tym obrazki w formacie GIF szybko sie wczytuja.

PNG - format opracowany specjalnie na potrzeby Internetu, majgcy status free. Wyjatkowos¢ tego formatu
polega na tym, ze pozwala on zachowywac grafiki w 24bit palecie kolorow wraz z utrzymaniem
przezroczystosci (kanat alpha). Format ten pozwala réwniez na catkiem przyzwoitg kompresje z zachowaniem
bardzo wysokiej jakosSci. Czesto wielkos¢ pliku PNG jest niewiele wieksza od tego samego pliku
skonwertowanego do formatu GIF. Np. "TheGIMP" posiada jeszcze dodatkowe opcje zapisu PNG, w efekcie
w trybie "indexcolor" PNG jest zwykle o kilkanascie kilobajtéw mniejszy od GlFa.

PDF - kolejny najnowszy wynalazek firmy Adobe, dzieki ktéremu nastat renesans w "przenosnej" poligrafii.
Otéz format ten pozwala na zapis wszelkich ustawien zwigzanych z drukowaniem, przez co jako$¢ wydruku
jest doskonata. W tym formacie obecnie s zapisywane cate ksigzki przeznaczone do druku, magazyny,
czasopisma, e-booki. Format ten pozwala na tgczenie poszczegdlnych stron, tworzac catg ksigzke. Do
przegladania takich ztozonych plikdw niezbedny jest program pozwalajacy je odczytywaé. Kazdy wspotczesny
system operacyjny jest wyposazony w przegladarke PDF.



Formaty plikow wideo

Najczesciej wykorzystywane sg trzy formaty: AVI, MPEG i DivX. Ogdlnie mowigc, wszystkie kodeki starajg sie
taczy¢ takie same lub podobne informacje o obrazie. Dzieki temu zmniejsza niezbedng ilos¢ pamieci i czasu
przesyfania.

AVI

Jednym z najstarszych formatéw jest Audio Video Interleave (AVI). Jego gtéwnym zadaniem jest taczenie
dzwieku i wideo w jednym pliku. Zmniejsza rozmiar pliku dzieki temu, ze tylko co pietnasta klatka wyswietlana
jest w catosci. Zmiany danych dotyczgce poszczegdlnych elementéw zdjecia sg pordwnywane pomiedzy
kolejnymi klatkami. Format ten moze by¢é odtwarzany bez stosowania kodekéw, w stanie
nieskompresowanym.

Modyfikacje formatu AVI znane s3 jako MJPEG lub Motion JPEG. Wiele aparatow cyfrowych wykorzystuje te
formaty. Oprdcz dzwieku obraz jest zapisywany w formacie JPEG, dzieki czemu zmniejszany jest rozmiar pliku.
W tym przypadku zmniejszenie rozmiaru osiggane jest poprzez zmniejszanie poszczegdlnych zdjec.

MPEG

Nowa metoda jest znana jako Motion Picture Expert Group (MPEG) 4 i jest najnowszym produktem z serii,
ktéra dokonata przetomu formatem MPEG 2. Tworzy bardzo mate pakiety danych o stosunkowo duzej
rozdzielczosci.

Pliki MPEG spotykamy w réznych odmianach:

— MPG: To jest najbardziej podstawowa forma plikéw MPEG. Zawiera video MPEG-1 i audio MP2
(MPEG-1 warstwa 2) lub rzadziej MP1.

— DAT: To doktadnie ten sam format, co MPG, tylko z innym rozszerzeniem. Jest on uzywany na ptytach
Video CD. W zwigzku ze sposobem tworzenia ptyt VCD i struktury Linuksa, pliki DAT nie mogg by¢
odtwarzane ani kopiowane z VCD jak zwykte pliki.

— VOB: To format pliku MPEG na ptytach DVD. Jest taki sam, jak MPG, plus mozliwo$¢ umieszczenia
w nim napisow lub diwieku nie-MPEG (AC3). Zawiera zakodowany strumien obrazu MPEG-2
i przewaznie dzwiek AC3, lecz dozwolone sg takze DTS, MP2 i nieskompresowane LPCM.



DivX

Kodeki DivX takze wykorzystujg tg metode. Format ten wprowadza zamieszanie, dlatego, ze zapisuje pliki
z rozszerzeniem .avi, poniewaz moze je kompresowad.

ASF/WMV

ASF (Active Streaming Format - Aktywny Format Strumieniowania) pochodzi z Microsoftu. Stworzono tam
dwa warianty ASF: v1.0 i v2.0. v1.0 jest uzywana przez ich narzedzia medialne (Windows Media Player oraz
Windows Media Encoder). Oczywiscie réznig sie one znaczgco i nie ma pomiedzy nimi zadnej kompatybilnosci.
Warto zauwazyc, ze dzisiejsze pliki ASF majg rozszerzenia .WMA lub .WMV.

QuickTime/MOV

Formaty te zostaty zaprojektowane przez Apple i mogy zawiera¢ dowolny kodek CBR lub VBR. Majg
przewaznie rozszerzenie .QT lub .MOV. Warto zauwazy¢, ze grupa MPEG-4 wybrata QuickTime jako zalecany
format pliku dla MPEG-4, a ich pliki MOV majg rozszerzenie .MPG lub .MP4 (interesujace jest to, ze strumienie
w tych plikach to w rzeczywistosci pliki MPG i AAC. Mozna nawet je wyciggna¢ za pomoca opcji -dumpvideo
oraz -dumpaudio).



Nagrywanie filmow za pomocg aparatu cyfrowego

Mozliwos$¢ nagrywania krétkich filméw jest funkcjg najbardziej odrdzniajgcg aparaty cyfrowe od analogowych.
Filmy sg sredniej jakosci, gorsze, niz krecone kamerg, tym nie mniej funkcja ta jest bardzo przydatna. Zaleznie
od marki i modelu aparatu filmy krecone nim mogg mie¢ rédzng rozdzielczos¢ i rézny czas trwania. Informacje
o tych parametrach filmu znajdujg sie w instrukcji aparatu. W instrukcji podawane sg rowniez typy plikdw,
w ktdrych zapisywane sg filmy.

Jakos¢ filmow

O jakosci nakreconego filmu decydujg rozdzielczos¢ w pikselach pojedynczego kadru i liczba kadréw
zarejestrowana w ciggu 1s.

Standardowo stosowane s3g trzy rdzne rozdzielczosci rejestrowanych filméw. Sg to: 640 x 480, 320 x 240,
160 x 120.

Proste i tanie aparaty majg na ogdét mozliwos¢ nagrywania z jedng rozdzielczoscig, choé¢ nie musi to by¢ ta
najmniejsza.

Filmy moga by¢ nagrywane z trzema szybkosciami: 60, 30 lub 15 klatek/sekunde.
Zardwno rozdzielczosé¢, jak i liczba klatek nagrywanego filmu zalezy od modelu aparatu fotograficznego.
W instrukcji aparatu podane s3 te informacje.
O maksymalnej dtugosci nagrywanego filmu decyduja:

e typ i model aparatu fotograficznego,

e pojemnosc¢ zainstalowanej w nim pamieci,

e ustawiona do nagrywania rozdzielczosc¢ i liczba klatek na sekunde.
Niektére aparaty pozwalajg nagrywac film, az do zapetnienia pamieci, ale nie wiecej niz okreslona w instrukcji
gérna granica pojemnosci. Dla wielu aparatéw wynosi ona 1 GB. Inne aparaty majg ograniczony czas
nagrywania, np. 1 min, 3 min lub jeszcze inny. Warunkiem wykorzystania tego czasu jest zainstalowanie
w aparacie odpowiednio duzej pamieci, na ktdrej zmiesci sie ten kilkuminutowy film. Ponownie trzeba zajrze¢
do instrukcji aparatu, by pozna¢ jego mozliwosci "czasowe" nagrywania filmow.
Praktycznie wszystkie aparaty fotograficzne nagrywaja filmy z dzwiekiem. Nowsze modele nawet z dzwiekiem
stereo. Szczegdty takiego nagrywania sg opisane w instrukcji aparatu.



Program Photoscape

Photoscape jest matym, ale szybkim i darmowym edytorem do cyfrowych fotografii, wyposazonym
w bogactwo funkgji i przyjazny uzytkownikowi interfejs.

Program oferuje takie funkcje jak ustawianie balansu bieli, dodawanie ramek, redukcja szuméw, usuwania
efektu czerwonych oczu, korekcji $wiatta, zmiana rozdzielczosci grafiki, wycinanie wskazanego fragmentu
obrazu, filtry czy dodawanie balonéw z opisami, tekstéw i grafik.

Photoscape zostat réwniez wyposazony w narzedzie odpowiedzialne za masowg edycje fotografii i zmiane
nazw plikéw, przechwytywanie zdjecia pulpitu, tworzenie animowanych grafik GIF, tgczenie wielu zdjec
w jedne plik czy konwersje grafik RAW (K25, KDC, SR2, SRF) do formatu JPG.

Bezposrednio w okienku startowym mozna zobaczy¢ podglad kazdej pojedynczej funkcji, jak np. edytora czy
konwertera. Mozna edytowaé¢ swoje zdjecia za pomocg wielu filtrédw i narzedzi, umozliwiajgcych
np. dodawanie réznych efektéw i wtasnych symboli.

Do pobrania: http://www.dobreprogramy.pl/Photoscape,Program,Windows,12505.html|

Po uruchomieniu programu pokazuje sie okno z mozliwoscig wyboru:
e Przeglagdarka — przeglagdanie i wyszukiwanie zdjec
e Edytora — edycja zdjec
e Batch edytora — edycja kilku zdje¢ w tym samym czasie
e Strona — mozliwos$é tagczenia zdjeé w jedno
e taczenia— mozliwosé taczenia zdjeé w jedno
e AniGif — tworzenie animowanych giféow
e Drukowanie
e Splitter — dzielenie zdje¢
e Zrzut ekranu
e Color Picker — dostosowywanie koloréw
e Konwerter plikéw RAW
e Rename —zmiana nazw plikéw
e PaperPrint — nadruki na papierze
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Na gorze ekranu mozliwos¢ szybkiej zmiany trybu pracy programu:
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Z lewej strony eksplorator umozliwiajacy znalezienie foldera ze zdjeciami,
ponizej wida¢ podglad zdjeé.



Pod oknem gtéwnym przyciski do wykonywania operacji na zdjeciu:

G @ ¢y Tt A | Zdiede 1600 x 1024
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Zmien rozmiar — zmiana wielkosci zdjecia — wybieramy szerokos¢ lub wysokos¢ wpisujemy wielkosé i akceptujemy.

Jasnos¢, kolor — zmiana nastepujacych parametréw:

Wzrnacnianie konkrastu k Efekt Kliszy »
Pogteb r winietowanie >
Razjasnij b | Stare zdjecie r
Przyciemii ¥ _ Fragrent (Poza ostroscig)
o | Zabarwienie liniowe
Odbarwianie » T
Wivkres kalory Chrl-M | Fake Ticshi )
) Rozbbysk soczewki
Wwkres nasycenia Styl nakbadaria
Wi'ykres luminacii | Rozmycie
Tekstura 4
Balans bieli el
Zmiana koloru Crrl-B Szdm
.. . . Draanie
IJsur niepozadany odcier Krystalizacia
Kaolaryzacia Krawedzie
ewydatnianie kalordw Uy puklenie
Dilate Celofan
Erozia Papier gazetowy
Efekby artystyczne 3
Jepia Zrieksztatcenia >
Skala szarosci i Razcigcia C
Dowrdc biel | czerr I Stwidrz szescian v
Prég | Odbicie
Inteligentne rozmycie (Whgtadzanie skary)
Filtr v Redukcja szumdw (Wyagtadzanie skar) 3

Auto poziom i Auto kontrast — automatyczne zmiana nasycenia i kontrastu.
Filtr — mozliwos$¢ zastosowania réznych filtrow fotograficznych.

Kazda operacje mozna Cofnac lub Powtdérzy¢ (czyli wréci¢ do poprzedniego widoku).
Po kliknieciu w Cofnij wszystko program cofa wszystkie wprowadzone zmiany na fotografii.

[ Cofrij ][F'Dwtc’lrz]

[ Cofnij wszystko ]

[ £apisz ]

(5 &=

Zapisz pod tym kryje sie takze Zapisz jako... mozliwos¢ zapisania zdjecia pod dowolng nazwa
w dowolnym miejscu w wybranym formacie .jpg, .png, .gif lub .bmp.



Zapisz Zapisz zdjecie. Jedi potrzeba, oryginalne zdiecie zostanie zapisane w folderze 'Originals',

Folder:  Moje dokurnenty,

azwa pliku:  metalmovabletypeedit.jpg

Zapisz w wybranym folderze I Zapisz zdjecie w wybranym folderze.

E] Choutputy

apwea plikae  metalmovabletypeedit. jpo

Zapisz Jako I Zapisz £ NOwd Nazwa.

Opcie
[¥] Zapisz oryginalne pliki w folderze 'Originals’ preed nadpisaniem.
[¥] Zachiowaj informacie Exif

[IMie zmieriaj daty rodyfikaci
Clopr




Montaz i publikacja filmu na YouTube przy pomocy programu Windows Movie Maker

Krok 1. Tworzenie kolekcji i import do niej plikow.
Uruchamiamy program Movie Maker, a nastepnie klikamy Kolekcje, po lewej stronie otworzy sie mate okienko
z kolekcjami. Klikamy PPM i wybieramy polecenie Nowa kolekcja.

EEERENNN

Kolekcie
S Efekky wideo
[ 3 Preejécia wideo

B rlowa kolekcja

b Wtnij ChriH-¥
[D Kopiuj Ctrl+-C
0 Wklej Chri+Y

x LIsur Del

Zmien nazwe

Wopisujemy nazwe kolekgji.

Import plikow do kolekcji.
Aby zaimportowacd do kolekcji film, muzyke badz obrazek klikamy: Plik -->Importuj do kolekgji.

S8 Edycja Widok Marzedzia Klp Odtwérz  Pomoc

| ] Mowy projekt Chrl+n

} Obworz projekt... Chtrl+0O

b+l Zapisz projekt Chrl+S
Zapisz projekk jako... Fiz
Zapisz plik filmowsy ., Ctri4-P
Przechwy¢ obraz wideo... Ctrl+R
Importuj do kolekeiii .. Cerl+I
Whasciwosci

1 C:\Documents and SettingsiMazuryiMoje dokum...\sposdb naa devko
2 C:\Documents and SettingsiMazuryiMoje dokume.. \DO i stare kino

3 C:\Documents and SettingsiMazuryiMoje dokumentyiM.. . \Bez tytutu
4 Ci\Documents and SettingsiMazuryiMoje dokumentyiMoje w...\4 COS

Zakoricz

Nastepnie wybieramy plik z naszego dysku, ktéry szybciej nagralismy i klikamy Importuj (dtuzsze filmy sg
dzielone na kilka klipéw).


http://www.vpx.pl/foto,kolekcje.html
http://www.vpx.pl/foto,import.html

Krok 2. Dodawanie filmu do osi czasu oraz napiséw do filmu.
Zaimportowany plik przeciggamy na o$ czasu. Kilka objasnien osi czasu:

m /P l+\ N

00: 00!

Wideo O

Przejscie

Audio

Audiofmuzyka

Maktadanie tytutu l

—  Ustawienie pozioméw audio; tzn. gtosnos¢ muzyki w catym klipie.
— Dodanie narracji do osi czasu.

—  Zwiekszenie/zmniejszenie osi czasu.

—  Przewin o$ czasu do tytu/Odtwodrz o$ czasu.

—  Suwak, ktéry poruszamy sie po catej osi czasu.

Aby doda¢ napisy do filmu klikamy Narzedzia --> Tytut i napisy koncowe...

B Bez tytutu - Windows Movie Maker
Plik ~ Edycja ‘Widok Klip Odtwérzi Pomoc
D2 H| 9-

Kolekcja: clip0018 °
Przecigani klip i upusé na ¢ (3 Efekty wideo

Autofilm. ..

Tytuty i napisy koncowe. ..

®) Przejécia wideo

Uzvj obrazu z podgladu

Dodaj narracje do osi czasu..,

clip0018 Poziomy audio


http://www.vpx.pl/foto,os9.html
http://img25.imageshack.us/my.php?image=98567166.jpg

A nastepnie wybieramy jedng z dostepnych opcji:

W ktorym miejscu chcesz dodac tytut?

..........................................

Dodaj tytut przed wybranym klipem na osi czasu.

Dodaj tytut na wybranym Kipie na osi czasu,

Dodaj tytut po wybranym klipie na osi czasu.

Dodaj napisy korcowe na koncu filmu,

Anuluj

Otworzy sie okienko, w ktdrego rubryce (gérnej) wpisujemy tytut gtdwny, a w tej nizej podtytut (w kazdym
rodzaju tytutu, tekstu postepujemy tak samo).

Mamy réwniez opcje:

Zmien animacje tytutowa, po kliknieciu wyswietlg nam sie rézne schematy animacji dostepne dla tytutow.
Zmien kolor i czcionke tekstu, po kliknieciu pojawia nam sie okienko, w ktérym mozemy zmienié: czcionke,
kolor czcionki, kolor tta, przezroczystosc tekstu, rozmiar tekstu, oraz pozycje tekstu.

Gdy skonczymy formatowadé tekst mozemy zobaczy¢, jak bedzie wygladat w podgladzie po prawej stronie. Gdy
zdecydujemy sie dodac tekst do filmu klikamy: Gotowe, dodaj tytut do filmu.

Krok 3. Dodawanie efektow wideo oraz przejs¢ miedzy klipami.

Jak doda¢ efekty wideo (film czarno-biaty, rozmycie itd.)
Aby dodac¢ efekty wideo klikamy Narzedzia --> Efekty wideo

%L Bez_nazwy - Windows Movie Maker

Pik Edycja Widok Kip Odtwérz  Pomoc
: B *E| 9 - Autofilm. ..

Tytuty i napisy korficowe. ..
Kolekcja: clip0018

Przeciagnij klip | upusé na ¢ - SENmE I

) Przejécia wideo

Utwdrz Klipy
Uzvij obrazu z podalgdu

Dodaj narracje do osi czasu...

clip0018 Poziomy audio

Opcje...



http://img4.imageshack.us/my.php?image=16060121.jpg
http://img216.imageshack.us/my.php?image=efektu.jpg
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Pojawiajg sie propozycje efektdw, a w podgladzie po prawej stronie mozna zobaczy¢, jak wyglada wybrany
przez nas efekt. Gdy sie zdecydujemy na dany efekt przeciggamy go na os$ czasu.

=mm

z stoormw‘nm do

Aby dodac¢ przejscia miedzy klipami klikamy Narzedzia --> Przejscia wideo.

Otworzy sie okienko, w ktérym pojawig rézne propozycje przejs¢, klikajac na ktéres z nich mozemy jg zobaczyé
na podgladzie po prawej stronie. Gdy zdecydujemy sie na ktdras z prezentacji, przeciggamy jg na o$ czasu.
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Krok 4. Dzielenie i skracanie klipu.
Zaznaczamy klip i przeciggamy suwak w miejsce, w ktérym chcemy podzieli¢ film. Jak juz zrobiliSmy szybciej
wymienione czynnosci klikamy Klip --> Podziel.

. Bez_nazwy - Windows Movie Maker

Plik  Edycja ‘Widok Marzedzia MX[EM Odtwérz Pomoc
Q2| 9- E
Kolekcja: clip0018 (1)

Przeciagnij klip i upusé na osi czasu poni

Audio 4
Wideo 4

Ustaw punkt poczatkowy przyciecia  Ctrl+Shift+1
Ustaw punkt koricowy przyciecia Ctrl+Shift+0

:H: Podziel Ctri+L

clipdo1s

|4 whasciwosci

00,00 ¢ 00:00:04,00

M A % =L 00 (0 I Pokaz serig ujed

00,00 00:00:04,00 00:00:08,00 00:00:12,0]
clip0018
Wideo B i 4

Wida¢, jak klip dzieli sie na dwie oddzielne czesci.

Aby przyciac klip, gdy jest za dtugi, najezdzamy na jego bok myszkg i gdy pokaze nam sie strzatka taka, jak na
screenie, to przeciggamy w lewo, aby skrdci¢ klip, bgdZz w prawo, aby go wydtuzyc.

00:00!04,00 00:00°08,00 00:00012,

Kliknij i przeciganij, aby przycigd klip] |

Krok 5. Zapisywanie filmu.
Aby zapisa¢ film klikamy Plik --> Zapisz plik filmowy...
Wybieramy miejsce zapisu naszego filmu.

Krok 6. Zatozenie konta na serwisie, gdzie mozemy publikowa¢ swoje filmy.
Aby zatozy¢ konto na YouTube nalezy na samym poczatku wpisa¢ w pasku adresu: www.YouTube.com

Nastepnie klikamy Utwérz konto:

Utwarz konte [ub falogu) sie

Historia Frzeslij film



http://www.youtube.com/
http://www.vpx.pl/foto,podziel.html
http://www.vpx.pl/foto,podzielony.html
http://www.vpx.pl/foto,klip.html

Zobaczymy okno:

Mazwa udtkownika:

Lokalizacja

Data urodzenia:

Pat

O

Mazwa uzytkownika moze rawierad tylko litery
A-Ticyfry 0-9

Spravwd? dostepnosc

: |F'0Iska v

S E—

© OMezenena O Kobieta
Pozwdl osobom znajaeym maj adres e-mail odnaledt maj kanatw
serwisie YouTube

0d czasu do tzasu choe otzymywad poczta e-mail informacie na
ternat produktdw, ktdre zdaniem zespotu YouTube mogg mnie
zainterasowak

Warunki korzystania z Zapoznaj sie 2 ponigsaymi Warunkami

Semwisy

. korzystania z ustugi Google oraz
Warunkami korzystania z serwisu YouTube:

Warunki korzystania
1. Btosunki pomigdzy uzvtkownikiem a YouTuhe

€ [

Przesytanie matariatow, ktarech nie jestes
whagcicielem, stanowi naruszenie prawa
autorskiego i jest niezgodne z przepisami.
Jesli przesless materiat, kidey nie jest Twojg
witasnoscia, Twoje konto zostanie usuniste.

Klikajar poniZej proyeisk  Akceptuje”,
wyrazasz zgode na WWarunki korzystania z
ustuni YouTube, YWarunki korzystania z
ustugi Google oraz Polityke prawatnosci

Akceptuje

Nie, potrzebuje nowego konta

You T

Go gle“‘-

WerowadZ adres e-mail | utwirz hasto.

Twdj obechy

Wbierz hasto:

Whrowad? ponownie hasto:

adres e-mail:

np. myname@example.com. Adres ten bedzie
Ummivay do logowania na konto.

Co najmniej 8 znakdw.
Sita hasta:

Wtacz Histaria Online. Wiece] informacji

Wenfikacja ohrazkowa:

o

| &

| Utwirz nowe konto | zakoricz |




Nastepnie podajemy:

Adres e-mail

Hasto

Powtdrz hasto

Nazwa uzytkownika: tu nalezy rdwniez sprawdzi¢ dostepnos¢ naszego nicku.

Na sam koniec nalezy zaznaczy¢: Utwdrz nowe konto i zakoncz...

| klikamy Utwdrz moje konto. Po wcisnieciu pojawi sie informacja, aby potwierdzi¢ swdj adres e-mail,

oczywiscie nalezy to zrobic.

Aby przestac filmy musimy zalogowac sie na wczesniej zatozone konto. W prawym gérnym rogu klikamy

Przeslij film
gimlsuw v & Wyloguj sie
Subskrypcje Historia Przeslij film
Przeslij film

Wciskamy Przegladaj, a nastepnie wybieramy film z dysku komputera i klikamy Przeslij film wideo.
Wypetniamy wszystkie pola, aby przesta¢ film, gdy to juz zrobimy klikamy Przeslij
W zaleznosci od wielkosci pliku z filmem i szybkosci tgcza film zostanie przestany i opublikowany.



Program Freemake Video Converter

Freemake Video Converter to darmowy i prosty w obstudze konwerter audio, wideo, za pomoca ktdrego
mozna btyskawicznie skonwertowaé dowolny plik wideo lub tez utworzy¢ ptyte wideo DVD lub tez
przygotowac pokaz slajdéw z ulubionych zdjeé.

Freemake Video Converter wyrdznia przejrzysty i interfejs uzytkownika. Program posiada wbudowang baze
urzadzen, dzieki czemu uzytkownik wybiera docelowe urzadzenie i nie musi sie martwi¢ o dobdr
odpowiedniego formatu, rozdzielczosci i innych parametréw. Jezeli uzytkownik nie znajdzie danego
urzadzenia na liscie istnieje mozliwos¢ utworzenia wtasnych szablonéw w ktérych ustawia sie zgdane
parametry (bitrate, rozdzielczos¢ itp.).

Wbudowany modut edycji pozwala na przeprowadzenie podstawowych operacji, tj. wyciecie wybranych
fragmentdéw klipu wideo, obrét obrazu o 90 stopni, odbicie obrazu w oparciu o o$ poziomg jak i pionowa.
Freemake Video Converter umozliwia réwniez zrobienie pokazu slajdéw ze wskazanych zdje¢ cyfrowych
i zapisanie ich w postaci filmu w formacie MKV w petnej rozdzielczosci Full HD.

W przypadku konwertowania wideo Freemake Video Converter pozwala wybra¢ jakos¢ pliku po zmianie
formatu (wsrdd dostepnych znalezé mozna pozycje m.in. dla urzgdzen mobilnych, jako$¢ TV oraz HD) oraz czy
wczytane filmy majg zosta¢ potaczone w jeden.

Freemake Video Converter obstuguje nastepujce formaty:

— wideo: avi, mp4, wmyv, mkv, dvd, mpg, 3gp, flv, swf, tod, mts, mov, mdv, rm, qt, ts, amv, avs, bik, bnk,
cavs, cdg, dpg, dc1394, dxa, ea, ffm, film, film_cpk, flc, flh, fli, fim, flt, flx, gxf, h261, h263, h264, mj2,
mjpg, mkm, mtv, mxf, nc, nut, nuv, ogm, ogv, pva, r3d, rax, rms, rmx, rpl, rtsp, sdp, smk, thp, vcl, vfw,
Vro;

— audio: mp3, aac, ogg, wma, wac, flac, m4a, amr;

— graficzne: bmp, jpg, gif, png, tiff.

Mozemy rowniez wystaé¢ dowolny wskazany przez nas klip video do serwisu YouTube.

Do pobrania: http://www.dobreprogramy.pl/Freemake-Video-Converter,Program,Windows,20113.html



http://www.dobreprogramy.pl/Freemake-Video-Converter,Program,Windows,20113.html

Tworzenie i konwertowanie filmu w programie Freemake Video Converter

1. Woeczytywanie filmu do programu:

Kliknij przycisk Video, a nastepnie wskaz miejsce, gdzie zapisates film (np. Pulpit), kliknij w film i wybierz Otwoérz

Pk Edyga

Freemake Video Converter

Organizuj v
¢ Ulubione
] Ostatnie miej
8 Pobran:
B Pulpit
4 Biblioteki
& Grupa domowa

1% Komputer

&, Dysk lokalny (C:)
= NIKON D300 (F:

Nowy folder

Folder plikéw

| Folder plikéw

Folder plikéw

FoidBikow

7 Super matma cz. 2
¢ Moje witryny siec 00:06:35
- 830 MB

Nazwa pliku: Super matma cz.2

na Blu-ray do MP3 do MPEG do MKV
— — — ~—

2. Nastepnie w programie pojawi sie miniaturka filmu:

€ Video Converter

BP  Diwick

- v
- @ 000635 1§ H264 6404356 1506 Kbpe 25fps ) MP3 24 KHz 256 Kbps Stereo €5 Brak napiséw a 2
|




3. Aby zrobic karte tytutowa filmu nalezy odczytac informacje dotyczacg wymiardw, jakie ma pojedyncza
klatka filmu - w naszym przyktadzie jest to 640x356.

Freemake Video Converter

Plik Edycja Konwertuj

# Super matma cz. 2

5 00:06:35 |-} H264 640x356 1506 Kbps 25 fps =) MP3 44 KHz 256 Kbps Stereo 5 Brak napisow

4. Otwieramy program graficzny, taki ktéry dobrze znamy moze to by¢ Paint, w nim ustawiamy wielko$¢
obrazu na 640x356:

D) b e = (| memEs mee gy
11 e || o EHEE RN,
r Otwérz 2 EEe 1|z O] eotory
. 3 logoict700 Kolory
4 mini
=l e
5 mini
& szja konturowa
@ Zapisz jako v
7 500px World Kappen_Msp
~ & swist strefy Klimstyczne 01
s Druky) ' 9 rys20875
== 7, otograficznege
=2, 7e skanera s sparatu fotograticnego
[=7) wystij yffffiadomaci e-mail
E st jako tho pulpitu ,
J ccwoid
@ Paint — informagie
:IIJ Zakoficz
+ = 10 592 x 323px W% E —F— @

5. Wopisujemy odpowiednie wartosci do okienka:

Wiaiciwosci obrazu

Atrybuty plikéw

Ostatnio zapisany: Miedostepne
Rozmiar na dysku: Miedostepne
Rozdzielczosc: 96 dpi

Kolory

© Cragflbi

Szerokosé:




6. Na tak przygotowanej karcie tworzymy strone tytutowa naszego filmu:

[ & v B 7 IN e = ' ml [T LIS TTT Iy

2 Kepiuj L ZmieA rozmiar ; N O OO A1 - [ Wypetnienie - ) o o O
WElEj WYE\EH ';k Gre g ’ q PE?ZlE G ¢ ﬁ }::; LV__] D O = RDZ:V’HET [E;lDl Kﬂ;ﬂ’ ’—”—”—”—”—”—”—”—”—”—‘ Eg‘yslg
Schowek Obraz Marzedzia Ksztatty Kolory

MATEMATYKA
PIERSCIENIE

7. Zapisujemy plik w dowolnym miejscu (np. na Pulpicie) klikajgc w ikone dyskietki, nastepnie wpisujemy
dowolng nazwe:

(=] Zapisz jako

B Pulpit » Przeszukaj: Pulpit

Organizj = Mo
B Grups domows
L | Folder systemouy

37 Ulubione
2l ostatnigfiejsca
LG-E500
Folder systemowy

Komputer
il I Folder systemowy i

o
=~ @

[ | Biblioteki
| Folder systemowry

8 Komputer
Nazwa pliku:  strons_tyY .
Zapisz joko typ: [PNG (".png) -]

= Uy oy Zapiz

=]

Typ pliku wybieramy dowolny moze by¢: png, jpg, gif, tiff — program nasz bez problemu poradzi z kazdym
rodzajem. W naszym przyktadzie jest to png.

8. Wracamy do programu FreeMake Video Converter — tam klikamy Zdjecia:

Freemake Video Converter

Plik Edycja Konwertuj Pomoc

-'- Video £ P Diwiek -'- Wklej adres URL

u # Super matma cz. 2 a é.-é ¢
) 00:06:35 =} H264 640x356 1506 Kbps 25 fps MP3 44 KHz 256 Kbps Stereo Brak napisow




9. Odszukujemy miejsce gdzie zapisalismy plik graficzny z Painta (np. Pulpit)

Freemake Video Converter /1 - 8 X
Plik Edycja Konwertuj Pomoc freemake.com
+ Video + Dzwiek Potgcz pliki i:: e
| Z S t 2 &
uper matma cz.
o 8y
| @5 00:06:35 [ H264 640x356 1506 Kbps -
| Organizuj v Nowy folder
FOTaEr pKow
7 Ulubione
‘% Ostatnie miejs¢ Foto
18 Pobran Folder plikow
| B Pulpi
kominki
— | Folder plikéw
-4 Biblioteki
& Grupa domowa ), |
8 Komputer )
&, Dysk lokalny (C:) } |
¥ Moje witryny sieq_| S
Plik PNG
€ Siec - 953 KB
Nazwa pliku: strona_tyt pliki 2djec
.
| @ () @ 74 Q >
do AVI do MP4 Ap_le do WMV na DVD na Blu-| ray do MP3 do MPEG do MKV
— — — — — — —— —

Freemake Video Converter

Plik Edycja freemake.com

Video B vk ccres - pokczpiki ()

- # Super matma cz. 2
@ 000635 [f H264 640x356 1506 Kbps 25 Tpg

Konwertuj

a
oY
P3 44 KHz 256 Kbps Stereo 5 Brak napiséw . |
# Pokaz slajdéw ==
- v

00:00:05 1 obrazéw Bez ciwieku

11. Ustawiamy kolejnos¢ plikdw, przeciggajac grafike nad film:

Plik Edycja Konwertuj freemake.com

Potzcz pliki ore

e

# Pokaz slajdéw

[ v
© 000005 | 1obrazow =) Bez diwieku e == |
- # Super matma cz. 2 n }g o
00:06:35 H264 640x356 1506 Kbps 25 fps MP3 44 KHz 256 Kbps Stereo Brak napiséw

12. Nastepnie klikamy w przetgcznik — Pofacz plik i ustawiamy go na On:

freen ake.com

Potgcz pliki = o

Klikamy w przefacznik:




13. Powinnismy zobaczy¢ poszczegdlne sktadowe filmu:

eo Converter
freemake.com
P Diwick > Whklej adres URL Potgcz pliki = o

# Pokaz slajdow

Plik Edycja Konwertuj

00:06:40 bliki g Bez przejicia

Pokaz slajddw
00:00:05 1 obrazéw Bez dwieku

H Super matma cz. 2
00:06:35 H264 640x356 1506 Kbps 25 fps MP3 44 KHz 256 Kbps Stereo Brak napiséw

14. Wybieramy przejscie i nastepnie klikamy dwukrotnie w Pokaz slajdéw:

Freemake Video Cogy

Plik Edycja Konwertuj Porr «© freemake.com

Wklej adres URL Pofgcz pliki |+ on

# Pokaz slajdow

00:06:40 pliki: 2 K2 Ber przejécia

Pokaz slajdGw
00:00:05 1 obrazéw Bez diwigku

H Super matma cz. 2 c Ve
00:06:35 H264 640x356 1506 Kbps 25 fps MP3 44 KHz 256 Kbps Stereo Brak napiséw )

15. W widocznym oknie mozemy wydtuzy¢ przedziat czasowy obrazu oraz mozemy doda¢ Sciezke dzwiekowa
(dowolny plik muzyczny).

n > 1> o - | yve Przedziat 5 sekund  Sciezka diwigkowa Zaden OK X

16. Po wprowadzonych zmianach klikamy OK.
17. Tytut mamy gotowy. Teraz pora na edycje filmu.



18. W programie FreeMake Video Converter mozemy:
zaznaczac poczatek i koniec fragmentu, wycinac je, obracaé w lewo, w prawo, przerzuca¢ w pionie i poziomie.

OK X

19. Wycinamy fragment filmu:

Ustawiamy punkt, od ktérego zaczyna sie fragment do usuniecia i klikamy w znacznik

ytinanie Przeksztaté

e a0 0BVO0E® 0000 o x

Nastepnie klikamy w Odtwarzanie i szukamy miejsca, w ktérym koriczy sie fragment do usuniecia, po czym
klikamy w Pauze.

Zaznaczamy znacznikiem koniec — na $ciezce wideo pojawia sie niebieski pasek (fragment do usuniecia)

Przeksriate

00:03:16 / D0:0&:35 Przycinanie Przeksztatd

Z innymi fragmentami do usuniecia postepuje analogicznie, gdy film jest juz gotowy, klikamy OK.

20. Po kliknieciu OK, mozemy zmieni¢ sciezke dzwiekowg dla naszego filmu, wystarczy klikngé:

Freemake Video Converter

plik Edycja Konwertuj Pomoc freemake.com

P Dawiek 7 DVD P Zdjecia Wklej adres URL

# Pokaz slajdow

Potgcz pliki | on

00:05:18 pliki: 2 Bez przejécia
Pokaz slajdaw o —
00:00:10 1 cbrazow Kalimba.mp3 e
n Super matma cz. 2 = \le
00:05:08 H264 640x356 1306 Kbps 25 fps MP3 44 KHz 256 Kbps Sterec

MP3 44 KHz 256 Kbps Stereo
Bez dfwigku

Doda] diwigk...

Wybieramy przygotowany plik dzwiekowy i zatwierdzamy nasz wybor.



21. Nadszedt czas wyboru formatu, w jakim zapiszemy nasz film. Program oferuje szereg mozliwosci
poczawszy od avi, mp4, mpeg poprzez inne formaty:

P N 7
) (8 ) ) 2
o ‘ L A O
S .
do AVI do MP4 Apple do WMV na DVD na Blu-ray do MP3 do MPEG do MKV
~— ~— —_— ~— —— — —_— = ~—
°
< : = = : >
do FLV do SWF to HTMLS Android Sony do 3GP to Nokia to Samsung to Blackberry
~— ~— ~ ~— —~— ~— ~— ~— —_—
°
£ ; S =
do SWF to HTMLS Android Sony do 3GP to Nokia to Samsung to Blackberry do YouTube
~—— —— — — ~— — ~— ~— ~—

Pamietaj! Podczas zapisywania filmu nagraj jedng wersje w najlepszej jakosci — ten film bedziesz mégt
odtwarzac na zajeciach, zas drugg wersje skompresowang w taki sposdb, aby uzyskac jak najmniejszy rozmiar
— ten film mozesz zamiesci¢ na platformie. Nie przesadz z kompresjg — musisz znalez¢ ,,ztoty srodek” pomiedzy
jakoscig, a wielkoscig pliku.

22. Jezeli chcesz nagrac film w najlepszej jakosci:
Wybieramy AVI, nastepnie rozwijamy menu i klikamy w — Takie same jak Zrédto

/

parametry wyjéciowe AVI x
Profil
) ~
. Aol o H.264, MP3
=l Takie same jak zrédto rommiororyginainy. T
L J
. ol H.264, MP3
H Takie same jak Zrodto rozmiar oryginalny
H.264, MP3
ni HD 1080p Dopasuj do 1920x1080
H.264, MP3
f HD 720p Dopasuj do 1280x720
- ’ H.264, MP3
(%) DVD Quality Dopasuj do 7204576
. XVID, MP3
E; TV Quality Dopasu] do 640x480
. . XVID, MP3
Mobile Quality Dopasuj do 320x240
Dodaj swdj profil... 1

Klikamy tutaj i wybieramy lokalizacje, wpisujemy tytut i klikamy Konwertuj

rametry wyjsciowe AV]

zmiar oryginalny

Zapisz w

B Pulpit\FilmLavi -

Kodowanie jednoprzebiegowe (szybko)
640::360, 145EKbps, 25 fps — 44 kHz, 256 Kbps, Stereo —0-05:1




23. Wybieramy AVI, definiujemy format dla platformy, klikamy w TV Quality, a nastepnie

wybieramy +

parametry wyjéciow

Profil
. XVID, MP2
\ @ TV Quality Dopasy] do 640%480
+ &
Zapisz w

=+ 69 Mb

M Pulpit\Film_platforma.avi

Kodowanie jednoprzeblegowe (szybko)
640360, 1438Kbps, 25 fips — 44 kiHz. 256 Kbps. Stereo — 00:05:16

24. Mozemy zdefiniowac swaj profil — Platforma, z ktdrego bedziemy korzystac przy konwersji innych filmow.

Edytor ustawiern AVI

Kodek wideo

Tkona Tytut
g Platforma
Rozmiar okna Szerokoit Wiysokosd
Dopasuj rozi -~ 320 178 Oryginalne
rame rate Typ bitrate

Oryginalne - Automatyczt
rdowy dZwiek Bez diwicku
Kanaty Sample rate Bitrate
Stereo - 48000 Hz - 320 Kbps -
oK Anuluj

25. Wohpisujemy szerokosé — 320, wysokos¢ obliczamy proporcjonalnie — w naszym przyktadzie 178 — oryginat

miat 640x356, potowa to 320x178 — klikamy OK.

26. 0Od tej pory mamy swdj profil o nazwie Platforma — klikamy Konwertuj i czekamy na zakonczenie procesu.

/

parametry wyjsciowe AVI x
Profil
WVID, MP3
[._2. Platforma Dopasuj do 320178 e
+ 8 x
Zapisz w

= 42 Mb

B Pulpit\Film_platforma.avi

Kodowanie jednoprzebiegowe (szybko)
320:17E, 747 Kbps, 25 fps — 48 kHz, 320 Kbps, Stereo
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