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,Zabawa jest naukg, nauka zabawa.

tE

Im wiecej zabawy, tym wiecej nauki

Glenn Doman

Gry dydaktyczne sposobem na efektywne uczenie sie

W kazdej klasie szkolnej sg uczniowie o réznych potrzebach, mozliwosciach i

zainteresowaniach. W takiej sytuacji nie lada wyzwanie stoi przed nauczycielem
planujgcym proces lekcyjny. Aby sprosta¢ oczekiwaniom i zaspokoi¢ potrzeby ucznidéw
mozna wprowadzi¢ gry dydaktyczne, ktére sg bardzo lubiang przez nich formg pracy.
Dlaczego? Gry to forma zabawy, a bawi¢ lubig sie wszyscy — od matego do duzego.
Zabawa jest najczesciej podejmowang formg aktywnosci od wczesnego dziecinstwa.
Metody i techniki nauczania oparte na mechanizmach gier dydaktycznych moga byé
stosowane zaréwno podczas lekcji powtorzeniowych, jak réwniez przy realizacji
nowego materiatu. Nie bez znaczenia jest ich wymiar wychowawczy. Dzieki
zainicjowanym sytuacjom edukacyjnym uczniowie przyswajajg pozadane wzorce
zachowan oraz uczg sie regut zycia spotecznego. Gry dydaktyczne petnig funkcje
metody nauczania (zaliczane sg do metod problemowych) oraz srodka dydaktycznego.
Wspomagajg proces nauczania — uczenia sie i wptywajg na efektywnosé ksztatcenia.
Gry dydaktyczne ksztattujg kompetencje kluczowe - a czasy,w ktérych obecnie zyjemy
charakteryzujg sie duzym zapotrzebowaniem na jednostki samodzielne, twércze, o
zywej wyobrazni i  oryginalne w swym dziataniu. Stosowanie gier i zabaw
dydaktycznych uzaleznione jest od wielu czynnikéw, miedzy innymi od:

e inwencji nauczyciela

omawianych tresci z podstawy programowej
typu lekcji

liczebnosci klasy

innych?

Gry dydaktyczne wptywajg na sfere: intelektualng, emocjonalng, motywacyjng i
spoteczno-moralng. Doskonalg wszystkie operacje myslowe i skutecznie przyczyniajg
sie do rozwijania spostrzegawczosci, wyobrazni, pamieci, za$ przez swojg atrakcyjnosc
dostarczajg wielu przyjemnych doznan, ktére budzg pozytywna motywacje do nauki.



Na dobry poczatek, by zacheci¢ nauczycieli do stosowania gier dydaktycznych
proponuje trimino oraz heksy. Trimino to wariacja na temat uktadanki domino. Gra
polegajaca na ukfadaniu trojkatow - kazdy z bokéw musi pasowacC do boku innego
tréjkata. Dzigki tej zabawie mozemy powtarza¢ niemal wszystkie tematy. Gre mozemy
stworzyé za pomoca generatora, ktéry dostepny jest na stronie: http://paul-
matthies.de/Schule/Trimino.php. Generator proponuje trzy ukfady: gwiazde, trojkat i
szedciokat. Oznacza to, ze efekt koncowy naszej uktadanki ma miec¢ posta¢ wybranego
typu trimino. Jezeli wpiszemy temat oraz utworzymy pary pojec i ,klikniemy” Trimino
erstellen - utwérz trimino to nasza przegladarka przystgpi do Sciggania pliku PDF,
gotowego do druku. Teraz trzeba wydrukowac gre, wyciaé tréjkaty i mozna przystapic
do zabawy tzn. do nauki. Inng rowniez ciekawg gra dydaktyczng sg heksy -
szedciokaty, ktore wykonujemy w dokumencie Word. W jakich sytuacjach
dydaktycznych przydajg sie heksy i jak je wykorzysta¢ mozna dowiedzieC sig ze strony
http://kreaktywnanauka.blogspot.com/2017/07/magia-szostek-heksy-w-akcji.html.
Zachecam do stosowania gier dydaktycznych. Lekcje bedg lekkie, tatwe i przyjemne.
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